VAST.Rehab

PAGRINDINE PAKUOTE BUTELIUKUI



toAdd(broPP-Hardwarer32405)
toAdd(broPP-Whatisne31120)
Terapiniy uzduociy duomeny bazé
Judesiy amplitudeé
Greitis
Balansas
Judéjimo tikslumas
Funkciniai judesiai
Jega
Suskirstytas démesys
Atmintis
Problemy sprendimas

Specializuoty

VAST.Rehab

o W o M M W

31
32
34
36
38



TOADD(BROPP-WHATISNE31120)

toAdd(broHardReg-Pleasemak34226)

* toAdd(windows8Suggested)
+ toAdd(broHardReg-INTELI5p13166)
 toAdd(broHardReq-8GBRAM87954)
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KAMPUY VERTINIMAS

toAdd(catDesc110)

TOADD(CONTROLMODES)

e

- ™

O A

))'\
o“’ > '{—\

Iy
By

REZULTATAI

Kampas | (K) rieso | Pratgsimas Kampas | (K) rie3o | Flexion

A = Y e
‘| >
Kampas | (K) rieso | Nuokrypis radialinis Diapazonas | (K) rieso | Nuokrypis
Slaunytéje radialinis
s p— 3

Diapazonas | (T) rieso | Flexion pratesimas

e -~

Kampas | (K) rankos | Abdukcija

¢ aan £ ¥ £~

A

Kampas | (T) rankos | Pratesimas

A\
o\

Diapazonas | (K) rieso | Supination padétis Kampas | (T) dilbio | Supination

guliojimo ant pilvo

TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Laikas uzbaigti veiksmus

JUDESIU AMPLITUDE

Diapazonas | (K) rieso | Flexion pratesimas

AN\ @

o
¢ /‘ - \ g

- — — T

Kampas | (T) riedo | Pratesimas
. N
& ~ W ;
L T
Kampas | (T) rieso | Nuokrypis radialinis
~ o

Kampas | (K) rankos | Flexion

L WD l{.’
\
\
N
3
/./
B, 7(-)

Kampas | (T) dilbio | Padetis guliojimo ant
pilvo

" ' //\ '\\

t\r — —

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(rangeOfMotionExamination)

Kampas | (K) rieso | Nuokrypis Slaunytéje

Kampas | (T) rieso | Flexion

N

~

Diapazonas | (T) rieso | Nuokrypis
Slaunytéje radialinis

-~ —

Kampas | (K) rankos | Pratesimas

pilvo

Diapazonas | (T) rieso | Supination padétis
gulicjimo ant pilvo

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkités pasiekti geriausia rezultata.

VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



I JUDESIY AMPLITUDE

yay KAM PU VERTINIMAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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LAIPTAI
toAdd(catDesc130)
TOADD(CONTROLMODES)
810 | %
\ _p AL
NIV N/
REZULTATAI
»Ssq 31 _I
TOADD(ADJUSTMENTYS)

+ UZduoties trukme

« diapazonas

+ Maksimalus laikas per auksta
* Laipty skaicius

* Pauzeés ilgis

GREITIS

25 tathas (2
38 atstovas Caiymi

39 oz ey

/:5 9 e 32
32 "2‘ 22
TOADD(OBIJECTIVES)

* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
Lipkite laiptais, kol jie isnyks.
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il GREITIS

ISl LAIPTA

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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SPEED TEST

TOADD(CONTROLMODES)

| y* %,
w b o L) (>

9 I f,;rr; .

| 4
—R
REZULTATAI
HT ~
»’ 35 1
e 1l e N
1 22 as f
\‘) areitis
g s 22
TOADD(ADJUSTMENTYS)

+ Laikas uzbaigti veiksmus
* diapazonas

GREITIS

GREICIO BANDYMAS

toAdd(catDesc130)

1 )

/\&
<]

Greitis Greit
¥ %
4 22 aistovas & 16
Greitis Greitis
S 18 cisimes 4 10
Greit Greitis
o
\\( 15 = 13
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(speedOfMovement)
* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Atlikite nurodyta judéjimo modelj kuo daugiau karty.

8 P VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA

toAdd(catDesc150)

TOADD(CONTROLMODES)

e e "\ B/ A N

N W MY N B

|
Lk “ A P /’ﬂ\ /'\“\ > « »\4« A &%
O A Y AN e N gl S
L R RIIL RIIL - L |
J .
@ B 2>

REZULTATAI

Tikslumas 13 viso tasky Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas

M4, .S 24,

L B2

Judéjimo tikslumas Judeéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judejimo tikslumas
B 32, \/ 264 4 385 % 165
Judgjimo tikslumas Judeéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judgjimo tikslumas
\\ 364 304 23, V% 314
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judgjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
g 25, *\(‘ 205, ’ "'A‘; ; 14 “f ’ 104
Judgjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
: 33, 2 29, 1, 185, oY 274
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judgjimo tikslumas
) 36 '[E/ 30,4 \é\ 255

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

« Grafinés formos (sinuso ar kvadrato, amplitudés, sienos ir tt) + toAdd(movementPrecision)
« Uzduoties trukmeé « toAdd(activitylnAGivenRhythm)

+ diapazonas * toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkités likti sienose.

9 VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

4

%
3

4

Sunkumas

4 3/3

Grafikos konfigaracija

£D:40s +1+:20%

s

%
3

Sunkumas

Grafikos konfigaracija

20% 4= 80%

|

-

!

“1=:20% T :20s 4 :20s 7 :1.0s :1.0s
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS
toAdd(catDesc150)

TOADD(CONTROLMODES)

A trft / ,ﬁt J
v .

REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky Judéjimo tikslumas
H 19 tatkas (- ";”-' ) 29
il 26,

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)

« UZzduoties trukme * toAdd(movementPrecision)

* Kelias « toAdd(visualMotorCoordination)

« diapazonas
« Skecio dydis TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Neleiskite Hippo gauti Slapias-islaikyti skétis virs jo!

1 1 VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

12 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

LEKTUVAS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

A e %, Ads N /1
3 < @ e F WG b

T af L></ \>( \\[ l/h

fpe 7 aan DY /‘V N - '«P\ S
Al 7 i e i l E 3 ) > o %/
- . 8 .

-
L R RIL RIIL 4 |iL .

@ B g

Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
e T e &- '
m 1 tatas ‘9‘ 204, “ 28,
—
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
By 384 324 Tl 27 & ' 354
3 : - : 4 : b
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
N 154 A 384 S 284, V- 364
e A . L
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
sl Qe s S
of 14, 8. 374 ¥ 30,4 5\ 25,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
|
L o3 334 o 29% - 384 [ 34,
f L
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
G i hY
‘50 22, B 305, =) 24,
T

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

* Greitis * toAdd(focusing)
+ UZduoties trukme * toAdd(perceptivity)
* diapazonas » toAdd(movementPrecision)
* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite lektuva skristi per apskritimus. Kuo arciau centro jis
skrenda, tuo daugiau tasky gausite.

13 VAST.Rehab
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pry FUNKCINIAI JUDESIAI
L LEKTUVAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

R
S
=)
-3
S
o
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AKMENYS
toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

L £ g
REZULTATAI
-y 104
TOADD(ADJUSTMENTYS)
* Greitis

 Uzduoties trukme

+ diapazonas

FUNKCINIAI JUDESIAI

IS viso tasky Funkciniai judesiai
19 seas (o Wl 124

TOADD(OBIJECTIVES)

+ toAdd(perceptivity)

+ toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
» toAdd(reactionToThePositiveVisualStimuli)
* toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite erdvélaivj surinkti spalvingas batybes ir venkite uoly.

15 VAST.Rehab
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7y FUNKCINIAIJUDESIAL

=4 | AKMENYS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

1009

greitis nustatomas automatiskai

16 VAST.Rehab
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TOADD(CONTROLMODES)

['/ \",\
E H

REZULTATAI

A%

=) 13,
TOADD(ADJUSTMENTYS)

+ Uzduoties trukme

* diapazonas

* Monety grupés dydis
* Atstumas tarp monety
* Gravitaciné jéga

toAdd(catDesc160)

FUNKCINIAI JUDESIAI

DRAKONAS

L'/
13 taas (-ai [ | E 20
TOADD(OBIJECTIVES)

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
* toAdd(improveRangeOfMotion)

- toAdd(visualMotorCoordination)

+ toAdd(muscleStrengthening)

* toAdd(planningAndStrategy)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Skriskite ir rinkite monetas.

17 1 VAST.Rehab
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S8 FUNKCINIAIJUDESIAI

DRAKONAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas
paprotys

Monety grupés dydis | Atstumas tarp monety
3]  250%
Gravitaciné jéga I
100%

Sunkumas

Monety grupés dydis | Atstumas tarp monety
' 5]  250%
Grayitaciné jega
100%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMORBILIS

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
L Al
e -~
L R
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
77777777777777777777 TI taskas (-ai) ,ll‘r ) 35 %
\
Funkciniai judesiai
g 134
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
 Uzduoties trukme * toAdd(focusing)
« diapazonas * toAdd(speedOfDecisionMaking)
* Atstumas tarp automobilio * toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

VaZiuokite kuo greiciau ir venkite atsitrenkti j kitus automobilius.

19 VAST.Rehab
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. FUNKCINIAI JUDESIA|

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMOBILIS

Sunkumas

2/3

Atstumas tarp automobilic

7,

50%

greitis nustatomas automatiskai

Atstumas tarp automobilio

2009%
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‘ ARCANOID
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)

L RIL 7 R [ RIL
¥
REZULTATAI
Thstumas g viso ok
i &
x‘ ; 31, f(‘ 104
Funkeia judesa Funkiis jucesia
\ 245, ( 19,
Funkciajudesa Funkiia judesia
iy 29, B 374
Funkciii judesi Funkdnia judesl
{4\ 20, L)i 15,
Funkcia judesa
) ‘ 16+,
TOADD(ADJUSTMENTS)

« Uzduoties trukme
* diapazonas

» Stiklo dydis

+ Objekty greitis

. A o
g‘ 3 “.
Funkciniai judesiai
- <
Funkciniai judesiai
30+ v
L
Funkciniai judesiai
Funkciniai judesiai
|
- 105 (4
L
TOADD(OBJECTIVES)

« toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

FUNKCINIAI JUDESIAI

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai

234

Funkciniai judesiai

294

Funkciniai judesiai

M

Funkciniai judesiai

104

Funkciniai judesiai

354

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)
* toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sunaikinkite kuo daugiau deziy.

21
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- FUNKCINIAI' JUDESIAI

5 ARCANOID

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas
paprotys

e
L0000

20% 4= 80%

Stiklo dydis Objekty greitis

1009% /0%

Sunkumas

paprotys

Stiklo dydis Objekty greitis

/5% /0%
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ROCKET JUMPING

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

W

REZULTATAI
Tislumas i viso tasky
Funkcinia judesi Funkcinial judesis
N 39, i .‘3 20+
> :
Funkcinia judesia Funkcinial judesis
n’ 3 2 27 %
TOADD(ADJUSTMENTYS)

« UZduoties trukme
* diapazonas

« Laikas tarp objekty
» Bomba formatas

* Objekty greitis

FUNKCINIAI JUDESIAI

Funkciniai judesiai

—

264 r/‘
& J 284 “”L‘
o - W
g 364 =)
TOADD(OBIJECTIVES)

+ toAdd(spontaneousMovements)

Funkciniai judesiai

194

Funkciniai judesiai

23

Funkciniai judesiai

324

* toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
+ toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Padeti persokti per gaunamus raketas ir isvengti susidarimo.

23
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=" FUNKCINIAI JUDESIAI

~ ROCKET JUMPING

TOADD(SAMPLESETTINGS)

8
(=)
@
-
=)
o

Laikas tarp objekty Bomba formatas
5s 1

Objekty greitis

100%
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MOTOKROSO

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

B < g O

i

Y L L
b o g
-«
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky
& 36 tastas (o
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
. "L
B 37w s e
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
‘\ 24 A 324
— R -
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
L"/ \‘\
= 17 4 =) 254
TOADD(ADJUSTMENTS)

« Uzduoties trukme
* diapazonas

» Marsruto forma

FUNKCINIAI JUDESIAI

+ toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* toAdd(planningAndStrategy)

/ \ Wj ” | \ ’// - - ‘\\\
d. 7 UK | M
R — R
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
/? 14, < J 24y
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
: j 35, v 29,
L
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
~ 1By B 2,
J. -
TOADD(OBJECTIVES)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

|sibégékite ir stabdykite, kad kuo greiciau jveiktuméte visg

marsruta be apvirtimo.

25 P VAST.Rehab
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M FUNKCINIAI JUDESIAI

MOTOKROSO

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

& | ¥ /4 N L
‘%‘ L<< N 9 <] > /> i\ < 4
‘g\ /g’%\ la\ ""\/4 . | a2 @R L./Fé

«f
&

<
L R RIIL L
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
2 ieesiian @‘ 384 / 164
! e
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
1y /° . . (/ p
N 284 g 214 . 104 . 205,
R . .
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
I N . I
B 284 L, 234 Gl 31y $ 27
- » -
Funkciniai Jjudesiai Funkciniai Jjudesiai Funkciniai Jjudesiai Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
\ /
E & 25 Lﬂ‘ﬁ, BB \‘;) B fg 2l
Funkciniai judesiai
%\ 16
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
« Greitis « toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
« Uzduoties trukmeé « toAdd(activitylnAGivenRhythm)
+ diapazonas * toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Valdykite transporto priemoneg, kad isvengtumete klitciy.

27 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1/3

1009

greitis nustatomas automatiskai

R
S
=)
X
S
~
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FUNKCINIAI JUDESIAI

DANCEMAN YRA

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
‘‘‘‘‘ 33 tatkes (-ai) ‘f 124
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
s’ 104 - 184
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
» Uzduoties trukme + toAdd(activityInAGivenRhythm)
* diapazonas * toAdd(spontaneousMovements)
* ISpléstiniai balai » toAdd(visualMotorCoordination)

+ Dainy rodykle
« Nerti norma lygis TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite Zalius simbolius, kai jie priartéja.

29 VAST Rehab
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ey FUNKCINIAI JUDESIAL

ES2= DANCEMAN YRA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

i$plestiniai balai Dainy rodykle ‘
[Nersti norma lygis

_ Lengva
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JEGA

STIPRUMO BANDYMAS

toAdd(catDesc190)
TOADD(CONTROLMODES)
—») L —> < 4 ) [/ \\‘\
‘L ;l - B G
REZULTATAI
I$spausti | (T) ranka I$spausti | (K) ranka I$spausti | Rankas
>l.-z< N4 ’s“l‘ 44 - 133 \m

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)

« Laikas uzbaigti veiksmus « toAdd(strengthExamination)

+ toAdd(muscleStrengthening)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkités pasiekti geriausia rezultata.
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USKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

toAdd(catDesc510)

TOADD(CONTROLMODES)

/ e AN

L RIL T L RIIL R . L
fj iE §\

/\

‘?Q

-

\/:7

4

7
&

REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Suskirstytas démesys
R = - 37 taskas (-ai) - /‘5 %
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
+ UZduoties trukme + toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
« diapazonas + toAdd(focusing)
+ Objekty skaicius * toAdd(perceptivity)
« L0zio dydis « toAdd(movementPrecision)
* Objekty greitis « toAdd(exerciseWithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perduoti arba blokuoti kamuoliukus taip, kad mélyna
kamuoliukus yra mélynos puséje ir Zali rutuliai yra Zalia ekrano
puséje.
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SUSKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI
toAdd(catDesc520)
TOADD(CONTROLMODES)
» " Al | @ e N
B O La &
L VI A DK D
|
; S 11 “\ /5 i > <« > <« XS
L RIL T L RIIL R L
¥
REZULTATAI
Pakartojimy skaicius Tikslumas 1$ viso tasky
ooy IS
o
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme + toAdd(logicalTasks)
* diapazonas « toAdd(focusing)
* Varianty + toAdd(perceptivity)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Prisiminti formga ir/arba spalva ant automobilio stogo matote.
Nuspresti su Thumbs up arba Zemyn, ar $alia automobilis turi ta
pacig forma ir/arba spalvg ant stogo kaip ankstesnis.
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

B,
s
>
bl
i

-F

Sunkumas

!
L 1/3 ’

Varianty
Spalvy
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PROBLEMUY SPRENDIMAS

KLONAI
toAdd(catDesc540)
TOADD(CONTROLMODES)
L R,
o ~y
L R
REZULTATAI
Tikslumas 1S viso tasky Problemy sprendimas
—— S - ..
24 taskas () 324
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
« UZduoties trukmé * toAdd(perceptivity)
+ Laikas uzbaigti veiksmus * toAdd(visualMotorCoordination)
* diapazonas * toAdd(logicalTasks)

* Pory skaicius
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pasirinkite elementg, kurio ekrane yra pora.
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58 PROBLEMU SPRENDIMAS

& oNAl

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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SPECIALIZUOTUY

KRAUJO SPAUDIMAS

toAdd(catDesc99999)

TOADD(CONTROLMODES)

TOADD(OBJECTIVES)

 toAdd(monitorExternalParameters)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

ISmatuokite sau savo kraujospadj ir jveskite jj j rezultata.

38 VAST ‘Rye hab



SPECIALIZUOTY

GONOGO TESTAS

toAdd(catDesc99999)

TOADD(CONTROLMODES)

\
=)

Visada eiti rezimu Praleisty impulsy skaicius (visada Go Eiti arba NoGo rezimas Skaicius NoGo impulsus hit (Go arba NoGo
’ ) rezimas) _ . rezimas)
o = : ; :
951 ms T H 847 ms
I I I 0 2
! 803 ms o 1106 ms
Pastebétus NoGo impulsy skaicius (Go arba Praleisty Go impulsy skaicius (Go arba Laiko uzdelsimas deél iSsiblaskymas Visada eiti rezimu
NoGo rezimas) NoGo rezimas)
4 1 374 3000 s
Eiti arba NoGo rezimas Eiti arba NoGo reZimas Eiti arba NoGo reZimas

an

E E . 5 |- 3032 s

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

* diapazonas * toAdd(spontaneousMovements)

* Reikalingi tinkami pakartojimy * toAdd(speedOfMovement)

* Aktyvavimo mechanizmas (pagrjstas taisyklemis, vaizdinis ar < toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)
(

garsinis) * toAdd(reactionToThePositiveVisual Stimuli)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite mygtuka, kai pasirodys teigiamas paleidiklis.
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T8 SPECIALIZUOTY

~ | GONOGO TESTAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

i g W gy W
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