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toAdd(broPP-Hardwarer32405)
toAdd(broPP-Whatisne31120)
Terapiniy uzduociy duomeny bazé
Judesiy amplitudeé
Greitis
Judéjimo tikslumas
Funkciniai judesiai
Suskirstytas démesys
Atmintis
Problemy sprendimas

Specializuoty
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TOADD(BROPP-WHATISNE31120)

toAdd(broHardReg-Pleasemak34226)

* toAdd(windows8Suggested)
+ toAdd(broHardReg-INTELI5p13166)
 toAdd(broHardReq-8GBRAM87954)
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JUDESIU AMPLITUDE

KAMPUY VERTINIMAS

toAdd(catDesc110)

TOADD(CONTROLMODES)
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Kampas | (K) rieso | Pratesimas Kampas | (K) rieso | Flexion Diapazonas | (K) rieso | Flexion pratesimas Kampas | (K) dilbio | Supination
— . 7 A
- — /\\ . A\ 4 .
A = N) = S \ = 5 8 N\
- - — . 20 — .
Kampeas | (K) dilbio | Padetis guliojimo ant Diapazonas | (K) rieso | Supination padétis Kampas | (K) rieso | Nuokrypis slaunytéje Kampas | (K) rieso | Nuokrypis radialinis
pilvo guliojimo ant pilvo
) @ . 2 3 — S 3 "
ik e = i - - -

Diapazonas | (K) rieso | Nuokrypis Kampas | (T) rieso | Pratesimas Kampas | (T) rieso | Flexion Diapazonas | (T) rieSo | Flexion pratesimas

Slaunytéje radialinis /\
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¥, v, = . .
Kampas | (T) dilbio | Supination Kampas | (T) dilbio | Padeétis guliojimo ant Diapazonas | (T) rieso | Supination padeétis Kampas | (T) rieso | Nuokrypis $launyteje
pilvo guliojimo ant pilvo
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Kampas | (T) rieso | Nuokrypis radialinis Diapazonas | (T) rieso | Nuokrypis

slaunyteje radialinis

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

« Laikas uzbaigti veiksmus + toAdd(rangeOfMotionExamination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkités pasiekti geriausiag rezultata.
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I JUDESIY AMPLITUDE

yay KAM PU VERTINIMAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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Pl GREITIS

GREICIO BANDYMAS

SPEED TEST

toAdd(catDesc130)

TOADD(CONTROLMODES)
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REZULTATAI
Greitis Greitis Greitis
% \ ‘,,‘ 27 atstovas (-ai)/min v';’r' ' 10 atstovas (-ai)/mir %\ ) 37 atstovas (-ai)/min
Greitis Greitis Greitis
‘  ‘Y‘ N T
“\ . s WS atstovas (-ai)/min V ﬂ"‘\‘ 30 atstovas (-ai)/min : JL T] atstovas (-ai)/min
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
+ Laikas uzbaigti veiksmus * toAdd(speedOfMovement)

* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Atlikite nurodyta judéjimo modelj kuo daugiau karty.
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA
toAdd(catDesc150)
TOADD(CONTROLMODES)
v > QA0 N < ) J 'y .
s N ‘(, y = n“ 4
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Judéjimo tikslumas
B -
LN 284 Y 39 2l
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
Y 174 Gl 29+
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

* Grafines formos (sinuso ar kvadrato, amplitudés, sienos ir tt) ¢ toAdd(movementPrecision)

 Uzduoties trukme

* toAdd(activitylnAGivenRhythm)
* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkités likti sienose.
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Diapazona reguliavimas

0% 4= 100%
247
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FUNKCINIAI JUDESIAI
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Funkciniai judesiai

144

Funkciniai judesiai

32¢

Funkciniai judesiai

34

LEKTUVAS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
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REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai
..4«' 21 totas < 184 Wl
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
4 & 104 \( 29, '/{:’T’ 23, (%
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
iy 31, 4 265 4 23, =&
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis * toAdd(focusing)
+ UZduoties trukme * toAdd(perceptivity)
- toAdd(movementPrecision)
« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite léktuva skristi per apskritimus. Kuo arciau centro jis

skrenda, tuo daugiau tasky gausite.
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pry FUNKCINIAI JUDESIAI
L LEKTUVAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

L

Sunkumas |
2/4 4

1009

greitis nustatomas automatiskai

Diapazono reguliavimas

0% *=» 100%
24=?
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AKMENYS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
L £ g
REZULTATAI
Tikslumas
Ly 28,

FUNKCINIAI JUDESIAI

[P il - 34,
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(perceptivity)

+ toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

» toAdd(reactionToThePositiveVisualStimuli)
* toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite erdvélaivj surinkti spalvingas batybes ir venkite uoly.
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7y FUNKCINIAIJUDESIAL

=4 | AKMENYS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

1009

greitis nustatomas automatiskai

12 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



PLAKTUKAS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
“O |28 AT
- '/T{} N " " 1’“‘—\‘ : L
REZULTATAI
Tikslumas
g\
2 10,

FUNKCINIAI JUDESIAI

IS viso tasky Funkciniai judesiai
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
29, S 244
TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(planningAndStrategy)
+ toAdd(speedOfDecisionMaking)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite degancias statines kuo greiciau. Tada grjzkite |
centra.
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ga FUNKCINIAI JUDESIAI

PLAKTUKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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FUNKCINIAI JUDESIAI

PABEGT!
toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

“N o8 A

‘,/‘,r“ “ L 4 n‘\?\;‘ v

REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
\"5:;\/: 39, Ty ’ 194 :\/‘:‘L‘t 15y
TOADD(OBIJECTIVES)

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)
* toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)

+ toAdd(focusing)

* toAdd(perceptivity)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Laikykites atokiau nuo dideliy roboty.
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e PFALBJEL\ITIKCINIAI JUDESIAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

’ N1/
%ﬂ L )

Sunkumas

Diapazono reguliavimas
: 2
. Prieso greitis

0% <= 100% ’] OO
247 %

’ ‘ ‘ paprotys ‘ } |

Diapazonas

0% <= 100%
P47

Sunkumas

90s

2
Diapazono reguliavimas § Priesy skaicius

Prieso greitis

0% <=b 100%
242

0% <= 100%
7 4
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toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
s , "
4 > Lifee g\ < B
REZULTATAI
Tikslumas
.sr.
%
s - 35, \ :' ‘
Funkciniai judesiai
Yy 234 )/
TOADD(ADJUSTMENTYS)

+ Uzduoties trukme
* Jjungti distractors
* Laikas tarp patranky
* Laikas tarp priesy

* Prieso greitis

FUNKCINIAI JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

’ 1117\* /47‘1;:“
N %
IS viso tasky Funkciniai judesiai
20
/‘3 taskas (-ai) % \ ‘,‘ 23 %
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
Y
30, LA 124
Funkciniai judesiai
354
TOADD(OBJECTIVES)

« toAdd(dividedAttention)
* toAdd(spontaneousMovements)
« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Kontrolés patrankos (-ai) sunaikinti robotai, bet isvengti
pataikyti dramblys!
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FUNKCINIAI JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMORBILIS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

Qe Al

o ~
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REZULTATAI

77777777777777777777 25 s (o s
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TOADD(OBJECTIVES)

Funkciniai judesiai

38

* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

* toAdd(focusing)

(
* toAdd(speedOfDecisionMaking)
* toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

VaZiuokite kuo greiciau ir venkite atsitrenkti j kitus automobilius.

VAST.Rehab
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. FUNKCINIAI' JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMOBILIS

Sunkumas

2/3

™\ 50%

greitis nustatomas automatiskai

Diapazono reguliavimas [| Atstumas tarp automobilio

0% *=» 100%
24=?

Diapazono reguliavimas [| Atstumas tarp automobilio
0% 4= 100% 2 O O
4= %
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SUSKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

toAdd(catDesc510)
TOADD(CONTROLMODES)
" 4 V7 & o v, L 2
N v DBAAE ~ L
L T RIL X
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Suskirstytas demesys
36 tageas (a 254
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

« UZduoties trukme
+ Objekty skaicius

» L0zio dydis

* Objekty greitis

+ toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
+ toAdd(focusing)

(
(

* toAdd(perceptivity)

- toAdd(movementPrecision)
(

* toAdd(exercise WithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perduoti arba blokuoti kamuoliukus taip, kad mélyna
kamuoliukus yra mélynos puséje ir Zali rutuliai yra Zalia ekrano
puséje.
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SUSKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

e
> 4
N/

Sunkumas '
‘ paprotys >
Diapazonas Trukmé

Objekty greitis

100%
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

toAdd(catDesc520)

TOADD(CONTROLMODES)

[ 4 > VT N < A v .

\ i | T
REZULTATAI
- [
- I

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)

 Uzduoties trukme
* Varianty

* toAdd(logicalTasks)
* toAdd(focusing)
* toAdd(perceptivity)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Prisiminti formg ir/arba spalva ant automobilio stogo matote.
Nuspresti su Thumbs up arba zemyn, ar Salia automobilis turi ta
pacia formga ir/arba spalvag ant stogo kaip ankstesnis.
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas
b

Diapazono reguliavimas § Varianty
0% 4=» 100%
6 4= 100% Spalvy
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KLONAI
toAdd(catDesc540)
TOADD(CONTROLMODES)
L Al
o ~
L R
REZULTATAI

PROBLEMUY SPRENDIMAS

1S viso tasky Problemy sprendimas
.-
22 taskas (-ai) 33 %
TOADD(OBIJECTIVES)

* toAdd(perceptivity)
* toAdd(visualMotorCoordination)
* toAdd(logicalTasks)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pasirinkite elementg, kurio ekrane yra pora.
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58 PROBLEMU SPRENDIMAS

2 onal

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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PROBLEMU SPRENDIMAS

LABIRINTAS
toAdd(catDesc540)
TOADD(CONTROLMODES)
' 4 ‘/J § 4 ~v,- » ‘ \/ ) ‘1 ~\\// '} ‘\“
\ffig, | X~ gk A ) v
REZULTATAI
Tikslumas I$ viso tasky Problemy sprendimas

20 tasas (-a 154

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(logicalTasks)
+ toAdd(plannedMovements)
* toAdd(planningAndStrategy)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Svinas Hippo per labirintg j Zérintis tiksla.
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# PROBLEMU SPRENDIMAS

G2 | ABIRINTAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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Diapazono reguliavimas | Rodyti kelig

Labirintas dydis
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SPECIALIZUOTUY

KRAUJO SPAUDIMAS

toAdd(catDesc99999)

TOADD(CONTROLMODES)

TOADD(OBJECTIVES)

 toAdd(monitorExternalParameters)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

ISmatuokite sau savo kraujospadj ir jveskite jj j rezultata.
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