VAST.Rehab

\ BAZINE PAKUOTE



toAdd(broPP-Hardwarer32405)
toAdd(broPP-Whatisne31120)
Terapiniy uzduociy duomeny bazé
Greitis
Judéjimo tikslumas
Funkciniai judesiai
Jéga
Suskirstytas démesys
Atmintis
Problemy sprendimas

Specializuoty

VAST.Rehab

(o) BN N 8

34
35
37
39
41



TOADD(BROPP-WHATISNE31120)

toAdd(broHardReg-Pleasemak34226)

* toAdd(windows8Suggested)
+ toAdd(broHardReg-INTELI5p13166)
 toAdd(broHardReq-8GBRAM87954)

3 VAST.Rehab



GREITIS

LAIPTAI
toAdd(catDesc130)
TOADD(CONTROLMODES)
T <3F T <3
3 > | A e
4 4
REZULTATAI
) £l 38 on
4|
TOADD(ADJUSTMENTYS)

» Uzduoties trukme

+ Maksimalus laikas per auksta
« Laipty skaicius

* Pauzés ilgis

* Atsparumas

36 watas () J}"’@i 14 ssoves Capymn
TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
Lipkite laiptais, kol jie isnyks.

VAST.Rehab



il GREITIS

ISl LAIPTA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

5 VAST.Rehab



JUDEJIMO TIKSLUMAS

ZUVIS
toAdd(catDesc150)
TOADD(CONTROLMODES)
T <3E
j « -
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Judéjimo tikslumas
| 34 i () JtT:’% 134
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
« UZduoties trukmé * toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
* Judéjimo rezimas * toAdd(plannedMovements)
+ Marsruto forma * toAdd(muscleStrengthening)
+ Objekty greitis * toAdd(movementPrecision)
* Atsparumas * toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perkelkite melyng apskritima, kad apsaugotumete kibirksciy
saltinj nuo Zuvy. Kai kibirks¢iy Saltinis yra apskritimo viduje, jis
yra saugus.

: VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



P2 JUDEJIMO TIKSLUMAS

ZUVIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

1Skvépimas Jkvepimas

20% 4= 80% 20% +=> 80%
F4=b? F4=b?

Objekty greitis Atsparumas
100% maks

20% *=» 80% 20% +=> 80%
247 247

Objekty greitis Atsparumas
1009% makg‘

VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA
toAdd(catDesc150)

TOADD(CONTROLMODES)

E—f@r g $¢

- if - z &«

REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky Judéjimo tikslumas
. 13 qates j’\“‘: 374
Judeéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
fﬁ; 19, 1‘;@* 27

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)

« Grafinés formos (sinuso ar kvadrato, amplitudés, sienos ir tt)  « toAdd(movementPrecision)

 Uzduoties trukme * toAdd(activityInAGivenRhythm)

* Atsparumas * toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkités likti sienose.

8 P VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

;0
4

Sunkumas

Grafikos konfigaracija

Skvépimas

20% 4 80% ma k& ‘

VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS
toAdd(catDesc150)
TOADD(CONTROLMODES)
«>
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Judéjimo tikslumas
T
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme - toAdd(movementPrecision)
* Kelias * toAdd(visualMotorCoordination)
* Skecio dydis
- Atsparumas TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Neleiskite Hippo gauti Slapias-islaikyti skétis virs jo!

10 1 VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

—— q
P&

L2
Sunkumas
M- i3

20% 4=» 30%
247

Jkvépimas

20% *=» 80%
?

1 VAST.Rehab
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LEKTUVAS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
> if « > z «
REZULTATAI
=
fﬁ; 19, I_;@*
TOADD(ADJUSTMENTYS)
* Greitis

 Uzduoties trukme

* Atsparumas

FUNKCINIAI JUDESIAI

IS viso tasky Funkciniai judesiai

[EPEN- f’% 36,

Funkciniai judesiai

My

TOADD(OBJECTIVES)

« toAdd(focusing)
* toAdd(perceptivity)

(
- toAdd(movementPrecision)
« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

P

riverskite léktuva skristi per apskritimus. Kuo arciau centro jis

skrenda, tuo daugiau tasky gausite.

12

1 VAST.Rehab
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pre FUNKCINIAI JUDESIAI
L LEKTUVAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

2/4

1009

greitis nustatomas automatiskai

1Skvépimas

20% *=» 80%
24=b?

13 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

AKMENYS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

fﬁ) f@: ) 22

REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
E 32 stes () J’tT;@‘; 224
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
I_’% 30 fﬁ 38,

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)

* Greitis * toAdd(perceptivity)

 Uzduoties trukme + toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

* Atsparumas - toAdd(reactionToThePositiveVisualStimuli)
* toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite erdvélaivj surinkti spalvingas batybes ir venkite uoly.

14

VAST.Rehab
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7y FUNKCINIAIJUDESIAL

=4 | AKMENYS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

1009

greitis nustatomas auto

20% +=> 80% 20% +=»80% |
247 242

15 VAST.Rehab
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Lt

FUNKCINIAI JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

X toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

[g— = T g

«> if > j‘? «
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
E 0o
30 taskas (-ai Fe> 394

Funkciniai judesiai

f’% 17 o

TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Uzduoties trukme

* Jjungti distractors

* Laikas tarp patranky
+ Laikas tarp priesy

* Prieso greitis

* Atsparumas

Funkciniai judesiai

b 264,

TOADD(OBJECTIVES)

 toAdd(dividedAttention)
* toAdd(spontaneousMovements)
+ toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Kontrolés patrankos (-ai) sunaikinti robotai, bet isvengti
pataikyti dramblys!

16 1 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



FUNKCINIAI JUDESIAI

DRAKONAS
toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

F & g
- if <

REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
27 taskas (-ai) .‘T‘@; 35 %
Funkciniai judesiai
fﬁ 32,

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)

+ Uzduoties trukme « toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

* Monety grupés dydis * toAdd(improveRangeOfMotion)

* Atstumas tarp monety - toAdd(visualMotorCoordination)

+ Gravitaciné jéga + toAdd(muscleStrengthening)

* Atsparumas * toAdd(planningAndStrategy)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Skriskite ir rinkite monetas.

18 1 VAST.Rehab
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S8 FUNKCINIAIJUDESIAI

DRAKONAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

20% *+=» 80%
4= 2

i;‘\tsturnas tarp monetqi
| 250«

Gravitacine jega
~ 1009%|

Iskvépimas lonety grupés dy.

20% 4=> 80% 5
4= ?

| Atstumas tarp monetq'
| 250%
Gravitaciné jéga s
~ 100%]

19 1 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMORBILIS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

FalF
- “

REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai

35raik3:(a‘; I—-'@;) 32 %
Funkciniai judesiai
fﬁ‘ 244,
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
 Uzduoties trukme * toAdd(focusing)
* Atstumas tarp automobilio * toAdd(speedOfDecisionMaking)
* Atsparumas * toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

VaZiuokite kuo greiciau ir venkite atsitrenkti j kitus automobilius.

20 VAST.Rehab
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. FUNKCINIAI' JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMOBILIS

50%

greitis nustatomas automatiskai

1Skvépimas Atstumas tarp automobilio

20% = 80% 50
? 4= ? %

1Skvépimas Atstumas tarp automobilio
20% 4=> 80% 2 O O
7 4= %

21 VAST.Rehab
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ARCANOID
toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

Pl el

> « > «

REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
A B T— g J 33m~;kg(,(a; I—-':g;) 14%
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
fﬁ; e, I_ﬁ 265

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)

 Uzduoties trukme * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

» Stiklo dydis * toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)

* Objekty greitis + toAdd(visualMotorCoordination)

* Atsparumas
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sunaikinkite kuo daugiau déziy.

22 VAST.Rehab
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| FUNKCINIAI JUDESIAI

5 ARCANOID

TOADD(SAMPLESETTINGS)

23

skvépimas

20% 4=» 30%
247

Objekty greitis

/0%

s
—

Sunkumas
paprotys

ISkvepimas

20% 4+=» 80%
24=b7

Atsparumas
maks

VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

ROCKET JUMPING

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
- -i, <
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
E 28 i f’\"‘: 39,
Funkciniai judesiai
fﬁ 32,
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)
 Uzduoties trukme * toAdd(spontaneousMovements)
* Laikas tarp objekty * toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
» Bomba formatas + toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

+ Objekty greitis
« Atsparumas TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Padeti persokti per gaunamus raketas ir isvengti susidarimo.

24 1 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

ROCKET JUMPING

TOADD(SAMPLESETTINGS)

247 &
1Skvépimas Laikas tarp objekty
20% 4=» 80%
i 5 S
Objekty greitis Atsparumas ‘
100%|  maks
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REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



MOTOKROSO

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
F@r T T

> if « > j‘? «
REZULTATAI
& 14 vageas (-a P, 37 «
fﬁ; 154 fg@* 254

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* Atsparumas * toAdd(planningAndStrategy)

» Marsruto forma

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

|sibégékite ir stabdykite, kad kuo greiciau jveiktuméte visg
marsruta be apvirtimo.

26 1 VAST.Rehab
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M FUNKCINIAI JUDESIAI

MOTOKROSO

TOADD(SAMPLESETTINGS)

1] W5
=
Sunkumas
1/
rukme

07 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
F\ &
«>
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
”””””””””” 35 i fﬁi 27,
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis + toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
+ Uzduoties trukme + toAdd(activitylnAGivenRhythm)
* Atsparumas « toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Valdykite transporto priemoneg, kad iSvengtumete kliaciy.

28 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1/3

1009

greitis nustatomas automatiskai

1Skvépimas Jkvepimas

20% *=» 80% 20% *=» 80%
24=? 247

Atsparumas

- maks
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FUNKCINIAI JUDESIAI

DANCEMAN YRA

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)
Feo

4
REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai

A
12 taskas (-ai) J,) « > 35

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
« UZduoties trukmé * toAdd(activityInAGivenRhythm)
* ISpléstiniai balai * toAdd(spontaneousMovements)
+ Dainy rodykle « toAdd(visualMotorCoordination)

* Atsparumas
* Nersti norma lygis TOADD(DESCR|PT|ONFORPAT|ENT)

Paspauskite zalius simbolius, kai jie priartéja.

30 VAST Rehab

N VIRTUAL REALIT



ey FUNKCINIAI JUDESIAL

E<== DANCEMAN YRA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

31

1Skvepimas ‘ lkvepimas

20% *=> 80% 20% *+=> 80%
247 4=

N

I$pléstiniai balai Dainy rodykle

0

Nersti norma lygis

maks| Lengva

VAST
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FUNKCINIAI JUDESIAI

PONG
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
) | A /g
4, 4, 4,
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
E 29 s 17"9: 254
75 b :
P 18 P, 31
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
« UZzduoties trukme * toAdd(plannedMovements)
* Objekty greitis * toAdd(focusing)
* Atsparumas * toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Naudokite irklus, kad pataikytuméte kamuolj pirmyn ir atgal.

32 VAST Rehab
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B FUNKCINIAI JUDESIAI

PONG

TOADD(SAMPLESETTINGS)

33 VAST ‘Rye hab



JEGA

STIPRUMO BANDYMAS

toAdd(catDesc190)
TOADD(CONTROLMODES)
F o 7
4, 4,
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
* Laikas uzbaigti veiksmus + toAdd(strengthExamination)
* Atsparumas * toAdd(muscleStrengthening)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkites pasiekti geriausiag rezultata.

34 VAST.Rehab
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SUSKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

toAdd(catDesc510)
TOADD(CONTROLMODES)
fw@» ¢ &
> i « >
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Suskirstytas demesys
- Wg taskas (-ai) 21 %
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
« UZduoties trukme + toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
* Objekty skaicius « toAdd(focusing)
» L0zio dydis * toAdd(perceptivity)
* Objekty greitis + toAdd(movementPrecision)
* Atsparumas * toAdd(exercise WithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perduoti arba blokuoti kamuoliukus taip, kad mélyna
kamuoliukus yra mélynos puséje ir Zali rutuliai yra Zalia ekrano
puséje.

35 VAST.Rehab
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SUSKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

36

1Skvépimas

20% 4=» 30%
24=?

_@‘:',

T4
{ =
Sunkumas [
‘ paprotys >
rukme [

ISkvepimas

20% 4= 50%
24=b7

Objekty greitis Atsparumas ‘
100%|  maks

VAST.Rehab
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

toAdd(catDesc520)
TOADD(CONTROLMODES)
P
« >
REZULTATAI

Pakartojimy skaicius

-
TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Uzduoties trukme
* Atsparumas
* Varianty

Tikslumas I$ viso tasky

n 28 taskas (-ai)

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(logicalTasks)
* toAdd(focusing)
* toAdd(perceptivity)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Prisiminti formg ir/arba spalva ant automobilio stogo matote.
Nuspresti su Thumbs up arba zemyn, ar Salia automobilis turi ta
pacia formga ir/arba spalvag ant stogo kaip ankstesnis.

37 | VAST.Rehab
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1Skvépimas

20% 4=» 30% 20% 4=» 30%
24=? 247

:W Varianty
| maks| Spalvy
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PROBLEMUY SPRENDIMAS

KLONAI
toAdd(catDesc540)
TOADD(CONTROLMODES)
7
«>
REZULTATAI
Tikslumas 1S viso tasky Problemy sprendimas
—— S - ..
16 tatkas cai 119
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
« UZduoties trukmé * toAdd(perceptivity)
+ Laikas uzbaigti veiksmus * toAdd(visualMotorCoordination)
* Pory skaicius * toAdd(logicalTasks)

* Atsparumas
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pasirinkite elementg, kurio ekrane yra pora.
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58 PROBLEMU SPRENDIMAS

8 ONAl

TOADD(SAMPLESETTINGS)

|kvepimas Pory skaicius

20% 4=> 80% 4
4=

"Atsparumas
maks
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SPECIALIZUOTUY

KRAUJO SPAUDIMAS

toAdd(catDesc99999)
TOADD(CONTROLMODES)
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Atsparumas » toAdd(monitorExternalParameters)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

ISmatuokite sau savo kraujospadj ir jveskite jj j rezultata.

41 VAST ‘Re h;ab



TOADD(CONTROLMODES)

- “

REZULTATAI

Visada eiti reZimu
- < ks st I

Pastebétus NoGo impulsy skaicius (Go arba
NoGo rezimas)

Eiti arba NoGo rezimas

s

TOADD(ADJUSTMENTS)

* Reikalingi tinkami pakartojimy

toAdd(catDesc99999)

Praleisty impulsy skaicius (visada Go
rezimas)

Praleisty Go impulsy skaicius (Go arba
NoGo rezimas)

Eiti arba NoGo rezimas

’

* Aktyvavimo mechanizmas (pagrjstas taisyklémis, vaizdinis ar

garsinis)

* Atsparumas

SPECIALIZUOTY

GONOGO TESTAS

Eiti arba NoGo rezimas Skaicius NoGo impulsus hit (Go arba NoGo
. rezimas)
Laiko uzdelsimas deél issiblaskymas Visada eiti rezimu
37« 3000 s

Eiti arba NoGo reZzimas

3032 s

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(spontaneousMovements)

* toAdd(

* toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)
(

- toAdd(reactionToThePositiveVisualStimuli)

speedOfMovement)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite mygtuka, kai pasirodys teigiamas paleidiklis.
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T8 SPECIALIZUOTY

~ | GONOGO TESTAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

i g W gy W
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