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toAdd(broPP-Hardwarer32405)
toAdd(broPP-Whatisne31120)
Terapiniy uzduociy duomeny bazé
Judéjimo laikas
Judéjimo tikslumas
Funkciniai judesiai
Suskirstytas démesys
Atmintis
Problemy sprendimas

Specializuoty
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TOADD(BROPP-WHATISNE31120)

toAdd(broHardReg-Pleasemak34226)

* toAdd(windows8Suggested)
+ toAdd(broHardReg-INTELI5p13166)
 toAdd(broHardReq-8GBRAM87954)
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"SI JUDEJIMO LAIKAS

DINAMINIS BANDYMAS

toAdd(catDesc120)

TOADD(CONTROLMODES)

i

(] | (]
REZULTATAI

Siektinas tikslas | Virsy kairéje Siektinas tikslas | Virsy teisingai Siektinas tikslas | Apacioje kairéje
3667 . : 4458 ,, 3867
Siektinas tikslas | Apacioje teisingai Tako ilgis Kelias / min kelias
I~ 3483 s 485 138 ¢
X asies nukrypimas Y asies nukrypimas

W
\
\

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)

* Bazinis tipas * toAdd(testTheLimitsOfBalanceAndEquilibrium)

« diapazonas * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

* Nustatykite kojy padet]

* Rodlyti kelig TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

* Pasikartojima Perkelkite taska j paryskintg paskirties vietg ir palaikykite jj

akimirka. Bus paryskintas kitas tikslas.

4 1 VAST.Rehab
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JUDEJIMO LAIKAS

DINAMINIS BANDYMAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

5 VAST.Rehab



JUDEJIMO TIKSLUMAS

ZUVIS
toAdd(catDesc150)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Judéjimo tikslumas
M s e 23,
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Bazinis tipas * toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
« UZzduoties trukme * toAdd(plannedMovements)
* Judéjimo rezimas + toAdd(muscleStrengthening)
+ diapazonas » toAdd(movementPrecision)
* Marsruto forma * toAdd(visualMotorCoordination)

* Nustatykite kojy padét]
« Objekty greitis TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perkelkite melyng apskritima, kad apsaugotumete kibirksciy
saltinj nuo Zuvy. Kai kibirks¢iy Saltinis yra apskritimo viduje, jis
yra saugus.

6 VAST Rehab

N IN VIRTUAL REALITY



P2 JUDEJIMO TIKSLUMAS

ZUVIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

.
Sunkumas
paprotys

Apskrito,

Judéjimo rezimas diapazonas

Kalre-Je - 0;&100%

Marsruto forma Sigma konfigaracija

0% 4= 100%

Ho8 0oy,

Bet kuri pozicija

Objekty greitis
100%

Al

[ Sunkumas i
‘ 1/3 ’

Bazinis tipas Trukmé

Apskrito,

Judéjimo rezimas

0% 4= 100%

Kairéje

Marsruto forma Sigma konfigaracija

"'. ..,"
Bet kuri pozicija
Objekty greitis
1009
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA
toAdd(catDesc150)
TOADD(CONTROLMODES)
R 7 o [ L |
S8 ' » ‘ § x P ’ ’ S
o N &£
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Judéjimo tikslumas
. 16 tatkas cai ’« ' 17 4
>
Judeéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judeéjimo tikslumas
89, 394 a~ 294 4 35
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
« Grafinés formos (sinuso ar kvadrato, amplitudés, sienos ir tt)  « toAdd(movementPrecision)
* Bazinis tipas * toAdd(activityInAGivenRhythm)
 Uzduoties trukme * toAdd(repetitiveMovements)
+ diapazonas
« Nustatykite kojy padetj TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkités likti sienose.
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

-

Sunkumas
‘ 3/3 ’

Grafikos konfigaracija

Sigma konfigaracija

CIIRLITY

2

‘Bet kuri pozicija
&

Sigma konfigiracija
CLIRTS

Betkuri pozicia
€3
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FUNKCINIAI JUDESIAI

VAMPYRAI
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
10 s S 34,
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Pozicijos, kuriose turi bati taikomi tikslai - toAdd(visualMotorCoordination)
* Bazinis tipas * toAdd(exercise WithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)
* UZduoties trukme * toAdd(spontaneousMovementsin3DSpace)
+ diapazonas * toAdd(speedOfMovement)

* Nustatykite kojy padet]
« Laikas tarp objekty TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

* Laikas reaguoti Naudokite savo kalavijg numusti plaukioja vampyrai, kurie nori

Uzkandote jums!
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/ FUNKCINIAI JUDESIAI

VAMPYRAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

1 VAST.Rehab



FUNKCINIAI JUDESIAI

LEKTUVAS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
[ ) F » ® |
» N
\ e P \ - / ] 73(7 )
=3 N2 L AT
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
e "’\ 1713% as (-ai) A WO%
[ SRp— | k §'
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
,‘j, 17 % A-\‘ 25 % "; 31 %
Funkciniai judesiai
F‘f{ 259
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis * toAdd(focusing)
* Bazinis tipas * toAdd(perceptivity)
« UZzduoties trukme * toAdd(movementPrecision)
* diapazonas * toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)

« Nustatykite kojy padétj
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite léktuva skristi per apskritimus. Kuo arciau centro jis
skrenda, tuo daugiau tasky gausite.

12 | VAST.Rehab

we# REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



pre FUNKCINIAI JUDESIAI
L LEKTUVAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

e

Sunkumas

2/4

>

1009

greitis nustatomas automatiskai

Apskrito,

;Sigma konfigtracija

X [ £

Bet kuri pozicija
0% +=> 100% (=3
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FUNKCINIAI JUDESIAI

AKMENYS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
s §
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
‘‘‘‘‘ E 34 e ) 4 My,
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Greitis * toAdd(perceptivity)
* Bazinis tipas * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
« Uzduoties trukme * toAdd(reactionToThePositiveVisualStimuli)
+ diapazonas * toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)

* Nustatykite kojy padet]
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite erdveélaivj surinkti spalvingas batybes ir venkite uoly.
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7y FUNKCINIAIJUDESIAL

=4 | AKMENYS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

1009

greitis nustatomas automatiskai
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PLAKTUKAS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Pozicijos, kuriose turi bati taikomi tikslai * toAdd(planningAndStrategy)
» Bazinis tipas * toAdd(speedOfDecisionMaking)

 Uzduoties trukme

+ diapazonas

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite degancias statines kuo greiciau. Tada grjzkite |
centra.

* Nustatykite kojy padétj
* Laikas reaguoti
« Stiklo dydis

16 VAST.Rehab
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ga FUNKCINIAI JUDESIAI

PLAKTUKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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PABEGTI
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
"
TOADD(ADJUSTMENTYS)

* Bazinis tipas

+ Uzduoties trukme

« diapazonas

* Nustatykite kojy padet]
* Priedy skaicius

* Prieso greitis

FUNKCINIAI JUDESIAI

IS viso tasky Funkciniai judesiai

TOADD(OBJECTIVES)

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)
* toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)

+ toAdd(focusing)

* toAdd(perceptivity)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Laikykites atokiau nuo dideliy roboty.
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e PFALBJEL\ITIKCINIAI JUDESIAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

19

f—»

R U

o

Sunkumas

LVE]

r

diapazonas Sigma konfigaracija ‘

=S

0% *=» 100%

0
Priesy ska

R
g
!
X
2

B

Bazinis tipas Trukme

: u Bet kuri pozicija

% 4=b 100% =3
S|
Prieso greitis

7 1009%

LT
i <Y
Sunkumas v
paprotys

4

Apskrito,

Sigma konfigtracija ‘

200 Bey,

Bet kuri pozicija

20% 4= 80% =)

Priesy skaicius Prieso greitis
4 100%
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REZULTATAI

Tikslumas

Funkciniai judesiai

g} 28

TOADD(ADJUSTMENTS)
* Bazinis tipas

+ Uzduoties trukme

« diapazonas

* Nustatykite kojy padet]

* Jjungti distractors

* Laikas tarp patranky

+ Laikas tarp priesy

* Prieso greitis

=

FUNKCINIAI JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

%& toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

IS viso tasky Funkciniai judesiai

28 s W 19,

TOADD(OBJECTIVES)

 toAdd(dividedAttention)
* toAdd(spontaneousMovements)
+ toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Kontrolés patrankos (-ai) sunaikinti robotai, bet isvengti
pataikyti dramblys!
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FUNKCINIAI JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

21 VAST.Rehab
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TOADD(CONTROLMODES)

Ty

REZULTATAI

Tikslumas

TOADD(ADJUSTMENTS)

* Pozicijos, kuriose turi buti taikomi tikslai
* Bazinis tipas

+ Uzduoties trukme

* diapazonas

* Nustatykite kojy padet]

* Reikalinga jéga

toAdd(catDesc160)

FUNKCINIAI JUDESIAI

LANGUY TRUPINTUVAS

IS viso tasky Funkciniai judesiai

29 taskas (-ai) 22 %

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
* toAdd(movementAwareness)

* toAdd(muscleStrengthening)
(

* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sutriuskinkite dézes su klubu.

22 " VAST.Rehab
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| FUNKCINIAI JUDESIAI

LANGUY TRUPINTUVAS

20% = 80%

20% 4= 80%

Sigma konfigtraciia [ Reikalinga jéga
.at-' -,-‘ 509%

Bet kuri pozicija

23 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMORBILIS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)
‘9.

REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai

77777777777777777777 r
WOt:—{kam’a\‘, .‘3, 32 %

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis + toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* Bazinis tipas « toAdd(focusing)
 Uzduoties trukme * toAdd(speedOfDecisionMaking)
* diapazonas - toAdd(visualMotorCoordination)

* Nustatykite kojy padet]
« Atstumas tarp automobilio TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Vaziuokite kuo greiciau ir venkite atsitrenkti j kitus automobilius.

24 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMOBILIS

Sunkumas

2/3

509

greitis nustatomas automatiskai

Bazinis tipas Trukmeé

Apskrito,

Sigma konfigaracija

u [6

Bet kuri pozicija
0% +=> 100% =]

Atstumas tarp automobilio

50%

Sunkumas
paprotys

509

greitis nustatomas automatiskai

Bazinis tipas

Apskrito,

diapazonas Sigma konfigaracija

Bet kuri pozicija
0% 4= 100% =)

Atstumas tarp automobilio

200%

VAST.Rehab
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toAdd(catDesc510)
TOADD(CONTROLMODES)
. oy ’ .
A\ ‘4 '
REZULTATAI
TOADD(ADJUSTMENTYS)

* Bazinis tipas

+ Uzduoties trukme

* diapazonas

« Nustatykite kojy padétj
+ Objekty skaicius

« L0zio dydis

* Objekty greitis

26

SUSKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

1$ viso tasky Suskirstytas demesys
39 tasas (- . 324
TOADD(OBIJECTIVES)

+ toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
+ toAdd(focusing)

(
(

* toAdd(perceptivity)

- toAdd(movementPrecision)
(

* toAdd(exercise WithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perduoti arba blokuoti kamuoliukus taip, kad mélyna
kamuoliukus yra mélynos puséje ir Zali rutuliai yra Zalia ekrano
puséje.

VAST.Rehab
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SUSKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sigma konfigaracija ‘

Ho0 Qe

Bet kuri pozicija
ca

Objekty greitis

100%

Sigma konfigtracija

200 Bey,

Bet kuri pozicija
€

Objekty greitis

100%
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

toAdd(catDesc520)
TOADD(CONTROLMODES)
. y» » e
A\ ‘4 -
% o L _i\_ i
REZULTATAI

Pakartojimy skaicius

TOADD(ADJUSTMENTYS)

* Bazinis tipas

+ Uzduoties trukme

« diapazonas

* Nustatykite kojy padet]
* Varianty

Tikslumas I$ viso tasky

3 5 taskas (-ai)

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(logicalTasks)
* toAdd(focusing)
* toAdd(perceptivity)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Prisiminti formg ir/arba spalva ant automobilio stogo matote.
Nuspresti su Thumbs up arba zemyn, ar Salia automobilis turi ta
pacia formga ir/arba spalvag ant stogo kaip ankstesnis.

28 VAST.Rehab
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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SPECIALIZUOTUY

KRAUJO SPAUDIMAS

toAdd(catDesc99999)
TOADD(CONTROLMODES)
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Bazinis tipas » toAdd(monitorExternalParameters)

* Nustatykite kojy padét]
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

ISmatuokite sau savo kraujospadj ir jveskite jj j rezultata.
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SPECIALIZUOTUY

@ STABILUMO TESTAS

toAdd(catDesc99999)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
Laikas, praleistas | Ziedas | 1 Laikas, praleistas | Ziedas | 2 Laikas, praleistas | Ziedas | 3 Laikas, praleistas | Ziedas | 4
oy & TG ®) )
Laikas, praleistas | Virdy | Teisingai Laikas, praleistas | Virdy | Kairgje Laikas, praleistas | Apacioje | Kaireje Laikas, praleistas | Apacioje | Teisingai
7 7N 72 7
SO TV S W W
458 ..

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Bazinis tipas - toAdd(relaxation)
* Laikas uzbaigti veiksmus + toAdd(posturalStability)
* Nustatykite kojy padét]
* Rodyti atsiliepima TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
* Spindulys

Laikykite savo kling subalansuota.
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