VAST.Rehab

BAZINE PAKUQOTE VECTIS



toAdd(broPP-Hardwarer32405)
toAdd(broPP-Whatisne31120)
Terapiniy uzduociy duomeny bazé
Judesiy amplitudeé
Greitis
Judéjimo tikslumas
Funkciniai judesiai
Jega
Suskirstytas démesys
Atmintis
Problemy sprendimas

Specializuoty

VAST.Rehab



TOADD(BROPP-WHATISNE31120)

toAdd(broHardReg-Pleasemak34226)

* toAdd(windows8Suggested)
+ toAdd(broHardReg-INTELI5p13166)
 toAdd(broHardReq-8GBRAM87954)
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KAMPUY VERTINIMAS

JUDESIU AMPLITUDE

toAdd(catDesc110)
TOADD(CONTROLMODES)
< v v v
[ ol
\\ / f \\ /j :
L:‘\ - | . /%R 9
REZULTATAI
Kampas | (K) rankos | Abdukcija Kampas | (K) rankos | Flexion Kampas | (K) rankos | Pratesimas
i A A /" —‘- ) //—\ & P
W LN~ R -
Kampas | (T) rankos | Abdukcija Kampas | (T) rankos | Flexion Kampas | (T) rankos | Pratesimas
7 8 b ! e
/?} ......................... / \ L/ \\ ,.,// /L S— : \\.
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)

* Laikas uzbaigti veiksmus
* Atsparumas

* toAdd(rangeOfMaotionExamination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkités pasiekti geriausia rezultata.
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REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



GREITIS

LAIPTAI

toAdd(catDesc130)
TOADD(CONTROLMODES)
// \\\
o " :
B A 4 R A
REZULTATAI

18 atstovas (-ai/min AN
TOADD(ADJUSTMENTYS)

» Uzduoties trukme

+ Maksimalus laikas per auksta
« Laipty skaicius

* Pauzés ilgis

* Atsparumas

33 taskas (-ai // T ctomes ety
27 atstovas (-aiy/min _"- , 1) sisiones eayinv
TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
Lipkite laiptais, kol jie isnyks.

VAST.Rehab



il GREITIS

ISl LAIPTA

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA
toAdd(catDesc150)
TOADD(CONTROLMODES)
AV VAN N
[ ’ ‘ \ \
\ ' \\’ o ' /
< ;
L"><: ‘1 y R i‘/
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Judéjimo tikslumas
. 10 taskas (-ai) '_/‘ 34
Judeéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judeéjimo tikslumas
265 ' 364 N, 124
R ).
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
« Grafinés formos (sinuso ar kvadrato, amplitudés, sienos ir tt)  « toAdd(movementPrecision)
 Uzduoties trukme * toAdd(activityInAGivenRhythm)
* Atsparumas * toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkités likti sienose.
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Diapazono reguliavi

0% 4= 100%

/ ,,,l
.s(
3 }

Sunkumas
4 1

Grafikos konfigaracija

Addukcija

Sukimo momento diapazonas | Diapazono regul

0% 4= 100%
242

Kampas Rankos ilgis
ane | nustatytas wkdymo
90§ metu &
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FUNKCINIAI JUDESIAI

LEKTUVAS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
// "™ s// ] & \ £\
\ ' “‘\’ e ! /
< ;
L‘><: ‘! y R 1‘/
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
< 4"\ 11 taskas (-ai) / 36 %
[ SRp— | L .
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
28 “ 23, N 124
R ).
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis « toAdd(focusing)
* UZduoties trukmé * toAdd(perceptivity)
* Atsparumas - toAdd(movementPrecision)
« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite léktuva skristi per apskritimus. Kuo arciau centro jis
skrenda, tuo daugiau tasky gausite.
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vl FUNKCINIAI JUDESIAI
L LEKTUVAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

"\

! 1
Sunkumas

3

1009

greitis nustatomas automatiskai

Kryptis

Addukcija

Rankos ilgis

nustatytas vykdymo
c3 | metu =}
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FUNKCINIAI JUDESIAI

DRAKONAS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
L><: ‘\Af A
REZULTATAI
37 sates o / 294,
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)

+ Uzduoties trukme

» Monety grupés dydis
* Atstumas tarp monety
* Gravitaciné jéga

* Atsparumas

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
* toAdd(improveRangeOfMotion)

- toAdd(visualMotorCoordination)

+ toAdd(muscleStrengthening)

* toAdd(planningAndStrategy)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Skriskite ir rinkite monetas.
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S8 FUNKCINIAIJUDESIAI

DRAKONAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

12

iapazono reguliavimas |

4=

| Monety grupes dydis

Atstumas tarp monety

_250%

0% +=» 100%

Gravitacine jéga

1009%

»

\
3

Sunkumas

iapazono reguliavimas |

0% +=» 100%
742

| Monety grupes dydis

5

Atstumas tarp monety

Gravitacine jéga
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ARCANOID
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
N | /4 ¥\ )
L SN
REZULTATAI
—  — o -J 20 e / l 284
364 \R 134 374
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)
 Uzduoties trukme * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
» Stiklo dydis * toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)

* Objekty greitis
* Atsparumas

- toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sunaikinkite kuo daugiau déziy.
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FUNKCINIAI JUDESIAI

ARCANOID

/.. i
[ \
L<’
Sunkumas
paprotys

Addukcija

Kryptis

Sukime momenta diapazonas il Diapa

0% 4+=» 100%
247

Kampas Rankos ilgis
o [ nustatytas vykdymo
9 O:J metu €3

4
L)<*
Sunkumas

paprotys }

eguliavimas

0% 4=» 100%

242

Rankos ilgis
nustatytas vykdymo
metu (=}
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FUNKCINIAI JUDESIAI

ROCKET JUMPING

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
A |l VAN N
- | v Q
\ \ ~ | .
L"><: \‘f y R i‘/
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
E 26 tagkas (-ai) r/‘ 35 %
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
P f Bi ‘\"‘ 234 164,
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme * toAdd(spontaneousMovements)
* Laikas tarp objekty * toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
» Bomba formatas + toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
+ Objekty greitis
« Atsparumas TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Padeti persokti per gaunamus raketas ir isvengti susidarimo.

15
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FUNKCINIAI JUDESIAI

ROCKET JUMPING

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Kryptis

Addukcija

0% 4= 100%

247

Bomba formatas ankos ilgis
nustatytas vykdymo
metu &

Objekty greitis

1009%
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JEGA

STIPRUMO BANDYMAS

toAdd(catDesc190)

TOADD(CONTROLMODES)

/ / p / ”

[ I

\‘ ; ‘ ‘ \ )
\\/ ‘\'\\ ’ ;f /j ! ) ‘/“,
) Al > R A&

REZULTATAI

Sukimo momentas | (K) rankos | Abdukcija Sukimo momentas | (K) rankos | Addukcija Sukimo momentas | (K) rankos | Flexion
< : v
P 26 . 97 sin A 59 v
L 'S A
Sukimo momentas | (K) rankos | Pratesimas Sukimo momentas | (T) rankos | Abdukcija Sukimo momentas | (T) rankos | Addukcija
v .
ol 67 nm AN 25 \m N 102
Al —"R 4R
Sukimo momentas | (T) rankos | Flexion Sukimo momentas | (T) rankos | Pratesimas
v .
74 Nm { NN 73 Nm
| A

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(strengthExamination)
* toAdd(muscleStrengthening)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkités pasiekti geriausiag rezultata.

17 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



USKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

toAdd(catDesc510)
TOADD(CONTROLMODES)
N |k | 9N
IR Oh
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Suskirstytas demesys
- WZ taskas (-ai) 22 %
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
« UZduoties trukme + toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
* Objekty skaicius « toAdd(focusing)
» L0zio dydis * toAdd(perceptivity)
* Objekty greitis + toAdd(movementPrecision)
* Atsparumas * toAdd(exercise WithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perduoti arba blokuoti kamuoliukus taip, kad mélyna
kamuoliukus yra mélynos puséje ir Zali rutuliai yra Zalia ekrano
puséje.
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SUSKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

"\
< l >
<
Sunkumas

1/3 4

Kryptis

Addukcija

&

| Sukime momento diapazonasll Diapazono reguliavimas

0% 4=> 100%
min ? e
maks ?

€3

Kampas O
o
90

Rankos ilgis
nustatytas vykdymo
metu

Objekty greitis

1009

Sunkumas
paprotys

Kryptis

Addukcija

| Sukime momento diapazonasfl Diapazono reguliavimas

€2
Kampas Objekty skaicius
o
| 90s 8
[Rankos ilgis LaZio dydis
nustatytas vykdymo
metu & 1 5 O%
Objekty greitis
100%
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

toAdd(catDesc520)
TOADD(CONTROLMODES)
N\ || /4 VAN A

REZULTATAI

Pakartojimy skaicius

-
TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Uzduoties trukme
* Atsparumas
* Varianty

e BN

Tikslumas I$ viso tasky

n 15 taskas (-ai)

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(logicalTasks)
* toAdd(focusing)
* toAdd(perceptivity)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Prisiminti formg ir/arba spalva ant automobilio stogo matote.
Nuspresti su Thumbs up arba zemyn, ar Salia automobilis turi ta
pacia formga ir/arba spalvag ant stogo kaip ankstesnis.
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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SPECIALIZUOTUY

KRAUJO SPAUDIMAS

toAdd(catDesc99999)
TOADD(CONTROLMODES)
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Atsparumas » toAdd(monitorExternalParameters)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

ISmatuokite sau savo kraujospadj ir jveskite jj j rezultata.
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