VAST.Rehab

BAZINE PAKUOTE X-COGNI



toAdd(broPP-Hardwarer32405)
toAdd(broPP-Whatisne31120)
Terapiniy uzduociy duomeny bazé
Judéjimo laikas
Greitis
Judéjimo tikslumas
Funkciniai judesiai
Suskirstytas démesys
Atmintis
Problemy sprendimas

Specializuoty

VAST.Rehab

o o M~ b~ W

28
30
32
36



TOADD(BROPP-WHATISNE31120)

toAdd(broHardReg-Pleasemak34226)

* toAdd(windows8Suggested)
+ toAdd(broHardReg-INTELI5p13166)
 toAdd(broHardReq-8GBRAM87954)

3 VAST.Rehab



"SI JUDEJIMO LAIKAS

TOADD(CONTROLMODES)

g i
TN T

{

REZULTATAI

Siektinas tikslas | Virsy kairéje

3667 s

Siektinas tikslas | Apacioje teisingai

R 3483,

X asies nukrypimas

TOADD(ADJUSTMENTS)

* Reikmuo
* Rodyti kelig

* Pasikartojimai

DINAMINIS BANDYMAS

toAdd(catDesc120)

Siektinas tikslas | Virsy teisingai

4458

Tako ilgis Kelias

485

Y asies nukrypimas

A A :/V\x A M J

TOADD(OBJECTIVES)

Siektinas tikslas | Apacioje kairéje

3867 s

/ min kelias

138 ¢

* toAdd(testTheLimitsOfBalanceAndEquilibrium)

* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
Perkelkite taska j paryskintg paskirties vietg ir palaikykite jj

akimirka. Bus paryskintas kitas tikslas.

VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



JUDEJIMO LAIKAS

DINAMINIS BANDYMAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

5 VAST.Rehab



GREITIS

LAIPTAI
toAdd(catDesc130)
TOADD(CONTROLMODES)
I“: :‘[ T T
i | e N
—_— A —_—
REZULTATAI
: L 37 s
By 35 semss o R 30 00 oy
TOADD(ADJUSTMENTYS)
 Reikmuo

+ Uzduoties trukmeé

* diapazonas

* Atstumas nuo krasto

» Maksimalus laikas per auksta
* Laipty skaicius

* Pauzés ilgis

34 4 0
(s 19 &) 18
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
Lipkite laiptais, kol jie isnyks.

6 VAST.Rehab



il GREITIS

ISl LAIPTA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

7 VAST ‘Re hﬁab



JUDEJIMO TIKSLUMAS

SVYTUOKLE
toAdd(catDesc150)
TOADD(CONTROLMODES)
g o
TN ./*\
I— /“ T | ) gh \
REZULTATAI

Judeéjimo tikslumas

7 165

TOADD(ADJUSTMENTS)

* Reikmuo

+ Uzduoties trukme
* Rodyti kelig

+ Laikotarpis

* Rotacija

« Svytuoklinis aukstis

« Svytuoklés plotis

Ny
W9 taskas (-ai) /T\. 20 %
LZTX

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
* toAdd(rhythmicity)

+ toAdd(activitylnAGivenRhythm)

» toAdd(movementPrecision)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pabandykite sinchronizuoti save su staciakampio judesiais.
Darykite viska, kad liktumeéte staciakampyije.

8 "I VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SVYTUOKLE

TOADD(SAMPLESETTINGS)

| gvytuokfinis aukétis |

50%

100%

9 1 VAST.Rehab
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STEBEJIMAS
toAdd(catDesc150)
TOADD(CONTROLMODES)
g i
W 2 N
REZULTATAI
'\/ udejimo tksiumas
% 22,
TOADD(ADJUSTMENTYS)
* Reikmuo

+ Uzduoties trukme
* Atvirkstine kryptis
* Rodyti kelig

* Laikotarpis

* Spindulys

» Tikslinis spindulys

JUDEJIMO TIKSLUMAS

vi y » udeji ikslu
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
* toAdd(testTheLimitsOfBalanceAndEquilibrium)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pabandykite sinchronizuoti save su apskritimo judesiais.
Darykite viska, kad liktumeéte apskritime.

10 VAST.Rehab
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) JUDEJIMO TIKSLUMAS

STEBEJIMAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Atvirkstine kryptis

Ne

Laikotarpis ‘ Spindulys
| /5%

Tikslinis spindulys

/5%

1 VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA
toAdd(catDesc150)
TOADD(CONTROLMODES)
/ s Wiy &
W -l —
I I vl ey @ @ e L e
s Wiy &
13l 4 Lase
L /:\' ‘[:\ D)
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
. 3T tastas (i . - 17 & - . 124
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
', 144 ’ ] 254 2w 14, Ty 14,
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
® 104 AL | 254 oA 36+ res 204
[ & L
Judéjimo tikslumas
L 31
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
« Grafinés formos (sinuso ar kvadrato, amplitudés, sienos ir tt)  « toAdd(movementPrecision)
* Reikmuo + toAdd(activitylnAGivenRhythm)
 Uzduoties trukme * toAdd(repetitiveMovements)
* diapazonas
* Atstumas nuo krasto TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkités likti sienose.

12 B VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas
‘ 3/3 ’

Grafikos konfigaracija

Reikmuo| Ne vienas | Trukme

Atstumas nuo krasto

]

Sunkumas
4 1/3 >

Grafikos konfigaracija

Reikmuo|Neé vienas | Trukme

Atstumnas nuo krasto

]

}!
20% ¥ 50%

Sunkumas
‘ paprotys }

Grafikos konfigaracija

~1=:20% T :20s 4 :20s 2 :1.0s ¥ :1.0s

Reikmuo| Ne vienas [ Trukme

30s

Atstumas nuo krasto

-
4

VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

LEKTUVAS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
N " i n . Wiy & l
% = ol / -
(W AR | Tal e
s W s
o P
@ Gg tardh lase
i \L I L /‘,:\' [:‘\ D
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
ar o o
X 18 s (o 4 19, > 175
— LET gh
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
19, - 304 i 34, I 334
. = L2 g
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
pao g | 304 s 5 e 124 w 124
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
9 23, 1L 23, { e 19,
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis « toAdd(focusing)
* Reikmuo * toAdd(perceptivity)
 Uzduoties trukme - toAdd(movementPrecision)
* diapazonas « toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite léktuva skristi per apskritimus. Kuo arciau centro jis
skrenda, tuo daugiau tasky gausite.

14 "I VAST.Rehab
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pry FUNKCINIAI JUDESIAI
L LEKTUVAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1009

greitis nustatomas automatiskai

Reikmuo | Né vienas | Trukme

15 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

AKMENYS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

Y|P3
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
E 34 s (o B 21,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
X 39, e 234 Y 22,
Funkciniai judesiai
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis * toAdd(perceptivity)
* Reikmuo * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
« UZzduoties trukme * toAdd(reactionToThePositiveVisual Stimuli)
* diapazonas * toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)

« Atstumas nuo krasto

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite erdveélaivj surinkti spalvingas batybes ir venkite uoly.

16 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

AKMENYS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

1009

_____greitis nustatomas automatiskal

Reikmuo | Né vienas |

17 VAST.Rehab
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TOADD(CONTROLMODES)

L F RS *R L

REZULTATAI
23

Funkciniai judesiai

TOADD(ADJUSTMENTYS)
* Greitis

* Reikmuo

+ Uzduoties trukme

* diapazonas

* Atstumas nuo krasto

+ Atstumas tarp automobilio

toAdd(catDesc160)

FUNKCINIAI JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMORBILIS

1S viso tasky Funkciniai judesiai
12 s . 12,
“ oo
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
) e 39, oy 34,
L .
TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
+ toAdd(focusing)

* toAdd(speedOfDecisionMaking)

« toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Vaziuokite kuo greiciau ir venkite atsitrenkti j kitus automobilius.

18 VAST.Rehab
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\ FUNKCINIAI' JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMOBILIS

Sunkumas

2/3

509

greitis nustatomas automatiskai

Reikmuo | Né vienas | Trukmé

Atstumas nuo krasto

-

Atstumas tarp automobilio

509%

L
Sunkumas
paprotys

509

greitis nustatomas automatiskai

Reikmuo | Né vienas

Atstumas nuo krasto

-

Atstumas tarp automobilio

200%

VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY
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FUNKCINIAI JUDESIAI

ROCKET JUMPING
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
{ A | )& /. i\
}“’ “I M L e Al = S
¢ 1S |l CIARIL n L W
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
E 29 wios (o) 1 104
Mo
| 22, wy 36+ g 34,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
el 3., frase 13,
I 1 [ '
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
* Reikmuo

« UZduoties trukmé

+ diapazonas

* Atstumas nuo krasto
« Laikas tarp objekty

» Bomba formatas

* Objekty greitis

* toAdd(spontaneousMovements)
+ toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Padeti persokti per gaunamus raketas ir isvengti susidarimo.

20 1 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



FUNKCINIAI JUDESIAI

ROCKET JUMPING

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1/3

=
S
@
X
S
o

Laikas tarp objekty Bomba formatas
5s
Objekty greitis
100%

21 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

DANCEMAN YRA

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
32 s — 125
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
: 16 . 274 (% 32,
Funkciniai judesiai
) 264
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Reikmuo + toAdd(activityInAGivenRhythm)
 Uzduoties trukme * toAdd(spontaneousMovements)
+ diapazonas * toAdd(visualMotorCoordination)

» Atstumas nuo krasto
" plestinial balai TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite Zalius simbolius, kai jie priartéja.

+ Dainy rodyklé

* Nersti norma lygis

22 \(AST Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

DANCEMAN YRA

I$pléstiniai balai ‘ Dainy rodykle
Nersti norma lygis

Lengva

23 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

PONG

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

\“ .4 '—.. u—-, m \{)\)\ S _‘—. .—‘ -
}v [ - e W 431

e d
| n ‘ |
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
18 tasgas (-ai 384 28

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai

Hylh 12, s 22, WY 264, &) 36
read 264 folase 21

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)

 Reikmuo * toAdd(plannedMovements)

 UZduoties trukme + toAdd(focusing)

* diapazonas * toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
* Atstumas nuo krasto

« Objekty greitis TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Naudokite irklus, kad pataikytuméte kamuolj pirmyn ir atgal.

24
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B FUNKCINIAI JUDESIAI

PONG

TOADD(SAMPLESETTINGS)

diapazonas

20% 4=> 80% &

25 VAST Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

PONG
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
33 s (o I 29,
i1 g
’ J 18,
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Reikmuo * toAdd(plannedMovements)
 Uzduoties trukme * toAdd(focusing)
+ diapazonas * toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

* Atstumas nuo krasto
- Objekty greitis TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Naudokite irklus, kad pataikytuméte kamuolj pirmyn ir atgal.

26 VAST Rehab

N VIRTUAL REALIT



B FUNKCINIAI JUDESIAI

PONG

41

TOADD(SAMPLESETTINGS)

diapazonas

20% 4=> 80% &

07 \(AST Rehab
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TOADD(CONTROLMODES)

IML
W
'

s

REZULTATAI

Tikslumas

TOADD(ADJUSTMENTS)

* Reikmuo

+ Uzduoties trukme

« diapazonas

* Atstumas nuo krasto
* Objekty skaicius

* LuZio dydis

* Objekty greitis

toAdd(catDesc510)

I$ viso tasky

SUSKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

A A W
. !ld |
/b' d\ _R

32 taskas (-ai) -

TOADD(OBJECTIVES)

L ™ ™ R

Suskirstytas demesys

164

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

* toAdd(focusing)

- toAdd

* toAdd(movementPrecision)

(
(
(
(
(

perceptivity)

* toAdd(exercise WithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perduoti arba blokuoti kamuoliukus taip, kad mélyna
kamuoliukus yra mélynos puséje ir Zali rutuliai yra zalia ekrano

puséje.

28

VAST.Rehab
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SUSKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Objekty greitis

100%

X P
—
I_ o,

Sunkumas %
=
u ukn

Tr

ne

Objekty greitis

100%

29 VAST.Rehab
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

toAdd(catDesc520)
TOADD(CONTROLMODES)
& at |- _ - A A
a5 L" ,‘vI s ‘i} & S '{'{L‘
L NP o RIIL / { | L | B R||L R B R
AR
1. fj\'- qlL et
i h | o R
REZULTATAI

TOADD(ADJUSTMENTYS)

* Reikmuo

« UZduoties trukmé

+ diapazonas

* Atstumas nuo krasto
* Varianty

28 taskas (-ai)

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(logicalTasks)
+ toAdd(focusing)
* toAdd(perceptivity)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Prisiminti forma ir/arba spalva ant automobilio stogo matote.
Nuspresti su Thumbs up arba Zemyn, ar salia automobilis turi ta
paciag formg ir/arba spalvg ant stogo kaip ankstesnis.

30 VAST.Rehab
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

Reikmuo | Né vienas

Atstumas nuo krasto

Omo On
Varianty
Spalvy

31 VAST.Rehab
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TOADD(CONTROLMODES)

&
L& S| 3 RLKZ{/

REZULTATAI
TOADD(ADJUSTMENTYS)
* Reikmuo

+ Uzduoties trukme

* Laikas uzbaigti veiksmus
* diapazonas

* Atstumas nuo krasto

* Pory skaicius

toAdd(catDesc540)

PROBLEMUY SPRENDIMAS

KLONAI

m
1S viso tasky Problemy sprendimas
1 taskas (-ai) 314
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(perceptivity)
* toAdd(visualMotorCoordination)
* toAdd(logicalTasks)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pasirinkite elementg, kurio ekrane yra pora.

32 VAST.Rehab
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58 PROBLEMU SPRENDIMAS

2 onal

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Vi:'

»
AN
Sunkumas
1/3

Reikmuo | Né vienas

Minitask trukme

20% ﬁ

Atstumas nuo krasto §Pory skaicius
: g 4

33 VAST.Rehab
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DELIONE

toAdd(catDesc540)
TOADD(CONTROLMODES)
&’ "
T TN
I—,“"“x )A““\
REZULTATAI

*

TOADD(ADJUSTMENTYS)

« Uzduoties trukmeé
* Vienety skaicius
* Rodyti perZiara

PROBLEMUY SPRENDIMAS

I$ viso tasky Problemy sprendimas

29 taskas (-4 w I o
S

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(patternCompletion)
+ toAdd(memoryTraining)

+ toAdd
* toAdd
* toAdd(patternAndColor)

(
(logicalTasks)
(perceptivity)
(

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Nuvilkite gabalus j vieta, sujungdami juos, kad sukurtuméte
paveikslélj. Jei gabalas sukasi, tai Zenklas, kad jis yra
netinkamoje vietoje.

34 | VAST.Rehab
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g PROBLEMU SPRENDIMAS

DELIONE

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkuma:
paprotys
rukme

35 VAST.Rehab
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SPECIALIZUOTUY

KRAUJO SPAUDIMAS

toAdd(catDesc99999)

TOADD(CONTROLMODES)

TOADD(OBJECTIVES)

 toAdd(monitorExternalParameters)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

ISmatuokite sau savo kraujospadj ir jveskite jj j rezultata.

36 VAST ‘Rye hab



TOADD(CONTROLMODES)

SPECIALIZUOTY

GONOGO TESTAS

toAdd(catDesc99999)

REZULTATAI

Visada eiti reZimu

Pastebétus NoGo impulsy skaicius (Go arba
NoGo rezimas)

Eiti arba NoGo rezimas

=

TOADD(ADJUSTMENTS)

* diapazonas
* Atstumas nuo krasto

* Reikalingi tinkami pakartojimy

'™ pres PR
» ¢
e, || RIIL / ‘ [ \ L J
Praleisty impulsy skaicius (visada Go Eiti arba NoGo rezimas

Skaicius NoGo impulsus hit (Go arba NoGo
rezimas) rezimas)

0 [ ] - 2

Praleisty Go impulsy skaicius (Go arba Laiko uzdelsimas deél iSsiblaskymas

Visada eiti rezimu
NoGo rezimas)

1 374 3000 s
Eiti arba NoGo reZimas Eiti arba NoGo reZimas
v v Al- 3032 s
TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(spontaneousMovements)
* toAdd

(

(speedOfMovement)

* toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)
(

* Aktyvavimo mechanizmas (pagrjstas taisyklémis, vaizdinis ar  + toAdd(reactionToThePositiveVisualStimuli)

garsinis)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite mygtuka, kai pasirodys teigiamas paleidiklis.

37 VAST.Rehab
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SPECIALIZUOTY

GONOGO TESTAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Okg <= 8kg

5~
©
1

VAST.Rehab
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SPECIALIZUOTUY

PRECIZISKASIS BANDYMAS

toAdd(catDesc99999)
TOADD(CONTROLMODES)
g~ e
1M 2 N
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Reikmuo * toAdd(movementPrecision)

* toAdd(visualMotorCoordination)
* toAdd(focusing)
 toAdd(mirroredFeedbackExercises)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Ant kiekvienos baltos Sirdies, matomos ekrane, nupieskite Zalig
Sirdj. Stenkités bati labai tiksls.

39 VAST.Rehab
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&) SPECIALIZUOTY

PRECIZISKASIS BANDYMAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Reikmuo | Né vienas

40 1 VAST.Rehab
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SPECIALIZUOTUY

M X-COGNI STIPRUMO BANDYMAS
1 4
toAdd(catDesc99999)
TOADD(CONTROLMODES)
) e apslh g
L I RLE T

TOADD(OBJECTIVES)

» toAdd(MonitorEx51370)
» toAdd(MaximizeP26754)
« toAdd(EnsureFor94311)
» toAdd(MonitorFa49344)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite arba patraukite kiekvieng ekrane matoma baltg

apskritima. Naudokite kuo daugiau jégos.

41
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3 SPECIALIZUOTY

X-COGNI STIPRUMO BANDYMAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Reset Finish

When data is corrupted Mark as completed

42 VAST.Reha
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