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REHABIL {TUALR

toAdd(broPP-Hardwarer32405)
toAdd(broPP-Whatisne31120)
Terapiniy uzduociy duomeny bazé
Greitis
Judéjimo tikslumas
Funkciniai judesiai

Problemy sprendimas

© A~ A W



TOADD(BROPP-WHATISNE31120)

toAdd(broHardReg-Pleasemak34226)

* toAdd(windows8Suggested)
+ toAdd(broHardReg-INTELI5p13166)
 toAdd(broHardReq-8GBRAM87954)
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TRIUSIS
toAdd(catDesc130)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
Tikslumas 1S viso tasky Greitis
77777777777777777777 1\ ™)
=) d sikas (-a0) atstovas (-ai)/min
e 12 s f DBy
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Pedy padetis * toAdd(speedOfMovement)
 Uzduoties trukme * toAdd(repetitiveMovements)

* diapazonas
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Eikite per visg marsrutg kuo greiciau.
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v+ GREITIS

el TRIUSIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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&

Ta

TOADD(CONTROLMODES)

P

REZULTATAI
TOADD(ADJUSTMENTYS)

* Pedy padetis
 Uzduoties trukme

« diapazonas

GREITIS

o BAIDARIY

s toAdd(catDesc130)

I$ viso tasky Greitis

/‘O taskas (-ai) 22 atstovas (-ai)/min

[ ==t

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(speedOfMovement)
* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Eilute kuo greiciau.
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H GREITIS
s | BAIDARIY

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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SKETIS

TOADD(CONTROLMODES)

« >
Y
}

REZULTATAI

Tikslumas

TOADD(ADJUSTMENTS)
* Pedy padetis

+ Uzduoties trukme

* Kelias

* diapazonas

* Skecio dydis

toAdd(catDesc150)

JUDEJIMO TIKSLUMAS

IS viso tasky Judéjimo tikslumas
23 taskas (-ai ﬁ 354
TOADD(OBJECTIVES)

- toAdd(movementPrecision)
* toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Neleiskite Hippo gauti Slapias-islaikyti skétis virs jo!
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

30% 4= 70%

Skécio dydis 7
150%
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PATRANKA
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
W
Yy
REZULTATAI
a
TOADD(ADJUSTMENTYS)

* Pedy padetis

+ Uzduoties trukme

* diapazonas

* Laikas tarp patranky
+ Laikas tarp priesy

* Prieso greitis

FUNKCINIAI JUDESIAI

IS viso tasky Funkciniai judesiai
M tasas - >X\\c\§‘ 27«
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(planningAndStrategy)
* toAdd(movementPrecision)
+ toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Naudokite patranka (-as), kad saudytuméte j robotus,
ateinancius jasy kryptimi.
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m FUNKCINIAI JUDESIAI

PATRANKA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Laikas tarp patranky

s

Laikas tarp priesy

L
o
=
8
)
<

Prieso greitis

509%

Kojos

H00 0oy,

£?

Bet kuri pozicija

Laikas tarp patranky

s

Laikas tarp priesy

Prieso greitis

1009%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

f

“m toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
a 33 takas (i 154
W
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

26 ’; 234

! 4 |
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Pedy padetis * toAdd(dividedAttention)
 Uzduoties trukme * toAdd(spontaneousMovements)
« diapazonas + toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
* Jjungti distractors
« Laikas tarp patranky TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
* Laikas tarp priesy Kontroles patrankos (-ai) sunaikinti robotai, bet i$vengti
* Prieso greitis pataikyti dramblys!
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FUNKCINIAI JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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TOADD(CONTROLMODES)

L

REZULTATAI

Tikslumas

TOADD(ADJUSTMENTS)
* Pedy padetis

+ Uzduoties trukme

* diapazonas

» Monety grupés dydis

* Atstumas tarp monety

* Gravitaciné jéga

toAdd(catDesc160)

FUNKCINIAI JUDESIAI

DRAKONAS

IS viso tasky Funkciniai judesiai
32 s f 36
TOADD(OBIJECTIVES)

+ toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
« toAdd(improveRangeOfMotion)
« toAdd(visualMotorCoordination)
- toAdd(

* toAdd(planningAndStrategy)

muscleStrengthening)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Skriskite ir rinkite monetas.
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S8 FUNKCINIAIJUDESIAI

DRAKONAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Monety grupés dydis
| 3|
| Atstumas tarp monetu'

250%

>

/
4

Sunkumas

4

Monety grupés dydis
| Atstumas tarp monetq'
250%
Gravitaciné jéga
~ 100%

15 1 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



FUNKCINIAI JUDESIAI

ROCKET JUMPING

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
E S
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Pedy padetis * toAdd(spontaneousMovements)
+ Uzduoties trukme * toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
* diapazonas + toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
« Laikas tarp objekty
» Bomba formatas TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
* Objekty greitis Padéti persokti per gaunamus raketas ir isvengti susidarimo.
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FUNKCINIAI JUDESIAI

ROCKET JUMPING

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1/3

Kojos

wo8 0oy,

Bet kuri pozicija

Laikas tarp objekty
5s

30% 4= 60%

Objekty greitis
1009%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

RAILS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
. 29 iz e ﬁ Mg
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Greitis * toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
* Pedy padetis * toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
« Uzduoties trukme « toAdd(visualMotorCoordination)
* diapazonas
+ Marsruto forma
 |galinti dereti TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
* Jgalinti klidtis Valdykite vezimelj, kad surinktuméte monetas.

+ Laikas tarp objekty

18 1 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



FUNKCINIAI JUDESIAI

RAILS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1/3

1004

greitis nustatomas automatiskai

Kojos

0 S,

Bet kuri pozicija

diapazonas Marsruto forma

Jgalinti dereti Jgalinti kliatis

Laikas tarp objekty

5s

Sunkumas

R ——

‘4

4

paprotys

1004

greitis nustatomas automatiskai

a0 S,

Bet kuri pozicija

Jgalinti dereti Jgalinti kliatis

Laikas tarp of
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MOTOKROSO

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)

} 4
REZULTATAI
& 24 aivas (-ai ﬁ 37 %
Zl 18 4

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Pedy padetis * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* UZduoties trukmé * toAdd(planningAndStrategy)
« diapazonas
« Marsruto forma TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

|sibégékite ir stabdykite, kad kuo greiciau jveiktuméte visg
marsruta be apvirtimo.
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M FUNKCINIAI JUDESIAI

MOTOKROSO

TOADD(SAMPLESETTINGS)

30% 4= 70%
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A ﬂ‘ FUNKCINIAI JUDESIAI

, | MISKO BEGIKAS

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Al
P T s I 134

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis + toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* Pedy padetis « toAdd(focusing)
 Uzduoties trukme * toAdd(plannedMovements)
* diapazonas * toAdd(speedOfMovement)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Laikyti Kiskis ant paleisti, iSvengti kliaciy ir surinkti kuo daugiau
morky, kaip jas galite.
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FUNKCINIAI JUDESIAI

MISKO BEGIKAS

Sunkumas

30% 4= 70%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
”””””””””” 13 oo i 104
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis + toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* Pedy padetis * toAdd(activityInAGivenRhythm)
 Uzduoties trukme « toAdd(visualMotorCoordination)

* diapazonas
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Valdykite transporto priemoneg, kad iSvengtumete kliaciy.
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1 FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas |
1/3 4

greitis nustatomas automatiskai

Ho0 By,

Bet kuri pozicija

25 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



FUNKCINIAI JUDESIAI

DANCEMAN YRA

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
ﬁ
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Pedy padetis * toAdd(activityInAGivenRhythm)
« UZzduoties trukme * toAdd(spontaneousMovements)
* diapazonas « toAdd(visualMotorCoordination)

* ISpléstiniai balai
» Dainy rodykle TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

* Nersti norma lygis Paspauskite Zalius simbolius, kai jie priartéja.
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ey FUNKCINIAI JUDESIAL

Eco— DANCEMAN YRA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Nersti norma lygis

| Lengva

07 \(AST Rehab
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PROBLEMU SPRENDIMAS

LABIRINTAS
toAdd(catDesc540)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
Tikslumas I$ viso tasky Problemy sprendimas
23 (eiges e 18 4
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Pedy padetis * toAdd(logicalTasks)
« UZzduoties trukme * toAdd(plannedMovements)
* diapazonas * toAdd(planningAndStrategy)
* Rodyti kelig
« Labirintas dydis TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Svinas Hippo per labirintg j Zérintis tiksla.
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8 PROBLEMU SPRENDIMAS

G2 | ABIRINTAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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