VAST.Rehab

GAMA PLATFORMOS PLETINIYU PAKETAS



REHABIL {TUALR

toAdd(broPP-Hardwarer32405)
toAdd(broPP-Whatisne31120)
Terapiniy uzduociy duomeny bazé
Greitis
Balansas
Judéjimo tikslumas

Funkciniai judesiai



TOADD(BROPP-WHATISNE31120)

toAdd(broHardReg-Pleasemak34226)

* toAdd(windows8Suggested)
+ toAdd(broHardReg-INTELI5p13166)
 toAdd(broHardReq-8GBRAM87954)
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TRIUSIS

toAdd(catDesc130)
TOADD(CONTROLMODES)

H

REZULTATAI

Tikslumas 1S viso tasky Greitis

”””””””””” Loy . o
v ; “!rg " taskas (-ai) } L ‘ atstovas (-ai)/min

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme * toAdd(speedOfMovement)
« Aukstis suolis * toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Eikite per visg marsrutg kuo greiciau.
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REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



GREITIS

SE TRIUSIS

0
s

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



GREITIS

o BAIDARIY

— toAdd(catDesc130)

TOADD(CONTROLMODES)

1 ﬁ

REZULTATAI

Tikslumas

Greitis

‘? 29 atstovas (-ai)/min

TOADD(ADJUSTMENTS)

 Uzduoties trukme
« Aukstis Suolis

36 s () [ 4 34 touss Caymi
TOADD(OBIJECTIVES)

* toAdd(speedOfMovement)
* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Eilute kuo greiciau.
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REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



ﬂ GREITIS
s | BAIDARIY

TOADD(SAMPLESETTINGS)

7 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



BALANSAS

BLOKO STATYBININKAS

toAdd(catDesc140)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI

Tikslumas I$ viso tasky
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme - toAdd(movementPrecision)
* Aukstis Suolis + toAdd(muscleStrengthening)

« Kamino aukstis
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sukurti kuo daugiau kaminai, kaip jus galite. ISlaikyti savo kting
subalansuota.
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m BALANSAS

BLOKO STATYBININKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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SKETIS

TOADD(CONTROLMODES)

« >
¥/
}

REZULTATAI

Tikslumas

TOADD(ADJUSTMENTS)

« UZduoties trukmé
* Kelias

* diapazonas

« Skécio dydis

toAdd(catDesc150)

JUDEJIMO TIKSLUMAS

IS viso tasky Judéjimo tikslumas
27 tatkas (-a) ﬁ 39,
TOADD(OBIJECTIVES)

- toAdd(movementPrecision)
* toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Neleiskite Hippo gauti Slapias-islaikyti skétis virs jo!
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

0% += 100%
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DRAKONAS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
I
REZULTATAI
TOADD(ADJUSTMENTYS)

« UZduoties trukmé

* Monety grupés dydis
* Aukstis suolis

* Atstumas tarp monety

* Gravitaciné jéga

FUNKCINIAI JUDESIAI

IS viso tasky Funkciniai judesiai
- [ 4 27
TOADD(OBIJECTIVES)

+ toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
« toAdd(improveRangeOfMotion)
« toAdd(visualMotorCoordination)
- toAdd(

* toAdd(planningAndStrategy)

muscleStrengthening)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Skriskite ir rinkite monetas.
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FUNKCINIAI JUDESIAI

DRAKONAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas
paprotys
Monety grupés dydis
.
Atstumas tarp monety | Gravitaciné jéga
250% |

'
Atstumas tarp monety | Gravitacine jéga
-

13 1 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

RAILS

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai

. 37 tasas (-a ﬁ 334

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Greitis * toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
+ Uzduoties trukme * toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
* diapazonas « toAdd(visualMotorCoordination)

» Marsruto forma
* lgalint deret TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
* Jgalinti kliatis

« Laikas tarp objekty Valdykite vezimélj, kad surinktuméte monetas.
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REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



FUNKCINIAI JUDESIAI

RAILS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1/3

100

greitis nustatomas automatiskai

0% 4= 100%

Maréruto forma Jgalinti dereti
Jgalinti klittis
Laikas tarp objekty
5s

1009

greitis nustatomas automatiskai

0% 4= 100%

Marsruto forma Jgalinti dereti

Ne

Jgalinti kliatis

Ne
Laikas tarp objekty
5s

VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY
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MOTOKROSO
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
& /‘6 takas (-ai) ﬁ /‘2 %
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* diapazonas * toAdd(planningAndStrategy)

* Marsruto forma
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Jsibegékite ir stabdykite, kad kuo greiciau jveiktuméte visg
marsruta be apvirtimo.
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M FUNKCINIAI JUDESIAI

MOTOKROSO

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Al
P 39 vates I 194
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis + toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
« Uzduoties trukme « toAdd(focusing)
* diapazonas * toAdd(plannedMovements)
* toAdd(speedOfMovement)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Laikyti Kiskis ant paleisti, iSvengti kliaciy ir surinkti kuo daugiau
morky, kaip jas galite.
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FUNKCINIAI JUDESIAI

MISKO BEGIKAS

Sunkumas
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FUNKCINIAI JUDESIAI

DANCEMAN YRA

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
ﬁ
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
15 ssos o é 104
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)
« UZduoties trukmé * toAdd(activityInAGivenRhythm)
* diapazonas * toAdd(spontaneousMovements)
* ISpléstiniai balai * toAdd(visualMotorCoordination)

+ Dainy rodykle
* Nersti norma lygis TOADD(DESCR|PT|ONFORPAT|ENT)

Paspauskite zalius simbolius, kai jie priartéja.
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N VIRTUAL R M



ey FUNKCINIAI JUDESIAL

B
ES2= DANCEMAN YRA

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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