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toAdd(broPP-Hardwarer32405)
toAdd(broPP-Whatisne31120)
Terapiniy uzduociy duomeny bazé
Greitis
Judéjimo tikslumas
Funkciniai judesiai
Jéga

Problemy sprendimas
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TOADD(BROPP-WHATISNE31120)

toAdd(broHardReg-Pleasemak34226)

* toAdd(windows8Suggested)
+ toAdd(broHardReg-INTELI5p13166)
 toAdd(broHardReq-8GBRAM87954)
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GREITIS

TRIUSIS
toAdd(catDesc130)
TOADD(CONTROLMODES)
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TOADD(ADJUSTMENTYS)
* Reikmuo

+ UZduoties trukme
* diapazonas

* Atstumas nuo krasto
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TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(speedOfMovement)
* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Eikite per visg marsrutg kuo greiciau.

VAST.Rehab
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o BAIDARIY

TOADD(CONTROLMODES)
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¥ w
d
REZULTATAI
Tikslumas
=
Greitis
Greftis
Greitis

TOADD(ADJUSTMENTS)

* Reikmuo

+ UZduoties trukme

* diapazonas

« Atstumas nuo krasto

GREITIS

toAdd(catDesc130)

18 viso tasky

23 s o

Greitis

Greitis
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TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(speedOfMovement)
* toAdd(repetitiveMovements)

e L T

Greitis

B (-ai)/min

Greitis

12 ststovas Caiymin

Greitis

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Eilute kuo greiciau.
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-~ GREITIS
s+ | BAIDARIY

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

ZUVIS
toAdd(catDesc150)
TOADD(CONTROLMODES)
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TOADD(ADJUSTMENTYS)
* Reikmuo

» Uzduoties trukme
* Judéjimo rezimas
» Marsruto forma

+ Objekty greitis

Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas

" g
il 214 4 20,

Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas

X224 10

244
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TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
* toAdd(plannedMovements)

(

(

+ toAdd(muscleStrengthening)

- toAdd(movementPrecision)
(

* toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
Perkelkite melyng apskritima, kad apsaugotumete kibirksciy
saltinj nuo zuvy. Kai kibirksciy Saltinis yra apskritimo viduje, jis
yra saugus.
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£ JUDEJIMO TIKSLUMAS

ZUVIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Judéjimo rezimas

Kairgje

Sunkumas

«

Reikmuo | Né vienas

Judéjimo rezimas Marsruto forma

Kairgje @
Objekty greitis
1009%
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS

toAdd(catDesc150)

TOADD(CONTROLMODES)

/
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REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Judéjimo tikslumas
Judeéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judeéjimo tikslumas
X 314 2w 27, w 24,

Judéjimo tikslumas

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)

 Reikmuo  toAdd(movementPrecision)

 Uzduoties trukme - toAdd(visualMotorCoordination)

* Kelias

« diapazonas

P . TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
* Atstumas nuo krasto o ' L
« Skeio dydis Neleiskite Hippo gauti Slapias-islaikyti skétis virs jo!
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Re|kmuo| Né vienas [ Trukmé
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PLAKTUKAS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
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TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Reikmuo * toAdd(planningAndStrategy)
* Pozicijos, kuriose turi buti taikomi tikslai + toAdd(speedOfDecisionMaking)
+ UZduoties trukme
« diapazonas TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
* Laikas reaguoti Paspauskite degancias statines kuo greiciau. Tada grjzkite j
« Stiklo dydis centra.
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ga FUNKCINIAI JUDESIAI

PLAKTUKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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FUNKCINIAI JUDESIAI

PABEGTI
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
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"
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TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Reikmuo * toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)
+ Uzduoties trukme + toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)
+ diapazonas * toAdd(focusing)
* Priesy skaicius * toAdd(perceptivity)

* Prieso greitis
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Laikykites atokiau nuo dideliy roboty.

14 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



e PFALBJEL\ITIKCINIAI JUDESIAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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FUNKCINIAI JUDESIAI

DRAKONAS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
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TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Reikmuo * toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
 Uzduoties trukme + toAdd(improveRangeOfMotion)
+ diapazonas * toAdd(visualMotorCoordination)
* Atstumas nuo krasto * toAdd(muscleStrengthening)
* Monety grupés dydis + toAdd(planningAndStrategy)
* Atstumas tarp monety
* Gravitacine jega TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Skriskite ir rinkite monetas.
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S8 FUNKCINIAIJUDESIAI
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TOADD(SAMPLESETTINGS)
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ARCANOID

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)
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TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
* Reikmuo

+ UZduoties trukme
* diapazonas

» Stiklo dydis

* Objekty greitis

* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)
- toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sunaikinkite kuo daugiau déziy.
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- FUNKCINIAI' JUDESIAI
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TOADD(SAMPLESETTINGS)
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RAILS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

R | %
REZULTATAI
Tikslumas
N 28 2
Funkciniai judesiai
TOADD(ADJUSTMENTS)
* Greitis
* Reikmuo

+ Uzduoties trukme

* diapazonas
 Marsruto forma

* Atstumas nuo krasto
* Jgalinti dereti

* Jgalinti kliatis

+ Laikas tarp objekty
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TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
+ toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
* toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Valdykite vezimeélj, kad surinktuméte monetas.
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FUNKCINIAI JUDESIAI

RAILS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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greitis nustatomas automatiskai
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diapazonas
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MOTOKROSO
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
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TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
* Reikmuo * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
+ UZduoties trukme * toAdd(planningAndStrategy)
* diapazonas
« Atstumas nuo krasto TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

* Maréruto forma Jsibegekite ir stabdykite, kad kuo greiciau jveiktumete visg

marsruta be apvirtimo.
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M FUNKCINIAI JUDESIAI

MOTOKROSO

TOADD(SAMPLESETTINGS)

1] < 5
—
L~ R

Sunkumas

Reikmuo | Né vienas

diapazonas Atstumas nuo krasto

g E;;;J

20% ﬁ,

Marsruto forma

Lengva
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toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
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TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)

* Greitis + toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
 Reikmuo + toAdd(focusing)

« Uzduoties trukme * toAdd(plannedMovements)

* diapazonas * toAdd(speedOfMovement)

« Atstumas nuo krasto

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Laikyti Kiskis ant paleisti, iSvengti kliaciy ir surinkti kuo daugiau
morky, kaip jus galite.
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‘!!*L FUNKCINIAI JUDESIAI

MISKO BEGIKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
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TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis + toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* Reikmuo

* toAdd(activitylnAGivenRhythm)

« UZzduoties trukme * toAdd(visualMotorCoordination)

* diapazonas

* Atstumas nuo krasto TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Valdykite transporto priemong, kad iSvengtumete kliaciy.
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1 FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1/

greitis nustatomas automatiskai

Reikmuo | Né vienas | Trukme
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JEGA

toAdd(catDesc190)

TOADD(CONTROLMODES)
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TOADD(ADJUSTMENTS)

* Laikas uzbaigti veiksmus

STIPRUMO BANDYMAS

TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(strengthExamination)
+ toAdd(muscleStrengthening)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkites pasiekti geriausiag rezultata.

VAST
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PROBLEMU SPRENDIMAS

LABIRINTAS
toAdd(catDesc540)
TOADD(CONTROLMODES)
" "
1\ TN
REZULTATAI
Tikslumas I$ viso tasky Problemy sprendimas
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TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Reikmuo * toAdd(logicalTasks)
« UZzduoties trukme * toAdd(plannedMovements)
* diapazonas * toAdd(planningAndStrategy)
* Rodyti kelig
+ Labirintas dydis TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Svinas Hippo per labirintg j Zérintis tiksla.
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TOADD(SAMPLESETTINGS)
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