VAST.Rehab

RANKUY IR PIRSTU SEKIMAS



toAdd(broPP-Hardwarer32405)
toAdd(broPP-Whatisne31120)
Terapiniy uzduociy duomeny bazé
Greitis
Judéjimo tikslumas
Funkciniai judesiai
Suskirstytas démesys
Atmintis
Problemy sprendimas

Specializuoty

VAST.Rehab



TOADD(BROPP-WHATISNE31120)

toAdd(broHardReg-Pleasemak34226)

* toAdd(windows8Suggested)

+ toAdd(broHardReg-INTELI5p13166)
 toAdd(broHardReq-8GBRAM87954)
« NVidia GeForce 1050

3 VAST.Rehab



GREITIS

LAIPTAI
toAdd(catDesc130)
TOADD(CONTROLMODES)
4 > — < Y L . .
‘\ I}l\,_ «‘ _/V ’/Trr \ / {n’\\ am
/ "‘( 4 Jj‘ r 3 ;‘:‘T T’j;‘ “{n T’l—;
g
v Ko ) > " o % o
-« ("
REZULTATAI
'-""r 19 39, > 31
35 25 i 30. i 34
P 10 ';?T 30 311:.. 19 39
15 atstoves caymi 3, 20 sos (ot
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
« UZzduoties trukme * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

* diapazonas

 Maksimalus laikas per auksta

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
Lipkite laiptais, kol jie isnyks.

* Laipty skaicius

* Pauzés ilgis

4 VAST ‘R#e hab



il GREITIS

ISl LAIPTA

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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GREITIS

TRIUSIS

toAdd(catDesc130)

TOADD(CONTROLMODES)

P

v

-
QiK™

(;

- /:_T/ \i@ 2 Ett
L RIL ™
REZULTATAI
Tikslumas
———————————————————— iy, -
Greitis
. .
\ IO smesi ai)/min A
Greftis
reh i
Greitis
\rd’ A 27 atstovas (-ai)/min Et‘
R L ® R
Greitis

TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Uzduoties trukme
* diapazonas

N

& ), By
RIIL RIIL RIL ™ R

2
's o
37 taskas (-ai) . 25 atstovas (-ai)/min & 16 atstovas (-ai)/min
.
Greitis Greitis Greitis
26 atstovas (ai/min Av 31 ststovas Caiymin LS 21 sstovas Gaiymin
» - R
Greitis Greitis Greitis
i) :
16 atstovas (-ai)/min A". 20 atstovas (-ai)/min ot 38 atstovas (-ai)/min
R [
Greitis Greitis Greitis
S ez eaynm ’6?‘ ' 6 crstsies eyt el 20 csisizs ey

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(speedOfMovement)
* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Eikite per visg marsrutg kuo greiciau.

VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



diapazo
S
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GREITIS

BAIDARIY

toAdd(catDesc130)

TOADD(CONTROLMODES)

i
T

a2

' Y
L)

REZULTATAI

Tikslumas

Greitis

Greftis

et 20 s e

Greitis

N

Greitis

Aw 33 atstovas (ai/min

23 arstovas (aiymin

5

|_ - -

L
" &
RIIL

TN
f\ L
& o
L | L
18 viso tasky
fe 32 taskas (-ai e
- -
Greitis
uy 23 cisisses (i lte
TR \
Greitis
24 atsovas ¢aymin By
Greitis
N
»

14 atstovas aiymin

TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Uzduoties trukme
* diapazonas

I i
38 atstovas (-ai)/min T

w
()
.,

Greitis

Lt
19 atstovas (-ai)/min ’rt'

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(speedOfMovement)
* toAdd(repetitiveMovements)

Greitis

27 arstovas aimin

Greitis

32 arstovas (ai/min

Greitis

34 aistovas ( ai)/min

Greitis

10 ststoves caiymin

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Eilute kuo greiciau.

VAST.Rehab
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ﬂ GREITIS
s | BAIDARIY

TOADD(SAMPLESETTINGS)

9 VAST.Rehab
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Pl GREITIS

GREICIO BANDYMAS

SPEED TEST

toAdd(catDesc130)

TOADD(CONTROLMODES)

goooap e A

[ =] |

REZULTATAI
,T,U 26 atstovas (-ai)/min ‘m
. {ﬂ“\~ 24 s (onjimin
TOADD(ADJUSTMENTYS)

+ Laikas uzbaigti veiksmus

* diapazonas

30 sstorms catymin N 20 sstorms aymin
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(speedOfMovement)
* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Atlikite nurodyta judéjimo modelj kuo daugiau karty.

10 VAST.Rehab
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DIAGRAMA

toAdd(catDesc150)

TOADD(CONTROLMODES)

¢ 4
- - o

e “@
P 4 > & < N | e

JUDEJIMO TIKSLUMAS

' 4 ¢ Zn} \'g {‘/ \’S
11 I‘Itt /"‘ oo x oW W
&R \

REZULTATAI

Tikslumas 18 viso tasky
. 15 tasies (i
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
% .
P, 154 Y 19,
a

Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas

NG 304 g 19«
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas

X0 334 ;Eﬁ 244

> =

Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas

e 22, w3, s,

TOADD(ADJUSTMENTS)

« Grafinés formos (sinuso ar kvadrato, amplitudés, sienos ir tt)
« Uzduoties trukme
* diapazonas

Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
s R
‘. 204 B 24y
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
Xo 234 L, 124
» -
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
o '
Wi 244, “ ,,‘ 144
-
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
e 285, 3, 194

TOADD(OBJECTIVES)

» toAdd(movementPrecision)
* toAdd(activityInAGivenRhythm)
* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkités likti sienose.

1 "I VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

4

£D:40s +1+:20%

2
8
!
g
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS

toAdd(catDesc150)

TOADD(CONTROLMODES)

/’m . {ﬂ; J ,/;rt} ;tt; ‘fﬁ . ~ Y, g ’ p ;ttr. . ~ >,

[ o -
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
E 38 tattas (-2 "l'.' 264 ) ‘.1‘;" 154,
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
N 19, Xo 39, Y 284 “, 184
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
23, X 13y w3 35,
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme - toAdd(movementPrecision)
* Kelias * toAdd(visualMotorCoordination)
* diapazonas
-« Skecio dydis TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Neleiskite Hippo gauti Slapias-islaikyti skétis virs jo!

13 P VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

14 VAST.Rehab
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toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
'e "%
’ [ p S BT T
/// ) - \ ‘\\ A/ Y r 1 ) .
A 'jrt; g 7 - - o
ﬂn LI 8 ;ttt Lo o x ol
®*RIP =L P L L RIIL
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai
ar e X
- 23 “ 144, P
— ¥ T
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
% . .
) 39, "y 165 L0 20+ 2
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
B 28, e 34, At 38, 1,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
w 184, av 23, it 144, A
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
& 224 A

TOADD(ADJUSTMENTYS)
* Greitis
« Uzduoties trukme

* diapazonas

FUNKCINIAI JUDESIAI

LEKTUVAS

264

TOADD(OBJECTIVES)
+ toAdd(focusing)

(

* toAdd(perceptivity)
(movementPrecision)
(

Funkciniai judesiai

20

Funkciniai judesiai

24,

Funkciniai judesiai

134

Funkciniai judesiai

184

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite léktuva skristi per apskritimus. Kuo arciau centro jis
skrenda, tuo daugiau tasky gausite.

VAST.Rehab
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pry FUNKCINIAI JUDESIAI
L LEKTUVAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

1009

greitis nustatomas automatiskai

0% 4= 100% &
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FUNKCINIAI JUDESIAI

AKMENYS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
G| HE || M| W E |
lr-‘ [ ] q' r‘ » - ‘ﬂ [ 1 “ _‘ £ Nrn‘ \ / {ﬂﬁ )
dlf | wf | lw | T o Wi || A | A Jt 0E iﬁ ﬂi\ ¢ v
‘/r- fr —1\ vw\ » ‘ .r- '1. ‘ - ol - - -
Ll
v
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
155 354 o ow 244 A 144
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
L, 354 i - 39, o 164 Wl - 194,
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis * toAdd(perceptivity)

 Uzduoties trukme

- toAdd

* toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)

(

* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
(reactionToThePositiveVisual Stimuli)
(

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite erdvélaivj surinkti spalvingas butybes ir venkite uoly.

17 VAST.Rehab
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7y FUNKCINIAIJUDESIAL

=4 | AKMENYS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

1009

greitis nustatomas automatiskai

18 VAST Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
/\ :?)i }<(;‘ /\ /‘\‘ . . :?i .
# L i v 3 .
REZULTATAI
a._; 22 g B 27 <) 324
w
Q 23y B s ol 3 364
<y 38, 4 124 e 184,
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)

« UZduoties trukmé

+ diapazonas

* Jjungti distractors

* Laikas tarp patranky
« Laikas tarp priesy

* Prieso greitis

- toAdd(dividedAttention)
+ toAdd(spontaneousMovements)
* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Kontrolés patrankos (-ai) sunaikinti robotai, bet isvengti
pataikyti dramblys!

19 1 VAST.Rehab
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"~ FUNKCINIAI JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

e,

TOADD(SAMPLESETTINGS)

20 VAST.Rehab
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DRAKONAS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
‘Y\ /‘\ }<(: /‘\

REZULTATAI

Tikslumas 18 viso tasky

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

9, 264 4 164
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
7
“~ R 3 214,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
174 Xo 23,
TOADD(ADJUSTMENTS)

« Uzduoties trukme

* diapazonas

» Monety grupés dydis
* Atstumas tarp monety
* Gravitaciné jéga

FUNKCINIAI JUDESIAI

)>\
NI [ HlLS 4 >
v 2,
A/_\
¢
-
Funkciniai judesiai
4 p
“/ 314 g™
Funkciniai judesiai
374
Funkciniai judesiai
e 234 Ao
Funkciniai judesiai
i, 124 B
TOADD(OBJECTIVES)

< —
V/./"/ (\

Funkciniai judesiai

21

Funkciniai judesiai

Mo

Funkciniai judesiai

27

Funkciniai judesiai

334

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

+ toAdd(improveRangeOfMotion)

(
(
- toAdd(visualMotorCoordination)
* toAdd(muscleStrengthening)

(

* toAdd(planningAndStrategy)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Skriskite ir rinkite monetas.

21

1 VAST.Rehab
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S8 FUNKCINIAIJUDESIAI

DRAKONAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Monety grupés dydis | Atstumas tarp monety
3]  250%
Gravitaciné jéga I
100%

Monety grupés dydis | Atstumas tarp monety
' 5]  250%
Grayitaciné jega
100%

22 1 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMORBILIS

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
3 ¢ AR At L ad Lont At (3
L RIL r q RL RIL ™ L
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, N
2N 26 o : 155 ¢ 26+
L 2
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

-,rrfi. \ 304

&
‘f,;.,‘ 33, o
TOADD(ADJUSTMENTYS)
* Greitis

« Uzduoties trukme
* diapazonas

* Atstumas tarp automobilio

2 ﬂ’;t, 284 " e,
374 8 27 s
TOADD(OBIJECTIVES)

* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
« toAdd(focusing)
* toAdd(speedOfDecisionMaking)

(

- toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Vaziuokite kuo greiciau ir venkite atsitrenkti j kitus automobilius.

23 VAST.Rehab
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. FUNKCINIAI JUDESIA|

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMOBILIS

Sunkumas

2/3

Atstumas tarp automobilic

7,

50%

greitis nustatomas automatiskai

Atstumas tarp automobilio

2009%

24 VAST.Rehab
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ARCANOID

TOADD(CONTROLMODES)

(%
\

e "
SRR

REZULTATAI

Tikslumas

B e ) N
100 l
71%

Funkciniai judesiai

'/;

104, Cdp
Funkciniai judesiai

— P

e 32, 4

Funkciniai judesiai

»o o »
Funkciniai judesiai

Foe 384 o,

R
TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Uzduoties trukme
* diapazonas

« Stiklo dydis

+ Objekty greitis

toAdd(catDesc160)

18 viso tasky

27 s (o

Funkciniai judesiai

165

Funkciniai judesiai

364

Funkciniai judesiai

234

Funkciniai judesiai

29¢

FUNKCINIAI JUDESIAI

di W b L)
™
RIL T RIL L ®
. o w
A a hNE 4 W
|
RIIL J
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
P .
“~ 3 Y 214
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
L R
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
A 104 s, 144
- -
R
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
i 1B -, 19,

TOADD(OBJECTIVES)

« toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)
- toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sunaikinkite kuo daugiau déZiy.

25 VAST.Rehab
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- FUNKCINIAI' JUDESIAI

5 ARCANOID

TOADD(SAMPLESETTINGS)

e
L0000

Stiklo dydis Objekty greitis

1009% /0%

0% <= 100%

Stiklo dydis Objekty greitis

/5% /0%

26 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

ROCKET JUMPING

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

’Y‘ }% . ‘ ~;?>‘
' 4 . > @ < ; )] /TJZ]‘/ Itt -ﬂj; ,/3‘} \ y ‘m;\\ o . >

)ﬁ i« “Itt ’/:rtt h rs j;g\'»\‘
Ay et : v s R
(" —«
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
' P
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
] > 204 Y 234 X My L, 164
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
. '4
gl 364 iy 26, ) 184 o3, 384
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
Fe 29, Xo 194 i 104, w3 28,
Funkciniai judesiai
B 3,
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme * toAdd(spontaneousMovements)
* diapazonas * toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
« Laikas tarp objekty + toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

* Bomba formatas
- Objekty greitis TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Padeti persokti per gaunamus raketas ir isvengti susidarimo.

07 B VAST.Rehab
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=" FUNKCINIAI JUDESIAI

~ ROCKET JUMPING

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

R
S
S
=
S
S

Laikas tarp objekty Bomba formatas
5s 1
Objekty greitis
100%

28 VAST.Rehab
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RAILS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
)>\
80 | g | B |y T . >
T U v L v v v Y
-« s < h
I?>i
:DI\ 'S > [ 4 ‘Itt g
“oo, R : oy KOG UR
| ] 9 @
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai
. 33 s B 21 4

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

8y 294 i 194 iy 254 i
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

"'f ) 34, ) %" 39, X 29, g,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

234 e "% ) 15 Pl

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

3, 104 »a 30,

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis

+ Uzduoties trukme
* diapazonas

* Marsruto forma

* |galinti dereti

* Jgalinti kliatis

+ Laikas tarp objekty

FUNKCINIAI JUDESIAI

Funkciniai judesiai

244

Funkciniai judesiai

14,

Funkciniai judesiai

204

Funkciniai judesiai

354

* toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
- toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Valdykite vezimelj, kad surinktuméte monetas.

29
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FUNKCINIAI JUDESIAI

RAILS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1/3

100

greitis nustatomas automatiskai

L i
0% 100%
Maréruto forma Jgalinti dereti
Jgalinti klittis
Laikas tarp objekty
5s

1009

greitis nustatomas automatiskai

0% l 100%
Marsruto forma Jgalinti dereti
Jgalinti kliatis
Laikas tarp objekty
5s

VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY
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MOTOKROSO

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)

.
ﬂ‘;\‘ . ;;S/ \‘?‘\_’ ¢ u oup

REZULTATAI

Tikslumas 18 viso tasky

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

s 18 “adh 374
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
JiiL 204 u, 38,
[ -
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
wols 384 Loa 284
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
if '. e
i 1By 3, 174

TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Uzduoties trukme
* diapazonas

» Marsruto forma

FUNKCINIAI JUDESIAI

g’ |

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
4 .
V| PN
‘ 37, B, 24
-
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
« '
B 28, ~. 314
-
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
e [P aly 334
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
i 185 o 234
. - [

TOADD(OBJECTIVES)

« toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* toAdd(planningAndStrategy)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

|sibégékite ir stabdykite, kad kuo greiciau jveiktuméte visg
marsruta be apvirtimo.

31 P VAST.Rehab
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M FUNKCINIAI JUDESIAI

MOTOKROSO

TOADD(SAMPLESETTINGS)

32 VAST.Rehab
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toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

L RIIL ™ R|L F
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
77777777777777777777 . RAm |
,0""‘ WO taskas (-ai) v’i{& ' 31 %
83.9 \
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
X 2054, T § 22 9
L ® L
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
 Uzduoties trukme * toAdd(focusing)
« diapazonas * toAdd(plannedMovements)
* toAdd(speedOfMovement)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Laikyti KiSkis ant paleisti, iSvengti kliaciy ir surinkti kuo daugiau

morky, kaip jas galite.

33
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| FUNKCINIAI JUDESIAI

| MISKO BEGIKAS

Sunkumas

1/2

34 VAST.Rehab
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TOADD(CONTROLMODES)

4 "
£) s (>

REZULTATAI

Tikslumas

Funkciniai judesiai

N 24 K .//
" 194 3
o 35, 3
TOADD(ADJUSTMENTYS)
* Greitis

 Uzduoties trukme

* diapazonas

FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

toAdd(catDesc160)

W | B w8 WR | W8 e
T _RJIL RIL ™ 9 RL R
18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
P .
24 s “. 155 Pt 21y
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
33, B 23, Ao 29,
- ‘ »
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
2
39, 134 “~. G
Funkciniai judesiai
264

* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* toAdd(activityInAGivenRhythm)

- toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Valdykite transporto priemone, kad iSvengtumete klitciy.

35 VAST.Rehab
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538 FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1/3

1009

greitis nustatomas automatiskai

-
=)
(=)
X
S
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FUNKCINIAI JUDESIAI

DANCEMAN YRA

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
L L Y
“_‘:tt Tu;\ v r )
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
4 w 20
,;rr} \ 5., ;rr', 32, / ,i\;\ 37 4
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)

» Uzduoties trukme
* diapazonas

* ISpléstiniai balai

+ Dainy rodyklé

* Nersti norma lygis

+ toAdd(activityInAGivenRhythm)
* toAdd(spontaneousMovements)

» toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite Zalius simbolius, kai jie priartéja.

37 VAST.

Rehab



ey FUNKCINIAI JUDESIAL

ES2= DANCEMAN YRA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

i$plestiniai balai Dainy rodykle ‘
[Nersti norma lygis

_ Lengva
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FUNKCINIAI JUDESIAI

KAMINO STATYBININKAS

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
' e
rv :/\ \ /\i g :r ' 12 )
> W < || g A L S %
Vy/'\.
3 { ( Sf »
3| e MR oo )
L R L ® L L
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
'e «
‘ 30t “ 37 B B
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
. h 35, Cdp 23, B 2y Au 31
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
g 224 il 124 e 18, 3 39,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
Lo 14 e ] 354 o 10 4 il 304
Funkciniai judesiai
o 34,
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

+ Uzduoties trukme
* diapazonas
* Objekty greitis

* toAdd(repetitiveMovements)
* toAdd

(

(rhythmicity)

* toAdd(plannedMovements)
(

+ toAdd(focusing)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sukurkite auksciausig jmanoma kaming puikiai iSlygindami
blokus. Nustatykite savo veiksmy laika, kad atliktumete
nurodyta judéjimo modelj, kai blokai yra tiksliai isdestyti.
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FUNKCINIAI JUDESIAI

KAMINO STATYBININKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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FUNKCINIAI JUDESIAI

IMP DODGE

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

[ =] | |
)?)‘
» { “
— Kt "
REZULTATAI
Tikslumas
» £
Funkciniai judesiai
s
Av 269 “~
Funkciniai judesiai
% [ "9 . ,;/‘;, .
Funkciniai judesiai
#
Lo 264 ~
Funkciniai judesiai
3, 314
TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Uzduoties trukme
* diapazonas

* Impy skaicius

* Taikiniy skaicius
* Objekty greitis

e . %
§ > g < ', /-J;;J Wl
\ X € Y v A | v
h -« - o
@ ) jﬂ-‘: ' 5
e 2 "
i
18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
T s o X 31, 0, 19,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
P, [ ™
17 Pt 234 A~ 14,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
264 i 31y . 38,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
30, e 34, it - 254
« toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
- toAdd(visualMotorCoordination)
« toAdd(focusing)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Saudykite alius kamuoliukus j ratg, vengdami pataikyti j imps.

[ Lg
B
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gl FUNKCINIAIJUDESIAI

IMP DODGE
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PONG

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

,V-\ iy

- - o\

R f ™
N\ f-‘:tt \ W rtn: T’j‘\
- » S ~
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
> 18, Gl 39,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
26+, e 16
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
At 29, o3, 20,
TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Uzduoties trukme
* diapazonas

* Objekty greitis

FUNKCINIAI JUDESIAI

Funkciniai judesiai

“. 34,

Funkciniai judesiai

iy 31y

Funkciniai judesiai

o
“N. 34,
Funkciniai judesiai

X oy 26 0

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(plannedMovements)

* toAdd(focusing)

'
/
S 4 4,

Funkciniai judesiai

27 o

Funkciniai judesiai

364

Funkciniai judesiai

244

* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Naudokite irklus, kad pataikytuméte kamuolj pirmyn ir atgal.
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B FUNKCINIAI JUDESIAI

PONG

TOADD(SAMPLESETTINGS)

d pazona

il
R
8
4
g

Objekty greitis

100%
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RUSIUOTOJAS

toAdd(catDesc510)

TOADD(CONTROLMODES)

e “
£) s (™ 5@

REZULTATAI

Tikslumas

TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Uzduoties trukme
* diapazonas

* Objekty skaicius

+ LOzio dydis

* Objekty greitis

SUSKIRSTYTAS DEMESYS

Y,L
. A/—\ {
e S §
AT > X
RIL T L P
) o .,)1/ \?:_\ o 4 ) o :if
RIIL
1$ viso tasky Suskirstytas démesys
24 taskas (- - 31y
TOADD(OBIJECTIVES)

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
* toAdd(focusing)

(
(

* toAdd(perceptivity)

» toAdd(movementPrecision)
(

* toAdd(exercise WithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perduoti arba blokuoti kamuoliukus taip, kad mélyna
kamuoliukus yra mélynos puséje ir Zali rutuliai yra zalia ekrano
puséje.
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SUSKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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SUNKVEZIMIAI

toAdd(catDesc520)
TOADD(CONTROLMODES)
e “
£) 8 (> 5@
: &
P
' fi
> g ooy AT

REZULTATAI

Pakartojimy skaicius

TOADD(ADJUSTMENTYS)

+ Uzduoties trukme
« diapazonas
* Varianty

ATMINTIS

X I, e A @

-
-, Lo || w3
Tikslumas 1$ viso tasky

L4 l‘ﬁ
. 20 taskas (-ai)

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(logicalTasks)
+ toAdd(focusing)
* toAdd(perceptivity)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Prisiminti forma ir/arba spalva ant automobilio stogo matote.
Nuspresti su Thumbs up arba Zemyn, ar salia automobilis turi ta
paciag formg ir/arba spalvg ant stogo kaip ankstesnis.
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

B,
s
>
bl
i

'
v 4 \u
L

Sunkumas

L 1/3 4 |

0% *=p 100%

Varianty
Spalvy
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PROBLEMUY SPRENDIMAS

KLONAI
toAdd(catDesc540)
TOADD(CONTROLMODES)
;g\ AP EIET /3 @ VA r’f> <\\
R 17 || W oI AR . At
T " RIL RIL T L L ™

228 f <
7, . Lo f > pil O3
e |_ -

RIL R L
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Problemy sprendimas
— £ & - ] .
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
+ Uzduoties trukme * toAdd(perceptivity)
* Laikas uzbaigti veiksmus « toAdd(visualMotorCoordination)
« diapazonas + toAdd(logicalTasks)

* Pory skaicius
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pasirinkite elementg, kurio ekrane yra pora.
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fsd PROBLEMU SPRENDIMAS

A onal

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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SPECIALIZUOTUY

KRAUJO SPAUDIMAS

toAdd(catDesc99999)

TOADD(CONTROLMODES)

TOADD(OBJECTIVES)

 toAdd(monitorExternalParameters)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

ISmatuokite sau savo kraujospadj ir jveskite jj j rezultata.
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