VAST.Rehab

PREMIUM PAKETAS BEGIMO TAKELIUI SU KAMERA



toAdd(broPP-Hardwarer32405)
toAdd(broPP-Whatisne31120)
Terapiniy uzduociy duomeny bazé
Judesiy amplitudeé
Judéjimo laikas
Greitis
Balansas
Judéjimo tikslumas
Funkciniai judesiai
Suskirstytas démesys
Atmintis
Problemy sprendimas

Specializuoty

VAST.Rehab



TOADD(BROPP-WHATISNE31120)

toAdd(broHardReg-Pleasemak34226)

* h/p/cosmos treadmill
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KRISTALAI
toAdd(catDesc110)
TOADD(CONTROLMODES)
N . ’ - <
¥ AN /,j\ \¢)/ y
il NV \ﬁ/ S ipadiips: =
REZULTATAI
Tikslum € viso tasky
‘‘‘‘‘ 21 s can %
Kampas | Kamieno lenkimo | Teisingai Kampas | (K) rankos | Abdukcija
T 1* | AL / v
I\N\ I f”\f . i
Kampas | (K) kojy | Abdukcija Kampas | () kojy | Abdukcij

" il

TOADD(ADJUSTMENTYS)
¢ Greitis
 UZzduoties trukme

* Kampas

JUDESIU AMPLITUDE

TOADD(OBJECTIVES)

Kampas | Kam

Kampas | (T)

+ toAdd(improveRangeOfMotion)

* toAdd(perceptivity)

(
* toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)
(

0 lenkimo | Kairéje

1]

rankos | Abdukcija

* toAdd(reactionToThePositiveVisualStimuli)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Surinkite kristalus ir venkite radioaktyviy statiniy.

VAST Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL RE



JUDESIY AMPLITUDE

KRISTALAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Begimo takelio aukétis

- Bet kokj| Bet kok

| Zaidejo greitis

1004

Begimo takelio greitis

] palyginti su bégimo takelio greiciu
Kampas
o
LS 40
. Kampas ‘
A o
I p 40

Sunkumas
1/4
Bégimo takelio greitis | Begimo takelio aukstis

‘Bet kokj| Bet kokj

| Zaidejo greitis

C100%

] palyginti su bégimo takelio greiciu

Kampas

& 40
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JUDESIY AMPLITUDE

KAMPUY [VERTINIMAS

toAdd(catDesc110)

TOADD(CONTROLMODES)

> /m u\ ¢ [ 9 | |
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REZULTATAI

Kampas | Kamieno lenkimo | Kairéje Kampas | Kamieno lenkimo | Teisingai Kampas | (K) kojy | Abdukcija Kampas | (T) kojy | Abdukcija

\ \ / . '{‘A\\ T N
Kampas | (K) rankos | Abdukcija Kampas | (T) rankos | Abdukcija Kampas | (K) rankos | Flexion Kampas | (K) rankos | Pratesimas
RV WaVa\ / A/ . “\ A
,,}/ \V/ T i.'.Zf'Qf_ﬁ_';f_ﬁjf_ﬁ_';f_ﬁjf1 """""" X;Zf_ﬁ /] A \ _— }\ \// """" \\ -
Kampas | (T) rankos | i Kampas | (T) rankos | Pratesim

TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(rangeOfMotionExamination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sistema iSmatuos jasy judesio amplitude.
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REAGUQOTI

sl

TOADD(CONTROLMODES)
3 v\ bﬂl:_/AL
s A

REZULTATAI

Tikslumas

Siektinas tikslas | (T) ranka | Pratesimas

S
jr \ 712 ms
s >
Siektinas tikslas | (K) ranka | Streikuoti |
Kirtimo vidurinés linijos
ff{ — 819 ms
TOADD(ADJUSTMENTYS)

+ Uzduoties trukme
« diapazonas

* Laikas reaguoti

* Atstumas iki tiksly

JUDEJIMO LAIKAS

-
‘ toAdd(catDesc120)

@/ K?\%y
- -

I$ viso tasky Siektinas tikslas | (K) ranka | Pratesimas
I 9
N ]
y 34 taskas (-ai) ¢ 'C 718 ms
— - 4|
Siektinas tikslas | (K) kojy | Abdukcija Siektinas tikslas | (T) kojy | Abdukcija
— —
M s
1 901 . 1IN 904 .,
S o

Siektinas tikslas | (T) ranka | Streikuoti |
Kirtimo vidurinés linijjos

‘ :#\ 794 ms

TOADD(OBJECTIVES)
* toAdd(speedOfMovement)

(
« toAdd(bilateralMovementsinResponseToBilateralStimuli)
* toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
+ toAdd(movementsTimesComparisonLeftAndRightLimbs)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pasiekite tiksla kuo greiciau. Tada nusistatykite save poilsio poza.
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REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



JUDEJIMO LAIKAS

ase REAGUOTI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

8 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



"SI JUDEJIMO LAIKAS

TOADD(CONTROLMODES)

REZULTATAI

Siektinas tikslas | Virsy kairéje

3667 s

Siektinas tikslas | Apacioje teisingai

R 3483,

X asies nukrypimas

\/
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U

N (‘M iy (’“‘J\ﬂﬂ:
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W
\
\
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TOADD(ADJUSTMENTS)

* diapazonas

* Rodyti kelig

* Pasikartojimai
* Padéties

toAdd(catDesc120)

DINAMINIS BANDYMAS

Siektinas tikslas | Virsy teisingai Siektinas tikslas | Apacioje kairéje
4458 1 3867 s
Tako ilgis Kelias / min kelias
485 138 «

Y asies nukrypimas

A s ]

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(testTheLimitsOfBalanceAndEquilibrium)
* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perkelkite taska j paryskintg paskirties vietg ir palaikykite jj
akimirka. Bus paryskintas kitas tikslas.
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JUDEJIMO LAIKAS

DINAMINIS BANDYMAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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GREITIS

LAIPTAI
toAdd(catDesc130)
TOADD(CONTROLMODEYS)
3o
9 \—/ ) :
, AR PR
b e
R |
IS BN @lEYaa
T**h N, 7/ ;x ,/’s |
REZULTATAI
ﬁj Greitis \ﬂ
| 3 M 21

\\ 1
2 cissianis > 30 atstovas -ayymi
[ 18 s o :/ 35 o o
TOADD(ADJUSTMENTYS)

« UZduoties trukme

« diapazonas

» Maksimalus laikas per auksta
* Laipty skaicius

* Pauzés ilgis

o | Z&
JIR

‘ s"/ - 5/

5\/ \\/@,

L — R

» [ ]
reitis
/? 31 v ELY
3 22 g i . ([ J——
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: \ 21 24
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Greitis
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Greitis

5 6 g: 39
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w0 w 23
TOADD(OBIJECTIVES)

* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Lipkite laiptais, kol jie iSnyks.

1 VAST Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



il GREITIS

ISl LAIPTA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Bégimo takelio greitis | Begimo takelio aukstis

‘Bet kokj| Bet kokj
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GREITIS

TRIUSIS

toAdd(catDesc130)

TOADD(CONTROLMODES)
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REZULTATAI
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TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)

» Uzduoties trukme * toAdd(speedOfMovement)
« diapazonas * toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Eikite per visg marsruta kuo greiciau.
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GREITIS

BAIDARIY

toAdd(catDesc130)

TOADD(CONTROLMODES)
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REZULTATAI
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TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

» Uzduoties trukme * toAdd(speedOfMovement)
« diapazonas « toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Eiluté kuo greiciau.
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H GREITIS
s | BAIDARIY

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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GREITIS

GREICIO BANDYMAS

SPEED TEST

toAdd(catDesc130)

TOADD(CONTROLMODES)
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TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)

+ Laikas uzbaigti veiksmus
* diapazonas

* toAdd(speedOfMovement)
* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Atlikite nurodyta judéjimo modelj kuo daugiau karty.
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BALANSAS

TINKLELIS
toAdd(catDesc140)
TOADD(CONTROLMODES)
v
,“,,C
v
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky BCP nuokrypis | Horizontalios | Vienam
B o
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
« UZduoties trukmé * toAdd(balanceAndEquilibriumTraining)
* diapazonas * toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
* Laikotarpis * toAdd(activityInAGivenRhythm)
* Padéties

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Laikykite baltg Svytéjimo taskg melynoje srityje ir jsitikinkite, kad
atsirandantis guzas lieka tinklelio viduryje.
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m BALANSAS

TINKLELIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Padéties

8o Bet koki

19 VAST.Rehab



BALANSAS

BLOKO STATYBININKAS

toAdd(catDesc140)
TOADD(CONTROLMODES)
b AN
= I
Il DA
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky BCP nuokrypis | Horizontalios | Vienam
! 12 oo (o ey
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme - toAdd(movementPrecision)
* diapazonas + toAdd(muscleStrengthening)

« Kamino aukstis
- Padeties TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sukurti kuo daugiau kaminai, kaip jus galite. ISlaikyti savo kting
subalansuota.
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m BALANSAS

BLOKO STATYBININKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Kamino aukétis Padéties ‘

| Bet kokj
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

ZUVIS

toAdd(catDesc150)
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TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
« Uzduoties trukme « toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
« diapazonas « toAdd(plannedMovements)
+ Objekty greitis « toAdd(muscleStrengthening)
« toAdd(movementPrecision)
« toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perkelkite melyng apskritima, kad apsaugotuméte kibirksciy
Saltinj nuo Zuvy. Kai kibirksciy Saltinis yra apskritimo viduje, jis
yra saugus.
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SVYTUOKLE

toAdd(catDesc150)

TOADD(CONTROLMODES)
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REZULTATAI

18 viso tasky Judéjimo tikslumas

Judéjimo tikslumas
Nl & e
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Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judgjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
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Judéjimo tikslumas
/% v 16+ e %
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TOADD(ADJUSTMENTS)

 UZduoties trukme

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)

(

* diapazonas * toAdd(rhythmicity)
(
(

* Rodyti kelig * toAdd(activityInAGivenRhythm)

* Laikotarpis » toAdd(movementPrecision)

* Rotacija

« Svytuoklinis aukstis

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pabandykite sinchronizuoti save su staciakampio judesiais.
Darykite viska, kad liktuméte staciakampyije.

« Svytuokles plotis

23 VAST.Rehab
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STEBEJIMAS
toAdd(catDesc150)
TOADD(CONTROLMODES)
~¥ ¥y , a\
f\ /ﬁf/\ a2 A
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REZULTATAI
39 e (o

Judéjimo tikslumas
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Judéjimo tikslumas
w =N
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Judéjimo tikslumas

,/9< v B v 2\

TOADD(ADJUSTMENTS)

+ UZduoties trukmé
* diapazonas

* Atvirkstine kryptis
* Rodyti kelig

* Laikotarpis

* Spindulys

* Tikslinis spindulys

Judéjimo tikslumas

165

Judéjimo tikslumas

BBy

Judéjimo tikslumas

334

JUDEJIMO TIKSLUMAS

Y i@, | -¢)y
SIS NS A <A
. R ~L 3 ‘E

Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas

i 104 B 274

Judéjimo tikslumas

’1} 19,

Judéjimo tikslumas

'H"V . 36,

Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas

il" 164 fﬂ ' 32,
:/5 i 34,
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
* toAdd(testTheLimitsOfBalanceAndEquilibrium)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pabandykite sinchronizuoti save su apskritimo judesiais.
Darykite viska, kad liktuméte apskritime.

24
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DIAGRAMA

TOADD(CONTROLMODES)
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REZULTATAI
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L
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,g 104
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Judejimo tikslumas

27 N

TOADD(ADJUSTMENTS)

« Grafinés formos (sinuso ar kvadrato, amplitudés, sienos ir tt)

+ Uzduoties trukme
« diapazonas
* Padéties

toAdd(catDesc150)

18 viso taiky

20 zas

Judejimo tikslumas

14,

Judgjimo tikslumas

39

Judgjimo tkslumas

22

Judejimo tikslumas

33

Judgjimo tikslumas

31

Judejimo tikslumas

21y,
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31

Judejimo tikslumas
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Judejimo tikslumas

17

Judejimo tikslumas

31y

JUDEJIMO TIKSLUMAS

Judgjimo tikslumas

1€,

244
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S 31
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27 %
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g
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4

Judéjimo tikslumas.
- 25

Judejimo tikslumas
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TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(movementPrecision)

+ toAdd(activitylnAGivenRhythm)
« toAdd(repetitiveMovements)

=
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)
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Judefimo tikslumas

13

Judejimo tikslumas

33

Judejimo tikslumas

31

Judgjimo tkslumas

10

Judejimo tikslumas

24,

Judgjimo tikslumas

36

Judgjimo tikslumas

il

Judgjimo tikslumas

38

Judejimo tikslumas

27 &

Judejimo tikslumas

24

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkités likti sienose.
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Zaidejo greitis

1004

20% 4= 80%

palyginti su bégimo takelio greiciu

45% 4= 55%
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS

toAdd(catDesc150)

TOADD(CONTROLMODES)
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TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

 Uzduoties trukmeé * toAdd(movementPrecision)

* Kelias
« diapazonas
« Skécio dydis

* toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Neleiskite Hippo gauti Slapias-islaikyti skétis virs jo!
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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e Sunkumas
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T
Bet kokj| Bet kokj
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FUNKCINIAI JUDESIAI

VAMPYRAI
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
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REZULTATAI
Tikslumas 15 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
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TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

* Pozicijos, kuriose turi bati taikomi tikslai

* UZduoties trukmé
* Laikas tarp objekty
* Laikas reaguoti

2

* toAdd(visualMotorCoordination)
* toAdd(
* toAdd(spontaneousMovementsin3DSpace)
* toAdd(speedOfMovement)

exercise WithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Naudokite savo kalavija numusti plaukioja vampyrai, kurie nori
Uzkandote jums!

9 VAST.Rehab



/ FUNKCINIAI JUDESIAI

VAMPYRAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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FUNKCINIAI JUDESIAI

PUMPERIS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLI\/IODES
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
, 19 100 (o y 39,
ke | §
fl R, - B
‘ H 26 H | 104, l;_ 284

Funkciniai judesiai

1

_}L 28,

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme * toAdd(speedOfMovement)
« Laikas uzbaigti veiksmus * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

+ diapazonas

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Siurbkite ratus kuo greiciau.

31 VAST Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



FUNKCINIAI JUDESIAI

PUMPERIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas
1/2 4

Bégimo takelio greitis | Bégimo takelio aukstis

32 VAST.Rehab
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SVARESNIS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)
o Re | o e

) L IF
™~ t Y e
/ 4\¢ . ¢/~ \f’ N \/
'/\/‘ A \ / ¥ \
g £
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky
"""""""""" H ] IA’J;:’
& 30 tatkas (-
—_
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
7'\; :k,w a
K 22, 2 21
0 r IRP='y
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
s\, .,;@
TJ\’ 174 & 19,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
iy A
E‘\' \ 234 L—‘:;—' 26 %
TOADD(ADJUSTMENTS)

« Uzduoties trukme

* Laikas uzbaigti veiksmus
* Jégos centre pozicija

+ Padeties

33

FUNKCINIAI JUDESIAI

] ‘? NP4
A zﬂ-\ A )
R IS b

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

Sa g 18 4

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

/u' .M\

Vol i
AL 294 X 284

L e R
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

S vl
A 37, o1 24,

=1

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

_ﬁ’ D
T4

v 264 ST > 164
‘—;-J -8

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(visualMotorCoordination)

* toAdd(exercise WithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)
* toAdd(improveRangeOfMotion)

* toAdd(movementAwareness)
 toAdd(mirroredFeedbackExercises)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Kiek jmanoma greiciau iSvalykite didziausiag lango plota.

VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



FUNKCINIAI JUDESIAI

SKARDINES
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
T g T © : g | -9 o ||
B a\ ,';’, e Ik /3 N VA
. | I " NI e -
L RIL & d RlL ZDwR|ILL IR I || R |l
REZULTATAI

= g ﬂ 29 taskas (-ai

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

= F

i 284 16+

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

Ny Sl 10

Funkciniai judesiai

,:.7/‘ 5k
TOADD(ADJUSTMENTYS)

 Uzduoties trukme

+ Objekty greitis

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

\; 20, : 3 38,
295 264
TOADD(OBJECTIVES)

- toAdd(movementPrecision)

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)
* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

* toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
« toAdd(abilityOfSpatialVisualization)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Meskite kamuoliukus, kad pataikytumete j kuo daugiau
skardiniy.

34 VAST.Rehab
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ol FUNKCINIAI JUDESIAI

W SKARDINES

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1/4 4

4
Bégimo takelio greitis | Bégimo takelio aukstis
Bet kokj| Bet kokj

Objekty greitis
/5%
Tiksly svoris
100%

35 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

LEKTUVAS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

bt
g

A
» 3\

[ | ¢

¥ (4

/. t Wi
B ARIL

REZULTATAI

ki juc ki juces ki juc ki juc

2, b Evd =%
v 8 i 36 W 19 7 2
Funkeinia jud Funkciia juc Funkeinia jud Funkeinia jud

v 3 ey
3 20 : I 25 38 "\ﬁ 14

L Ol

o i fu o

£ pai /R
E 20 A 37 25 I 24

L +

(=
N
5

1 3
&

€
.
"

Funkcinaijuc Funkcriaiju Funkcriaiju Funkcinaijuc
. 4

o 21 N 24 b 1 A 295

Funkeria Funkeria juc Funkeria juc Funkeria juc

®
IN
~
)
LIS

wle
]
e,
B
¢
<
e
%

ﬁ}u
AN
/

Fnkeri Fonkcinaipe fm— Funkeri
N :
9 2 i 16 i 3 8
o urkein o o
K 30 ol 20 - 23 %4 39
Funkeri Funkcri s Funkeri Funkeri
g oo

TOADD(ADJUSTMENTS)
« Greitis

+ Uzduoties trukmé

« diapazonas

TOADD(OBJECTIVES)

« toAdd(focusing)

« toAdd(perceptivity)

« toAdd(movementPrecision)

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite lektuvg skristi per apskritimus. Kuo arciau centro jis
skrenda, tuo daugiau tasky gausite.

36 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI
“x LEKTUVAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Zaidejo greitis

100

palyginti su bégimo takelio greiciu

Trukmé

37 VAST.Rehab
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PUNCHER
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
v -
P ANty
TR A
||
REZULTATAI

Funkciniai judesiai

/
P 34,

TOADD(ADJUSTMENTS)

« Uzduoties trukme
* Laikas uzbaigti veiksmus

FUNKCINIAI JUDESIAI

P
18 s (o) “ . 364
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(speedOfMovement)
* toAdd(spontaneousMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pramuskite ar spardykite kreps;j tiek karty, kiek galite.

38 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



FUNKCINIAI JUDESIAI

¥| PUNCHER

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas
12 >

Begimo takelio greitis | Begimo takelio aukstis

Bet kokj| Bet kokj

Minitask trukme

30s

~/ \ =
Sunkumas
4 1/2 4
Begimo takelio greitis | Begimo takelio aukstis
Bet kokj

Trukmeé Minitask trukme

30s

39 VAST.Rehab
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AKMENYS

TOADD(CONTROLMODES)

F

REZULTATAI

Tikslumas

Funkciniai judesiai

L€
——
2z

=

i 324
Funkciniai judesiai
"oy 39, ¥
‘
Funkciniai judesiai

2. N

Funkciniai judesiai

;? 344 o
5)]
Funkciniai judesiai
v PR
vy 384
Funkciniai judesiai
PR 124 Au
- -

TOADD(ADJUSTMENTYS)
* Greitis
« Uzduoties trukmeé

« diapazonas

toAdd(catDesc160)

18 viso tasky

26 tagias (-

Funkciniai judesiai

30

Funkcinia judesiai

264

Funkciniai judesiai

144

Funkciniai judesiai

214

Funkciniai judesiai

214

Funkciniai judesiai

104

FUNKCINIAI JUDESIAI

| 17T B
’7/ Ll \r- ¥ ) | RN
L 47 RlL e 33

-«
[ e« ||| R
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
¢ Y
g 305 i 274
|

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

20 Lt 385

<

Funkciniai judesiai Funkeiniai judesiai

. =
< 24y, | 27,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
124 - 324
uf w
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
¢, e
vz S 22 o '] 20
T
Funkciniai judesiai Funkiniai judesiai
104, ' 38,

Funkciniai judesiai

31y

o

TOADD(OBJECTIVES)
+ toAdd(perceptivity)

* toAdd
« toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)

(

« toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
(reactionToThePositiveVisualStimuli)
(

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite erdvélaivj surinkti spalvingas batybes ir venkite uoly.

40
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7y FUNKCINIAIJUDESIAL

=4 | AKMENYS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

41

T

Sunkumas
< 1/3 4

Begimo takelio greitis | Begimo takelio aukétis

| Bet kokj| Bet kokj

| Zaidejo greitis

1009

palyginti su bégimo takelio greiciu

diapazonas

1 »
20% i 80%

VAST.Rehab
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PLAKTUKAS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
\ L_ I w
A R s BAUA B ou
/\- ¢ 4 -/\ ‘. VAN / ¢ ¥ A\ ) “ /) *L N
\ ) ~J (.'5'—’ HE‘) 75" —
I— R g - -
REZULTATAI
g. 38 st i 27 Fai 27+
W e
‘:‘,\ 264 . ﬁr 144 R 24 JQ{ . 154
& R ) ~J |
v J’%\ 27, _': { 31y, ? 294

= o —
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Pozicijos, kuriose turi bati taikomi tikslai * toAdd(planningAndStrategy)
+ UZduoties trukmé + toAdd(speedOfDecisionMaking)
* diapazonas
* Laikas reaguoti TOADD(DESCR|PT|ONFORPAT|ENT)
* Stiklo dydis Paspauskite degancias statines kuo greiciau. Tada grjzkite j
* Padéties centra.

42 1 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

PABEGT!
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
, a\ B 5) X e
)@? \[Ql//:ﬁ I\ e/ (\d: :b/\. y/g( '7(2\%
T AN LY A1V N ]ﬁ / o | !
.4 F & N N
By we Y- -$y
0 A [ e\
— S o
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
, é‘ e ’1} : 274 ['1\ 1B ‘/\\_t 304
Lo R ~d [

Funkciniai judesiai
BN 13 ) B

Funkciniai judesiai

TOADD(ADJUSTMENTYS)

« Uzduoties trukme
* diapazonas

* Priedy skaicius

* Prieso greitis

* Padeties

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

32 . \!2\ 30. /‘:' ]

2 e IRy 344
== oo

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

24, il“ 26,
TOADD(OBJECTIVES)

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)
* toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)
* toAdd(

(

* toAdd(perceptivity)

focusing)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Laikykités atokiau nuo dideliy roboty.

43 1 VAST.Rehab
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e PFALBJEL\ITIKCINIAI JUDESIAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

[ ] Sunkumas
) 1/3

Begimo takelio greitis | Begimo takelio aukétjs
Bet kokj| Bet kokj

20% <= 80%

20% 4= 30%

Priesy skaicius Prieso greitis
2 100%

Py

Sunkumas |
E >
Begimo takelio greitis | Begimo takelio |

Trukme

20% <= 30%

Priesy skaicius Prieso greitis
4 100%

44 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

| PATRANKA
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
,i_ 4
~7 2 — B
/e T, ﬁ?ﬁf 1/9" v||v Q‘y =N B
T P 4 I 1| ' DN 4
1 L R~ = ] de —
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
% 2 s % 255 L 1 My
&4 - l R‘\
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
& B " al
\}‘f’ 10, ‘l 1y 1\ 4 ,/%k « 30,
- R ~ =
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
. ’(i» 285, 3’%» 17, B 14,
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
« UZduoties trukmé * toAdd(planningAndStrategy)
« diapazonas * toAdd(movementPrecision)
* Laikas tarp patranky * toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
« Laikas tarp prieSy
* Prieso greitis TOADD(DESCR|PT|ONFORPAT|ENT)
* Padéties

Naudokite patranka (-as), kad saudytuméte j robotus,
ateinandcius jasy kryptimi.

45 VAST Rehab
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m FUNKCINIAI JUDESIAI

PATRANKA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Begimo takelio greitis | Begimo takelio aukstis

Bet kokj| Bet kokj

20% *=» 80% o

20% 4= 80%

Laikas tarp patranky

s

Prieso greitis

509%

Sunkumas
paprotys

Bégimo takelio greitis | Begimo takelio aukstis

Bet kokj| Bet kokj

diapazonas

X
(=]
@0
R
(=]
o~

Laikas tarp patranky [ Laikas tarp priesy

4s

Prieso greitis

1009%

46 VAST.Rehab
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RUTULYS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
v -
/\ﬁj“'\ /;b ﬁ\ d7
1 i zﬁ

i@

3

@:d:ﬁ
MoEd

REZULTATAI

Tikslumas 18 viso tasky

27 taskas (-ai)

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

%1
L N R
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
B &
1 R g
AN 36% ﬁ&\ 395
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
3. Sg/
EJQ 104 “ 154
TOADD(ADJUSTMENTS)

* Pozicijos, kuriose turi bati taikomi tikslai
+ UZduoties trukme

* Jgalinti Zymekl;

+ Laikas tarp objekty

* Objekty greitis

* Padeties

FUNKCINIAI JUDESIAI

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai

. N Y.
. t/ 324 ":{ﬁ!/ ? 144
i =
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
7)) B8
AR 205 Y 2,
Lo SR
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
- Lt
&) 24, 755 13,
TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(improveRangeOfMotion)
* toAdd(visualMotorCoordination)

(
(
* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)
* toAdd(activityInAGivenRhythm)

(

« toAdd(mirroredFeedbackExercises)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Naudokite savo ktng, kad pataikytumeéte j kamuoliukus.

47 VAST.Rehab
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e
- | ! toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
N _ir_ i E

I_ 1"_{_‘; » *1" al

il L 1’:?[:\:7 .
REZULTATAI

Pakartojimy skaicius

- 334

TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Uzduoties trukme
* Laikas reaguoti
* Atstumas iki tiksly

..{.{:I.,_:____.

FUNKCINIAI JUDESIAI

o Y
g | OE; KRYZIAZODIS

Tikslumas 1$ viso tasky

Funkciniai judesiai

17 «

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(crossingTheMidline)

* toAdd(speedOfMovement)

* toAdd(rhythmicity)

* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite Zalius kubelius kuo greiciau ir nepamirskite visada
kirsti savo smagiy ir smagiy.

48 VAST.Rehab
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| A

FUNKCINIAI JUDESIAI

.| KRYZIAZODIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Laikas reaguoti

3s

Atstumas iki tiksly

/5%

49 VAST.Rehab
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TOADD(CONTROLMODES)

S
vee

REZULTATAI

Tikslumas.

Funkciniai judesiai

H . 3
Funkciniai judesiai
I'.;.\_ B .
b 305 1
4

Funkeiniai judesiai
o 185 50t

Funkeiniaijudesiai

134 ey

e
1‘

Funkciniai judesiai
o 33, *I!
5

Funkcinia Judesiai

G~ Be

Funkeiniaijudesiai

Y L
b - St
Funkciniai judesiai
Funkciniai judesiai

\ '7 39, 2%

TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Uzduoties trukme

+ diapazonas

* Jjungti distractors

« Laikas tarp patranky
+ Laikas tarp priesy

* Prieso greitis

toAdd(catDesc160)

18 viso tasky

27 atias (o

Funkciniai judesiai

174

Funkciniai judesiai

334

Funkciniai judesiai

224

Funkciniai judesiai

Bs

Funkcinial judesiai

154

Funkciniai judesiai

32y

Funkcinial judesiai

194

Funkciniai judesiai

224

Funkciniai judesiai

224

FUNKCINIAI JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

Funkciniai judesiai

%\; s W

Funkciniai judesiai

i

=
o
ais

304

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai
b O 105 % ‘

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai
m\f 2y —ly
Funkciniai judesiai

154
Funkeiniai judesiai
& . ;
3 <
Funkciniai judesiai

S - S

Funkciniai judesiai

N0 26
A % "
ith o

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(dividedAttention)
+ toAdd(spontaneousMovements)

— 31y N

A . ,x

Funkciniai judesiai

244

Funkciniai judesiai

324

Funkciniai judesiai

204

Funkciniai judesiai

My

Funkeiniai judesiai

29,

Funkciniai judesiai

24

Funkciniai judesiai

18+

Funkeiniai judesiai

364

Funkciniai judesiai

21y

Funkciniai judesiai

234

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Kontrolés patrankos (-ai) sunaikinti robotai, bet iSvengti

pataikyti dramblys!

50
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FUNKCINIAI JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

51 VAST.Rehab
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DRAKONAS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

@ e (R

/ \ \(@;X ></

€ A AN/ ,, \
Y | » / s

LRI

\>4/

R

\
/
R

)
g
7
-
N

\

REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky

Funkciniai judesiai

: ‘H'I 27 \'U‘ 394

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai

NS
AN 3. A 35,
i 1t
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
=T yd I
¥ 214 e 244,
./ RS
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
224 ‘%‘ 124
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
by 32, , 30,

TOADD(ADJUSTMENTS)

« Uzduoties trukme

« diapazonas

* Monety grupes dydis
 Atstumas tarp monety

« Gravitacine jega

113

.
.[_:

N\«
/ -
P - --ge===
‘/ L S—
—

1l

Funkciniai judesiai

My

e

Funkciniai judesiai

1 14y

Funkciniai judesiai

354

5o

Funkciniai judesiai
‘ 224
\‘y
Funkciniai judesiai

E L

Funkciniai judesiai

I 174

o
v

FUNKCINIAI JUDESIAI

4\‘—" L=
s A

Funkciniai judesiai

39
Funkciniai judesiai

Wil 2.

Funkciniai judesiai

23«

Funkciniai judesiai

104

Funkciniai judesiai

B om

Funkciniai judesiai

154

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

* toAdd(improveRangeOfMotion)

+ toAdd(muscleStrengthening)

(
(
» toAdd(visualMotorCoordination)
(
(

* toAdd(planningAndStrategy)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Skriskite ir rinkite monetas.

52
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S8 FUNKCINIAIJUDESIAI

DRAKONAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

53

%
)

Sunkumas |
: >
Bégimo takelio greitis | Begimo takelio aukstis

Monety grupés dydis | Atstumas tarp monetqr
3 250%

Gravitaciné jéga

1009%

| 8.
Sunkumas |
< 1/3 4
Bégimo takelio greitis | Begimo takelio aukitis
Bet kokj| Bet kok;

Trukme

90s

Monety grupés dydis : Atstumas tarp monetu:
5 250%

Gravitaciné jéga

1009%

1 VAST.Rehab
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TOADD(CONTROLMODES)

.\

N ;\ M&
REZULTATAI

Furkdnai judesia

;.?,‘/ : 24, ‘?&

=5 4

Furkdnai judesia

?’7 34, Bl

I R L
Fukcinai judesia

TOADD(ADJUSTMENTYS)

* Pozicijos, kuriose turi bati taikomi tikslai
+ UZduoties trukme
* Reikalinga jéga

toAdd(catDesc160)

18 viso tasky

37 s (o

Funkciniai judesiai

165

Funkciniai judesiai

124

Funkciniai judesiai

27

\$ ‘7/ ﬂ:\s\v/ \\/’ N

FUNKCINIAI JUDESIAI

LANGUY TRUPINTUVAS

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
" /M-
i 7
E 105, AT £
L ¢
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
1
364 g 204
L P
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
/% v 2 v "?\ 33,
= -+
Funkciniai judesiai
5 18
—

* toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
« toAdd(movementAwareness)

- toAdd(
(

* toAdd(repetitiveMovements)

muscleStrengthening)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sutriuskinkite dézes su klubu.
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B FUNKCINIAI JUDESIAI

Begimo takelio greitis | Bégimo takelio aukstis

Bet kokj| Bet kokj

Aktyvios pozicijos

Reikalinga jéga

55 VAST.Rehab
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toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

—s v O\

5%\7& vy "ﬁ'y \H/

REZULTATAI

Tikslumas 13 viso tasky
E - F/ m\!;
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

14

Thd
=

14

‘,A/ g‘« o

=

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

I 14 N 214

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
g 164 L 03 2

< R (S

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
&
» 32, e, 304
&

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

N 1

o 154 185

TOADD(ADJUSTMENTS)
* Greitis

+ Uzduoties trukmé

« diapazonas

* Atstumas tarp automobilio

FUNKCINIAI' JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMOBILIS

T —_

I (EESEEES

1
g
/

s

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
. é . . f -
o 214 ;ﬁ; 14
W 1l
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
()Y L
1 284 BN 264
! j
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
N B
37, g 284
W il
R
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
» ':k
A 264 S [ 22
3 4
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
vg«ﬁ 374 %S 104
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
—)— I
. 39, F 294
R

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* toAdd
* toAdd
 toAdd(visualMotorCoordination)

(
(focusing)

(speedOfDecisionMaking)
(

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

VaZiuokite kuo greiciau ir venkite atsitrenkti j kitus automobilius.
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{ FUNKCINIAI JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMOBILIS

Begimo takelio greitis | Begimo takelio aukstis
Bet kokj| Bet kokj

Zaidejo greitis

509

palyginti su béegimo takelio greiciu

Zaidejo greitis

50%

palyginti su bégimo takelio greiciu

Atstumas tarp automobilio
200%
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(’: VABZDZIAI
toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

Y\i}»{ \,'\{

P
REZULTATAI

/'1—"/\/ g 4. >,§E}

TOADD(ADJUSTMENTYS)

+ Uzduoties trukme
* Laikas tarp objekty

* Laikas reaguoti

FUNKCINIAI JUDESIAI

I$ viso tasky

3w R

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
+ toAdd(focusing)

mirroredFeedbackExercises)

* toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite visus vabzdZius, kurie sédi ant jasy kano.

VAST Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

SORTER: LEGACY

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
e " K
AP 4
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
AP
23 i o) R 264
Funkciniai judesiai
¥ 174
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
» Uzduoties trukme * toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
* Varty skaicius * toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
* Gravitaciné jéga * toAdd(planningAndStrategy)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Padarykite, kad kamuolys skristy pro vartus atitinkama spalva.
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/

= FUNKCINIAI JUDESIAI

B SORTER: LEGACY

TOADD(SAMPLESETTINGS)

itis | Begimo takelio aukstis

‘ ki] Bet kokj

Bégimo takelio greitis | Begimo takelio aukstis
‘Bet kokj| Bet kokj

Varty skaicius

4

Gravitacine jéga ‘

100%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

ARCANOID

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
T9v | @ |
ﬂrﬁ;ﬁ

W A
A

L
X
R

REZULTATAI

- Jﬂw

Funkciia judesial

/5} [ L TS a

j{ =184}
- |
¥ o

\

% A&

-

, )
| o -1

N H i [ ! ]
G | oa g w
A s oW
L H 1 -
ﬁ%’ " s ZZA [+ |

{ﬁ\ | | T

TOADD(ADJUSTMENTS)
+ Uzduoties trukme

« diapazonas

« Stiklo dydis

« Objekty greitis

|

P

«vﬁf |

¥
i

17\

5
3
i

R

— el

|
(F | Fo
4 I

& O SRS
;e att il JlEa ]
5;8 g—\AR L/‘:\V:R L 51—2 R ‘/é
g B AR

L ﬁ} (R L/ | d \R
E— 7\ NI A
? L N4
Zg “

- [——
% i P 0. r{ H
[—— Funknil ol
«%\9 H . \:/ H .
- F—
o
1 | }: | o
ok oes E——
’I | | I e B
ok s P——
& | | Y. 2 H .
L !
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
% H VAN | BT
[ E—
# v‘: | | Y /ﬁ B .

[—— Funknil ol
M . - ' BN
Foncril el [
A A se H
okl el [
‘o [ ! TN o L B\
[ Furkcii sl
Lj‘ 5 . 7 ';F H 2
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
\ H F M o
R =
Foncril el E—

TOADD(OBJECTIVES)

« toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)
+ toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sunaikinkite kuo daugiau déziy.
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- FUNKCINIAI' JUDESIAI

5 ARCANOID

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas
z paprotys
i Begimo takelio greitis | Begimo takelio aukstis
N o .
M Betkok Bet kok;
apazonas

Stiklo dydis Objekty greitis

1009% 70%

Sunkumas
paprotys }

Begimo takelio greitis | Begimo takelio aukstis

Bet kokj| Bet kokj

-
fnﬁn1

45% 4=p 55%

Stiklo dydis Objekty greitis

/5% /0%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

ROCKET JUMPING

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES

REZULTATAI

Tikslumas

Funkeiniai judesiai

q T

Funkciniai judesiai

13 viso tasky

Funkciniai judesiai

224

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai

384

=

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai

<

b

Funkciniai judesiai

36+

Funkciiai judesiai

234

Funkciniai judesiai

. SR N
[%] 265 384 / 295 31,
4 2
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
TR el Hoy .l
174 ﬂ 354 1 334 S 364
w . . R
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
‘ 34 ‘ 22 20 10
% N | J.
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
# 134 294 ) 17 4 I 304
/%\ | % 6 } % [ 3
¥ )
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
1 184 154 19, 16«
i " ' 4 ~ Y. : »

TOADD(ADJUSTMENTS)

+ UZduoties trukmé
« diapazonas

« Laikas tarp objekty
* Bomba formatas

« Objekty greitis

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(spontaneousMovements)
* toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Padéti persokti per gaunamus raketas ir iSvengti susidarimo.

63 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



FUNKCINIAI JUDESIAI

ROCKET JUMPING

TOADD(SAMPLESETTINGS)

I 1
Sunkumas
1/3 4
Begimo takelio greitis | Begimo takelio aukstis

Bet kokj| Bet kokj

20% <= 80%

Laikas tarp objekty Bomba formatas
5s 1

Objekty greitis

100%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

RAILS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

swe | €3

m

REZULTATAI

Tikslumas

Funkciniai judesiai

354

Funkciniai judesiai

124

[ ==~

Funkciniai judesiai

(O3 R

Funkciniai judesiai

@ 204

Funkciniai judesiai

i 124

TOADD(ADJUSTMENTS)

* Greitis

« Uzduoties trukmé
« diapazonas

* Marsruto forma

* |galinti deréti

* |galinti kliatis

+ Laikas tarp objekty

13 viso tasky

1
30 taskas (ai it
Funkciniai judesia
71y

33l /'

Funkciniai judesial

144,

Funkciniai judesial

31

Funkciniai judesial

e/

24 4,
it

Funkciniai judesiai

26

TOADD(OBJECTIVES)

Funkciniai judesiai

18 «

Funkciniai judesiai

374

Funkciniai judesiai

27 &

Funkciniai judesiai

1B

Funkciniai judesiai

10+

Funkciniai judesiai

29¢

=

: _x_g.’l ]

—geaat.

Funkciniai judesia

16 4

Funkciniai judesia

269

Funkciniai judesia

15

Funkciniai judesia

18+

Funkciniai judesia

254

Funkciniai judesia

27 5

* toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
« toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Valdykite vezimélj, kad surinktuméte monetas.
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FUNKCINIAI JUDESIAI

RAILS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas
4 V£
Bégimo takelio greitis | Begimo takelio aukstis
Bet kokj

Zaidéjo greitis

1004

palyginti su bégimo takelio greiciu

diapazonas

Maréruto forma Jgalinti deréti

NS

Jgalinti kliatis

NS

Laikas tarp objekty

5s

Sunkumas [
Rl -
Bégimo takelio greitis || Begim

Zaidgjo greitis

100%

palyginti su bégimo takelio greiciu

Trukme diapazonas

i

45% 4=» 55%

Marsruto forma Jgalinti deréti

NE
N N—
Jgalinti kliatis

Ne

Laikas tarp objekty

5s
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FUNKCINIAI JUDESIAI

MOTOKROSO

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

REZULTATAI

Tikslumas 15 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
) @ ¢
ﬂ 26 s 8 134 [ = 27,
e )
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
w& Al \f,
W 305 o B 17 29,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

—aq
=
Se

3. 2, 2, 24,
Funkciniai judesiai Funkeiniai judesiai Funkeiniai judesiai Funkeiniai judesiai
SRy NS -3 :
Wil 37, 1N 28, I 265, 4 304
; §
Funkeiniai judesiai Funkeiniaijudesiai Funkeiniai judesiai Funkciniai judesia
. » .
J 28, ) 32, AN 1, " 34,
w i \ w
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
5t 365 p O 2, [0% 245, I 37,
4 ) i i
Funkeiniai judesiai Funkeiniai judesiai Funkciniai judesiai Funkeiniai judesia
Y o, - o
m‘ T "l 38, w 27, %4 39,
! i ISI N
Funkeiniai judesiai Funkeiniai judesiai Funkeiniai judesiai Funkeiniai judesia

/‘ 154 ‘\ 334 1 20+ ™~ 374

Funkeiniai judesiai Funkciniai judesiai Funkeiniai judesiai Funkeiniai judesia

21y %;’ 24, % 224 & "';‘ 26

i

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
N = - et
G~ 38, 1By % 154 4 31,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

33, e 17, /1 34, \ 32,
it i )

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

« UZduoties trukme + toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

« diapazonas * toAdd(planningAndStrategy)

* Marsruto forma
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
Isibégékite ir stabdykite, kad kuo greiciau jveiktuméte visg
marsrutg be apvirtimo.
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M FUNKCINIAI JUDESIAI

MOTOKROSO

TOADD(SAMPLESETTINGS)

diapazo
03 ‘ 3 |
%
o
& v v

Lengva

Marsruto forma
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WALKER
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
e o
! 1
REZULTATAI
ol 28
111
TOADD(ADJUSTMENTYS)

 Uzduoties trukme

* diapazonas

FUNKCINIAI JUDESIAI

W
27 vt (- N 16
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(plannedMovements)
+ toAdd(balanceAndEquilibriumTraining)

* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Nesustok. Jdékite melynus rutulius j mélynas dézutes ir rozinius
rutulius j rozines dézutes.

69 1 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



w FUNKCINIAI JUDESIAI

@ &8 WALKER

TOADD(SAMPLESETTINGS)

1009

palyginti su bégimo takelio greiciu
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toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

<]
N,
=9

5 L)
A e A LG
DI Y =

REZULTATAI

Tikslumas 18 viso tasky
22 s 9
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

264 ;"‘Hf \ 384,
Funkcinial judesiai Funkcinial judesiai
1 174 ) \E‘ 204
3
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
]
.04 364 i\ 254
SN R )
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
Px
» 304 g 164
B C
Funkcinial judesiai Funkcinial judesiai
-— ! — -— , —
17 194 Y 174
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
h N
ol 37, wr 19,
R L/

TOADD(ADJUSTMENTYS)
* Greitis

» Uzduoties trukme

« diapazonas

.L_\_

AR D
g™

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
. * . : 'f. :
S 254 iﬂf r 234
" 1
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

B3y [N 314

A

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
Wy 204 A 234
5 R l
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
4 23 27
w v oo v
R
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
bﬁ\f 324 ‘ Q [ 164
f
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
e A
(U 20+ 25 18

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

(
« toAdd(focusing)
« toAdd(plannedMovements)
(

* toAdd(speedOfMovement)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Laikyti KiSkis ant paleisti, iSvengti kliGiciy ir surinkti kuo daugiau
morky, kaip jus galite.
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FUNKCINIAI JUDESIAI

MISKO BEGIKAS

Zaidéjo greitis

1509
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

3

K.,

REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
13 iestes e g ‘ 324 \j/ 174
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
g & ) RN,
3 214 ) 24, A1 104 i 12,
LA L !
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
C Q.
264 13 Mo 30
Y Rir ‘(- -j»
Funkciniai Jjudesiai Funkciniai Jjudesiai Funkciniai Jjudesiai Funkciniai judesiai
K B/
.\E. 27 \’/ 18 '\\? 20 36
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
~ 38, ‘7‘?‘ 365 244 . 374
> % i L\ ,1
Funkciniai judesiai Funkciniai Jjudesiai
i 26 ) 24
x ) R
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
« Greitis * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
« Uzduoties trukmeé « toAdd(activitylnAGivenRhythm)
+ diapazonas * toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Valdykite transporto priemoneg, kad isvengtumete klitciy.
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

\ 1/ ‘
imo takelio greitis
Bet kokj

3 4
_—l
Begimo takelio aukstis
Bet kokj
Zaidejo greitis

100

palyginti su bégimo takelio greiciu

Beg

X
S
@
-
S
~
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FUNKCINIAI JUDESIAI

DANCEMAN YRA

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

wor @ f
N S |
5 e M

REZULTATAI

Tikslumas

TOADD(ADJUSTMENTS)

+ UZduoties trukme
« diapazonas

* ISpléstiniai balai

* Dainy rodykle

* Nersti norma lygis

\}/ A W ¢ — a$ 4;3—»
7/ RIS e+ ,
1) g |4 R ‘
2 - | By
tasky  Funkciniai Jjudesiai Funke |
19 e o) e 38, Q}t 36,
v/ -
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai jud desiai
29, ot 154 Yy 17
Funkciniai judesiai
17 4
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(activitylnAGivenRhythm)
* toAdd(spontaneousMovements)
* toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite zalius simbolius, kai jie priartéja.
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ey FUNKCINIAI JUDESIAL

E<== DANCEMAN YRA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Begimo takelio greitis | Begimo takelio aukstis

| Bet kokj| Bet kokj

I5plestiniai balai

Nersti norma lygis

| Lengva
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FUNKCINIAI JUDESIAI

KAMINO STATYBININKAS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

I 7N R
‘ H B l /‘U T\ ‘b%\?" g ‘ﬂ
t\% ' { L TlT /% %\ /‘W\R ‘ f ‘ ‘%‘

REZULTATAI

Tikslumas 1§ viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
- ‘ e § 12 ﬂ 145
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
it [ 2 /A
27, 3 1, Yal 28., ! 31,
! i
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
9 ARA | K
> 13, 18 d 16 ¥ 205,
@ ey
A k ﬂ
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
] 364 ) 365, Z 24 M 21
B 5 It 9 . u %
Funkiniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
o o, e
[ O% 10 f 22 265 ‘;’ 2
Funkciniai judesiai Funkiniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
285 o N 31, 1 17+ 4 33,
: ) \
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
I 16 : 19 “ 17
¢ . 4 365,
v N |
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

34, %:’ 23, 45 20, o 25,

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

« Uzduoties trukme * toAdd(repetitiveMovements)

« diapazonas + toAdd(rhythmicity)

+ Objekty greitis + toAdd(plannedMovements)
+ toAdd(focusing)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sukurkite auksciausig jmanoma kaming puikiai islygindami
blokus. Nustatykite savo veiksmy laika, kad atliktumete
nurodyta judéjimo modelj, kai blokai yra tiksliai isdestyti.
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FUNKCINIAI JUDESIAI

KAMINO STATYBININKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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FUNKCINIAI' JUDESIAI

IMP DODGE

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

.‘ « L4 . F! x——l : ?( ’ =3 v A
i g - 3 ; [ S <l L I R
‘ § L—\ l—j i ’ %‘ § / .; .:. \ 5,/' \ '\ N | ’Cb ‘// <
f %? N AN \ Tk ‘Cﬁ <
B \ // \ 4 ’\\

™ <] I

— R

REZULTATAI

Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
8 i % N PRI
<)
30 x 26 il 32
— ! ! v/
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
[%] 345 g 21 ‘ ﬂ 35y H 38
B !
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
o o A
4 364, % 104 22, : 24
L R 1t .
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
a %
A g
H | 24 %{) 284 1 154 Y 314
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
: ' ) i
T 334 1 304 > 19« 17
J \ h L/ ‘ bd
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
N 365 P 34, . 22,
— R . -

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

« UZduoties trukme * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

« diapazonas + toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
* Impy skaicius  toAdd(visualMotorCoordination)

« Taikiniy skaicius « toAdd(focusing)

* Objekty greitis
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Saudykite Zalius kamuoliukus j rata, vengdami pataikyti j imps.
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gl FUNKCINIAIJUDESIAI

IMP DODGE

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Bégimo takelio greitis | Bégimo takelio aukstis

Bet kokj| Bet kokj
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FUNKCINIAI JUDESIAI

PONG

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

«/’¢)(/
\ =/

/
™~
|

REZULTATAI

Tikslumas 13 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
Y
& 7&}
. 21 taskas (an o 194 i) 324
« Y ' x“
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
P-4 b & '/,«,‘1;‘. B
§ 36, A 25, Vi 39 AN 26
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
z c - e e
244 1 27 v 259 14
w 1 2 ity
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
q\i_ L B .. A
8 1 l: 17 I 33. P 35
P & i ! LG
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
~ 214 A ¥ ~ 36. Ny 34,
A | ).
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

234 1 35

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

 UZduoties trukmé « toAdd(plannedMovements)
* diapazonas « toAdd(focusing)
* Objekty greitis + toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Naudokite irklus, kad pataikytuméte kamuolj pirmyn ir atgal.
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USKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

toAdd(catDesc510)

TOADD(CONTROLMODES)

REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Suskirstytas demesys
— : 710‘,,09‘” - Wg taskas (-ai) - 22 %
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
+ Uzduoties trukme « toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
* diapazonas * toAdd(focusing)
* Objekty skaicius * toAdd(perceptivity)
+ LOzio dydis * toAdd(movementPrecision)
* Objekty greitis * toAdd(exercise WithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perduoti arba blokuoti kamuoliukus taip, kad mélyna
kamuoliukus yra mélynos puséje ir Zali rutuliai yra zalia ekrano
puséje.
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SUSKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

toAdd(catDesc520)

TOADD(CONTROLMODES)

i ’ 3, ¢
I—J v\ | \ DT
al = L >\/R L \\! 1/ R E
) ) | )| 10 [ \ ]
] RI|L B R e \ R4 g
REZULTATAI
Pakartojimy skaicius Tikslumas I$ viso tasky
Ben - g Il = -
o
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme * toAdd(logicalTasks)
* diapazonas * toAdd(focusing)
* Varianty * toAdd(perceptivity)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Prisiminti formg ir/arba spalva ant automobilio stogo matote.
Nuspresti su Thumbs up arba zemyn, ar Salia automobilis turi ta
pacia formga ir/arba spalvag ant stogo kaip ankstesnis.
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

T

1
g

[ ] Sunkumas
4 1/3 4
Begimo takelio greitis | Begimo takelio aukétjs
Bet kokj| Bet kokj

Trukmé diapazonas

20% <= 80%

Varianty
Spalvy
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toAdd(catDesc520)
TOADD(CONTROLMODES)

REZULTATAI

Tikslumas

TOADD(ADJUSTMENTS)

« UZduoties trukme
* Laikas prisiminti kelia
* Laikas pakartoti kelti

« Skaicius, kuriuos reikia prisiminti

ATMINTIS

PAKELKITE KARTOTYRA

14

I$ viso tasky Atmintis
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(memoryTraining)

* toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
+ toAdd(focusing)

* toAdd(speedOfDecisionMaking)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Prisiminkite geltony batybiy pateiktas pozas ir tada
pabandykite pakartoti pasirinkta pozg pagal tai, kg jums pavyko
prisiminti.
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PROBLEMUY SPRENDIMAS

MATEMATIKA
toAdd(catDesc540)
TOADD(CONTROLMODES)
NEN
DTN \f
REZULTATAI
Tikslumas 1S viso tasky Problemy sprendimas
——— £ ol 719;( ﬁ ([P F—— ﬁ 104
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)
 Uzduoties trukme + toAdd(logicalTasks)

* Tiksliniy skaiciy diapazonas
* Leisti neigiamus skaicius TOADD(DESCR|PT|ONFORPAT|ENT)

Paspauskite perforavimo maisg, kad pakeistuméte jo blseng
(oranzinis ziedas reiskia, kad jis yra aktyvus). Padarykite, kad vir$
aktyviy Stampavimo maisy esanciy skaiciy suma baty lygi
skaiciui virsutiniame kairiajame kampe.
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2~ PROBLEMU SPRENDIMAS

" | MATEMATIKA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

30s| maks 20

skaicius

Taip
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PROBLEMUY SPRENDIMAS

KLONAI

toAdd(catDesc540)

TOADD(CONTROLMODES)

‘y RAY IR ™ 2
il 11 IR )
L RIIL R
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Problemy sprendimas
— e S5 . @ o
71009 31 tadkas (-ai) 14 %
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
+ UZduoties trukme * toAdd(perceptivity)
« Laikas uzbaigti veiksmus - toAdd(visualMotorCoordination)
* diapazonas * toAdd(logicalTasks)

* Pory skaicius
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pasirinkite elementa, kurio ekrane yra pora.
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PROBLEMUY SPRENDIMAS

LAIKRODIS
toAdd(catDesc540)
TOADD(CONTROLMODES)
oy
ﬁ " -‘ N~
REZULTATAI
Tikslumas 1S viso tasky Problemy sprendimas
”””””””””” 22 wiont 344
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme * toAdd(speedOfDecisionMaking)
+ Laikas uzbaigti veiksmus * toAdd(visualMotorCoordination)
+ Kampas * toAdd(logicalTasks)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Valdykite rodykles, kad nustatytuméte kairiajame laikrodyje
matoma laika.
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PROBLEMUY SPRENDIMAS

LAIKRODIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Minitask trukme

30s

20% 4= 80%

Kampas

180°
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PROBLEMU SPRENDIMAS

LABIRINTAS

toAdd(catDesc540)
TOADD(CONTROLMODES)

Bis X2 N\ ‘/E l)\ l s . * N \ -
) oL + R L = o R

REZULTATAI

Tikslumas I$ viso tasky Problemy sprendimas

2l iees e 184,

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme * toAdd(logicalTasks)
* diapazonas * toAdd(plannedMovements)
* Rodyti kelig * toAdd(planningAndStrategy)
* Labirintas dydis
« Padeéties TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Svinas Hippo per labirintg j Zérintis tiksla.
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® PROBLEMUJ SPRENDIMAS

i€ LABIRINTAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

N2
i2
yNE
we

Sunkumas

1/4 4

4
égimo takelio greitis | Bégimo takelio aukstis
Bet kokj| Bet kokj

= =N iz
2% (i

LK

(=

Sunkumas
»
Bégimo takelio greitis | Bégimo takelio aukétis
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SPECIALIZUOTUY

KRAUJO SPAUDIMAS

toAdd(catDesc99999)

TOADD(CONTROLMODES)

TOADD(OBJECTIVES)

 toAdd(monitorExternalParameters)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

ISmatuokite sau savo kraujospadj ir jveskite jj j rezultata.
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SPECIALIZUOTUY

ROMBERG | ROMBERGO TESTAS

toAdd(catDesc99999)

TOADD(CONTROLMODES)

REZULTATAI

Nuokrypis X (atidarytos akys) Nuokrypis X (uzdarytos akys) Nukrypimas Y (atviros akys) Nukrypimas Y (uzdarytos akys)

@ L A ‘f\
\_ ;'Af\‘w‘/\*.f/"\“ A W v ~ v o

\
2.
i o

Vidutinis greitis X (atviros akys) Vidutinis greitis X (uzdarytos akys) Vidutinis greitis Y (atviros akys) Vidutinis greitis Y (uzdarytos akys)

Plotas (akys atidarytos) Plotas (uzdarytos akys) llgis (atidarytos akys) llgis (uzdarytos akys)

0.84 o 5.35 e 1.4 249 o

Plotas (akys uzdarytos/akys atviros) ligis (akys uzdarytos/akys atviros)

0.16 0.46

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

« Laikas uzbaigti veiksmus * toAdd(assessesStaticStandingBalance)

* Rodyti atsiliepima

« Padeties TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Rombergo testas. Stenkités stoveti kuo stabiliau. Pirmiausia su
atmerktomis akimis, tada uzmerktomis akimis.
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wuse SPECIALIZUOTY

ROMBERGO TESTAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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SPECIALIZUOTY

ROMBERGO TESTAS

TOADD(SAMPLEREPORTS)
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ROMBERGO TESTAS

wuse SPECIALIZUOTY

TOADD(SAMPLEREPORTS)
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SPECIALIZUOTUY

@ STABILUMO TESTAS

toAdd(catDesc99999)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
Laikas, praleistas | Ziedas | 1 Laikas, praleistas | Ziedas | 2 Laikas, praleistas | Ziedas | 3 Laikas, praleistas | Ziedas | 4
oy & TG ®) )
Laikas, praleistas | Viry | Teisingai Laikas, praleistas | Viry | Kairéje Laikas, praleistas | Apacioje | Kaireje Laikas, praleistas | Apacioje | Teisingai
(17 7N 72 77
485 ' J{\M* “’Mﬁ j\’?JA\AA‘;'\r\h“J'm;'ﬂgi“J
458 .

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
« Laikas uzbaigti veiksmus - toAdd(relaxation)
* Rodyti atsiliepima * toAdd(posturalStability)
* Spindulys
- Padeties TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Laikykite savo kling subalansuota.
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SPECIALIZUOTY

GONOGO TESTAS
toAdd(catDesc99999)
TOADD(CONTROLMODES)
l X ; ) &
Q) 7B\
HIIIN
@ ISR
[ F
SalP w ««é (% A
w o St RRY
et ! v
Iﬁ JL ?5 L >
€ / RS '\ / ’/ N ’\
I > 'Y ¥ I8 1 3
G ) A g
(R A
= RIIL RIIL RIL ™ ® R
REZULTATAI
Visada eiti rezimu Praleisty impulsy skaicius (visada Go Eiti arba NoGo reZimas Skaicius NoGo impulsus hit (Go arba NoGo
DO rezimas) P rezimas)
18 = 0 HJI_H_II_I] i :
Pastebétus NoGo impulsy skaicius (Go arba Praleisty Go impulsy skaicius (Go arba Laiko uzdelsimas del issiblaskymas Visada eiti rezimu
NoGo rezimas) NoGo rezimas)
4 1 374 3000 e
Eiti arba NoGo rezimas Eiti arba NoGo reZimas Eiti arba NoGo rezimas

I I v v ollv 3032 s

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

+ diapazonas * toAdd(spontaneousMovements)

* Reikalingi tinkami pakartojimy * toAdd(speedOfMovement)

* Aktyvavimo mechanizmas (pagrjstas taisyklémis, vaizdinis ar + toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)
garsinis) « toAdd(reactionToThePositiveVisualStimuli)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite mygtuka, kai pasirodys teigiamas paleidiklis.
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SPECIALIZUOTUY

VIENOS KOJOS POZICIJOS TESTAS

SINGLE J |
@

LEG STANCE

toAdd(catDesc99999)

TOADD(CONTROLMODES)

£y

REZULTATAI
Bandymo trukmé
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
« Laikas uzbaigti veiksmus * toAdd(testTheLimitsOfBalanceAndEquilibrium)
* diapazonas * toAdd(posturalStability)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkités iSlaikyti kGino pusiausvyra atlikdami vienos kojos
padet].
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