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toAdd(broPP-Hardwarer32405)
toAdd(broPP-Whatisne31120)
Terapiniy uzduociy duomeny bazé
Judéjimo laikas
Greitis
Judéjimo tikslumas
Funkciniai judesiai
Suskirstytas démesys
Atmintis
Problemy sprendimas
Fobijos ir baimés
Kasdiené veikla

Specializuoty
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48
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TOADD(BROPP-WHATISNE31120)

toAdd(broHardReg-Pleasemak34226)

e Oculus Quest 3

3 VAST.Rehab



GREITIS

LAIPTAI

toAdd(catDesc130)

TOADD(CONTROLMODES)

L;\
REZULTATAI
' ; 18 ststonss oy / 11 sstoves Caymin \\ 39 o oy 19 stsonss oy
A
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

« diapazonas

+ Maksimalus laikas per auksta

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Lipkite laiptais, kol jie isnyks.

* Laipty skaicius

* Pauzeés ilgis

4 VAST.Rehab



il GREITIS

ISl LAIPTA

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

ZUVIS

toAdd(catDesc150)

TOADD(CONTROLMODES)
P L] e | e | K

T e ® & o
B I\ |

ey o W

REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
28 ttas ”r 25., . 18
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
@i 30, T 24, Aq ' 22, ®) 164
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
™ 34, o 294
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
« UZduoties trukmé * toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
* Judéjimo rezimas * toAdd(plannedMovements)
* diapazonas + toAdd(muscleStrengthening)
» Marsruto forma - toAdd(movementPrecision)
+ Objekty greitis * toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perkelkite melyng apskritima, kad apsaugotumete kibirksciy
saltinj nuo Zuvy. Kai kibirksciy Saltinis yra apskritimo viduje, jis
yra saugus.

6 VAST.Rehab
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£ JUDEJIMO TIKSLUMAS

ZUVIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

20% 4= 80%

20% 4= 80%

20% 4= 80% :
Objekty greitis
1009%
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SVYTUOKLE

toAdd(catDesc150)

TOADD(CONTROLMODES)

.;\"rj}f \‘/: o e e —— R‘l : ‘?‘ P

li D || s SRl R || A -
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
u 38 vages J 33y . ; - 25
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
P 22, Ty 16+ 1 26, e 204
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
™ 31 o 25
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
« UZduoties trukmé * toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
* diapazonas * toAdd(rhythmicity)
* Rodyti kelig + toAdd(activitylnAGivenRhythm)
« Laikotarpis - toAdd(movementPrecision)
* Rotacija
« Svytuoklinis aukétis TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

* Svytuokles plotis Pabandykite sinchronizuoti save su staciakampio judesiais.

Darykite viska, kad liktuméte staciakampyje.

8 "I VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SVYTUOKLE

TOADD(SAMPLESETTINGS)

| gvytuokfinis aukétis |

50%

Svytuoklés plotis

100%
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STEBEJIMAS
toAdd(catDesc150)
TOADD(CONTROLMODES)
/\’% / PN | NG
I AN
REZULTATAI

Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas

31, ' il

Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas

'/f\‘ 105 @ 374
TOADD(ADJUSTMENTYS)

+ UZduoties trukme
+ diapazonas

* Atvirkstine kryptis
* Rodyti kelig

* Laikotarpis

* Spindulys

» Tikslinis spindulys

JUDEJIMO TIKSLUMAS

"l dRa
. u¥ e |

Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas

S - 274

Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas

354 n 15 %

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
« toAdd(testThelimitsOfBalanceAndEquilibrium)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pabandykite sinchronizuoti save su apskritimo judesiais.
Darykite viska, kad liktuméte apskritime.

10
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) JUDEJIMO TIKSLUMAS

STEBEJIMAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Atvirkstine kryptis

Ne

Laikotarpis ‘ Spindulys
| /5%

Tikslinis spindulys

/5%
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toAdd(catDesc150)

TOADD(CONTROLMODES)

REZULTATAI

Tikslumas

Judéjimo tikslumas

e 104

Judgjimo tikslumas

244

=

Judéjimo tikslumas

- 12,

Judgjimo tikslumas

™ 22

Judéjimo tikslumas

Y 14,

¢ Y\
eI /ﬁ),;\

]

13 viso tasky

Judeéjimo tikslumas

Judeéjimo tikslumas
S 124
by

Judéjimo tikslumas

/ 38,
[
Judéjimo tikslumas
e 36
Judéjimo tikslumas
® 24,

JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA

\‘ TE P ;jT @@
s : _;\ J(TT

Judéjimo tikslumas

Judéjimo tikslumas

1 #
gﬂ; 324 o 164
Judéjimo tikslumas Judejimo tikslumas
3 174 - Ma
uf v w
Judéjimo tikslumas Judgjimo tikslumas
&
3 22, 334
¥ w

Judgjimo tikslumas
Y R

Judéjimo tikslumas

iy 14,

Judéjimo tikslumas

144

Judéjimo tikslumas

344

TOADD(ADJUSTMENTS)

« Grafinés formos (sinuso ar kvadrato, amplitudés, sienos ir tt)

« Uzduoties trukme
+ diapazonas

1

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(movementPrecision)
+ toAdd(activitylnAGivenRhythm)
* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkités likti sienose.

2 VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

4

20% 4= 80%

“1=:20% T :20s 4 :20s 7 :1.0s :1.0s
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS
toAdd(catDesc150)
TOADD(CONTROLMODES)
« /_\ > >
P4 4 "N :
'¢Z /?% ik % \ A > L IR

] ‘.: o ﬁ £ ~ ]/::%\. v
&a . ‘

hn
p A <\‘>
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
u 35 s o ¥ 3, o 25+
| |
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
B 22, q 15, 48 27, g 214
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
334 o 274 e 3y s 124
" ot
Judéjimo tikslumas
® 214
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
« Uzduoties trukme  toAdd(movementPrecision)
* Kelias « toAdd(visualMotorCoordination)
* diapazonas
 Skecjo dydis TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Neleiskite Hippo gauti Slapias-islaikyti skétis virs jo!

14 "I VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

b

Sunkumas
1/3 4

Trukme

15 VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

VAMPYRAI
toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

o XK@ | SN
~/ \_~
e N 8 e
T v 7/— ' R
|_ ”Lfr :,“W R A

REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
/‘6\ kas (-ai) w2 /H
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
K& SN
e 205 E~ 31, o 254
L [P T R

TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)

* Pozicijos, kuriose turi bati taikomi tikslai * toAdd(visualMotorCoordination)

+ Uzduoties trukme + toAdd(exerciseWithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)

* Laikas tarp objekty * toAdd(spontaneousMovementsin3DSpace)

* Laikas reaguoti * toAdd(speedOfMovement)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Naudokite savo kalavija numusti plaukioja vampyrai, kurie nori
Uzkandote jums!

16
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/ FUNKCINIAI JUDESIAI

VAMPYRAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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SKARDINES

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

?
/A (/)

‘ L

=4 Tt /?v ~P
L & o RIL s

RI_'%\/

REZULTATAI

Tikslumas I$ viso tasky

Desiniojoje puséje veiksmy skaicius Funkciniai judesiai

,,,,,,, [ B 5 3.,
,'\" 14 4 ’ ”f] 39,
TOADD(ADJUSTMENTYS)

 Uzduoties trukme
+ Objekty greitis
* Tiksly svoris

FUNKCINIAI JUDESIAI

Kairéje puseje veiksmy skaicius Funkciniai judesiai

12,
//V' 164 ‘ 34,
TOADD(OBJECTIVES)

- toAdd(movementPrecision)

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)
+ toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

* toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
« toAdd(abilityOfSpatialVisualization)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Meskite kamuoliukus, kad pataikytumete j kuo daugiau
skardiniy.

18 VAST.Rehab
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ol FUNKCINIAI JUDESIAI

W SKARDINES

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1/4 4

Objekty greitis
/5%

Tiksly svoris
1009%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

LEKTUVAS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

™ Y 4 N \
LIS T T - N A RS

REZULTATAI

Tikslumas 1% viso tagky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
ﬂ 3o ‘Q‘ 214 vro 12
o "
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
@ w# w )&
i 264 f 214 0 309 . 1‘ P
i 11 R ‘
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
S8 3 . (
TR 354 } 31q e 254 — 37 %
i N uf
Funkciniai judesiai Funkcinial judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
g 25, 8 204 w 16 39,
=)}
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
K 36 . 29 4 12 , 35
'//. -\R )
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
334 W 27 % W 314 e 129
Funkciniai judesiai Funkcinial judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
A” T R /‘\
q 35, ® 16 ™ 104 <O 224
= y

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

* Greitis * toAdd(focusing)
 UZduoties trukme * toAdd(perceptivity)
« diapazonas * toAdd(movementPrecision)
« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite léktuva skristi per apskritimus. Kuo ar¢iau centro jis
skrenda, tuo daugiau tasky gausite.

20 VAST.Rehab
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pry FUNKCINIAI JUDESIAI
L LEKTUVAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

—— .

‘ N
Sunkumas
4 2/4 4

Greitis

1009

greitis nustatomas automatiskai

20% +=» 80%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

AKMENYS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

Lifee ="y
p )

ol v
¢ B
e (W)
X z
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
E 35 s 1 ¥ . d 13,
-
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
‘\4 ° b ) . . .
il 37 ﬁ 7. g 21, il 3,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
o My s 21 il 154 ®) 124
15
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis

* toAdd(perceptivity)
* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

(

 Uzduoties trukme (
- toAdd(reactionToThePositiveVisualStimuli)

(

« diapazonas

* toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite erdvélaivj surinkti spalvingas butybes ir venkite uoly.

22 VAST.Rehab
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7y FUNKCINIAIJUDESIAL

=4 | AKMENYS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

1009

greitis nustatomas automatiskai
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PLAKTUKAS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
U\ v 41 ) |
| ol
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
‘‘‘‘‘ §| 36 s () : )' 30,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
/{ 29, IR 234 n 324
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
p 164 i 34,
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)
* Pozicijos, kuriose turi bati taikomi tikslai * toAdd(planningAndStrategy)
« UZduoties trukmé * toAdd(speedOfDecisionMaking)
+ diapazonas
* Laikas reaguoti TOADD(DESCR|PT|ONFORPAT|ENT)
» Stiklo dydis Paspauskite degancias statines kuo greiciau. Tada grjZkite

centra.

24 VAST.Rehab
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ga FUNKCINIAI JUDESIAI

PLAKTUKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



FUNKCINIAI JUDESIAI

PABEGTI
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
. \Lj:
—_q /,' . / \""fg\f o — < > .
s . e 1,
It | N
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
ﬁ 13 s —a- 24,
/f 34, 14, W 38
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
" 354 * 13,
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

+ Uzduoties trukme
« diapazonas

* Priedy skaicius

* Prieso greitis

* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)
* toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)

« toAdd(focusing)

* toAdd(perceptivity)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Laikykites atokiau nuo dideliy roboty.

26 VAST.Rehab
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B FUNKCINIAI JUDESIA
oy

. PABEGTI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

3

.

Sunkumas

R

o ',,‘q\

30% 4= 70%

X
S
=
X
S
m

Wi ' oL
»

30% 4= 70%

R
S
=
R
S
m
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FUNKCINIAI JUDESIAI

. w | PATRANKA
& L toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)

V-4 RN & N

REZULTATAI
Tikslumas
& 215
Funkciniai judesiai
& 3 31
TOADD(ADJUSTMENTS)

* UZduoties trukme

* Laikas tarp patranky
+ Laikas tarp priesy

* Prieso greitis

IS viso tasky Kairéje puséje veiksmy skaicius
"{ & 29 s
Desiniojoje puseje veiksmy skaicius Funkciniai judesiai
i 274
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(planningAndStrategy)
» toAdd(movementPrecision)
* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Naudokite patranka (-as), kad Saudytumete j robotus,
ateinancius jasy kryptimi.

28 VAST Rehab
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m FUNKCINIAI JUDESIAI

PATRANKA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

s
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k)
- | ! toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
N —i: Al E

I_ 1"__;:: ' *1'— 4l

il L ";/:é:k:' .
REZULTATAI

Pakartojimy skaicius
N 1:L 4

- 105

TOADD(ADJUSTMENTYS)

+ Uzduoties trukme
* Laikas reaguoti
* Atstumas iki tiksly

..{.{:I.,_:____.

FUNKCINIAI JUDESIAI

o Y
g | OE; KRYZIAZODIS

Tikslumas 1$ viso tasky

B" : 30 taskas (-ai)

Funkciniai judesiai

364

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(crossingTheMidline)

* toAdd(speedOfMovement)

* toAdd(rhythmicity)

* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite Zalius kubelius kuo greiciau ir nepamirskite visada
kirsti savo smagiy ir smagiy.
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| A

FUNKCINIAI JUDESIAI

.| KRYZIAZODIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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FUNKCINIAI JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
Y 2 IN AR S i3
5‘1 ve ) — L il - 1]
> ] 5\
o, || K
i
s @
REZULTATAI
77777777777777777 ; | 26 s «% 364 E'd 32,
“ o 11
| I 264 1% 38, 16+ L 304
g 22, ? 124 ‘ 23, ‘ ‘ 185
R (&) !
K" g 134 ® 22,
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)

« Uzduoties trukme

* diapazonas

* Jjungti distractors

* Laikas tarp patranky
* Laikas tarp priesy

* Prieso greitis

 toAdd(dividedAttention)
* toAdd(spontaneousMovements)
* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Kontrolés patrankos (-ai) sunaikinti robotai, bet isvengti
pataikyti dramblys!
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"~ FUNKCINIAI JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

e,

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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FUNKCINIAI JUDESIAI

DRAKONAS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

Y v || "\ LB/ NI N . :
( \#X \ 1 : I IRIEY ™R ="y
(8 | r 3

e I B

~

G
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
< ] e
« 3 it 294 iy 234
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
W 224 N 30, A 28+ & 224
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
"N 124 iy 374 @il 164 o 1y
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
« UZduoties trukme « toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
+ diapazonas + toAdd(improveRangeOfMotion)
» Monety grupés dydis * toAdd(visualMotorCoordination)
* Atstumas tarp monety + toAdd(muscleStrengthening)
+ Gravitaciné jéga * toAdd(planningAndStrategy)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Skriskite ir rinkite monetas.

34 1 VAST.Rehab
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S8 FUNKCINIAIJUDESIAI

DRAKONAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

4

paprotys

90s

Monety grupés dydis | Atstumas tarp monety
3]  250%

Gravitaciné jéga

100%

Monety grupés dydis | Atstumas tarp monety
' 5] 250%

Grayitaciné jega

100%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMORBILIS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

— — /_\
D, L g

) B\ /& B\ e
vxo i W

u

R
A iy

& o ~
{g\i L R

REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai

WO taskas (-ai) 3 5 %

= 4&

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

38 % } W9%

Funkciniai judesiai

304

Funkciniai judesiai

/_\W 13 ’.-rt' \

Funkciniai judesiai

25 % ’ ‘jj‘\ 33 %
@‘ R
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis + toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
 Uzduoties trukme + toAdd(focusing)
* diapazonas + toAdd(speedOfDecisionMaking)
* Atstumas tarp automobilio « toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Vaziuokite kuo greiciau ir venkite atsitrenkti j kitus automobilius.

36 VAST.Rehab
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{ FUNKCINIAI JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMOBILIS

Sunkumas

2/3

greitis nustatomas automatiskai

Atstumas tarp automobilic

50%

I M . = 3 —
. greitis nustatomas automatiskai

Atstumas tarp automobilio

2009%
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ARCANOID
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
~ 9 ' . :
%is (L &
1 )
REZULTATAI
77777777777777777777 J 17 o
' 29, < 24,
™ 38, @ 18+
TOADD(ADJUSTMENTYS)

« UZduoties trukmé
+ diapazonas

» Stiklo dydis

» Objekty greitis

FUNKCINIAI JUDESIAI

Funkciniai Jjudesiai
)
/e
& 154
Funkciniai Jjudesiai
A

o 3. ®

TOADD(OBJECTIVES)
* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)

* toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sunaikinkite kuo daugiau deziy.

38
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- FUNKCINIAI' JUDESIAI

5 ARCANOID

TOADD(SAMPLESETTINGS)

e
L0000

20% 4= 80%

20% 4= 80%

Stiklo dydis Objekty greitis

1009% /0%

Sunkumas
paprotys

diapazonas

R
S
o
-3
S
~

Stiklo dydis Objekty greitis

/5% /0%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

ROCKET JUMPING
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
TN ) B w/A | A ~
B B NCE | =) (
| L L5~ — R I 1
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
‘\‘ 26 v W4% ™~ 23
—R - )
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme * toAdd(spontaneousMovements)
« diapazonas + toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
+ Laikas tarp objekty « toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
» Bomba formatas
» Objekty greitis TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Padéti persokti per gaunamus raketas ir iSvengti susidarimo.
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=" FUNKCINIAI JUDESIAI

~ ROCKET JUMPING

TOADD(SAMPLESETTINGS)

8
(=)
@
-
=)
o

Laikas tarp objekty Bomba formatas
5s 1

Objekty greitis

100%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

RAILS
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
> > /_\
' @ » N _
:b%j (i M / ( \ 2 {1} R /y Yt
B~ f ‘ ur a LT
had ° -]
/ {ﬂ;\‘ C\‘)
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
B 52 5. ; .
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
W 12, ﬁ 364 48 324 g 26,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
' 38, o 16+ o 154 iy 364
" 18t
Funkciniai judesiai
® 19,
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis * toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
+ UZduoties trukme * toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
* diapazonas - toAdd(visualMotorCoordination)
+ Marsruto forma
* |galinti dereti
jg i ki TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
* Jgalintl Khiuts ) o ) '
« Laikas tarp objekty Valdykite vezimelj, kad surinktuméte monetas.
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FUNKCINIAI JUDESIAI

RAILS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

52
M)

Sunkumas

1/3

100

greitis nustatomas automatiskai

diapazonas

.

20% u 80%

Maréruto forma Jgalinti dereti
Jgalinti klittis
Laikas tarp objekty
5s

1009

greitis nustatomas automatiskai

Marsruto forma Jgalinti dereti

Ne

Jgalinti kliatis

Ne
Laikas tarp objekty
5s
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TOADD(CONTROLMODES)

REZULTATAI

Tikslumas

Funkciniai judesiai

f 24, i
Funkciniai judesiai

g 365 »

18t

Funkciniai judesiai

A

'Y 145 ®

TOADD(ADJUSTMENTS)

« Uzduoties trukme
* diapazonas

» Marsruto forma

FUNKCINIAI JUDESIAI

MOTOKROSO

toAdd(catDesc160)

w Wl
“ % P »1:' v
- it R I/"\ |
18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
17 wstos g 214 f 31
- Il
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
364 g 304 g 124
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
214 e 29, " 194
Funkciniai judesiai
394

* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* toAdd(planningAndStrategy)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Jsibegékite ir stabdykite, kad kuo greiciau jveiktuméte visg
marsruta be apvirtimo.
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M FUNKCINIAI JUDESIAI

MOTOKROSO

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
A ,, L & L
ng B D Q % | Qe T
e e ' | . il
¥ ) . X Y \E
V B L >%/R L \! l/ R — ;
REZULTATAI
Tikslumas $ viso tasky Funkciniai Jjudesiai Funkciniai Jjudesiai
”””””””””” 18 s o 3 285, \‘:/ 38
Funkciniai judesiai Funkciniai Jjudesiai Funkciniai Jjudesiai Funkciniai Jjudesiai
E 194, v e \ 39, g5
Funkciniai Jjudesiai Funkciniai Jjudesiai Funkciniai Jjudesiai
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
* Greitis * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
+ UZduoties trukmé « toAdd(activitylnAGivenRhythm)
* diapazonas « toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Valdykite transporto priemone, kad iSvengtuméte kliticiy.
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1/3

1009

greitis nustatomas automatiskai

R
S
=)
X
S
~
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USKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

toAdd(catDesc510)

TOADD(CONTROLMODES)

" T RET THRCY R s e T
A At L R L

REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Suskirstytas démesys
R ; - /‘8 taskas (-ai) - 27 %
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
+ UZduoties trukme + toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
« diapazonas + toAdd(focusing)
+ Objekty skaicius * toAdd(perceptivity)
« L0zio dydis « toAdd(movementPrecision)
* Objekty greitis « toAdd(exerciseWithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perduoti arba blokuoti kamuoliukus taip, kad mélyna
kamuoliukus yra mélynos puséje ir Zali rutuliai yra Zalia ekrano
puséje.
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SUSKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI
toAdd(catDesc520)
TOADD(CONTROLMODES)
: ? H?H %;’* @ Q\"',’/ N
bl N N L L R
N /\%w N\ ¥/ \| [/ N || o F - A
] /L:g\i |>< ><R \1 l, oL R _
K i
4 ®
REZULTATAI
- - .
- [
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

 Uzduoties trukme

* diapazonas
* Varianty

+ toAdd(logicalTasks)
« toAdd(focusing)
* toAdd(perceptivity)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Prisiminti formga ir/arba spalva ant automobilio stogo matote.
Nuspresti su Thumbs up arba Zemyn, ar $alia automobilis turi ta
pacig forma ir/arba spalvg ant stogo kaip ankstesnis.

50 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

B,
s
>
bl
i

-F

Sunkumas

!
L 1/3 ’

Varianty
Spalvy
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KLONAI

toAdd(catDesc540)

TOADD(CONTROLMODES)

;\
R
REZULTATAI
,,,,,,, - .
TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Uzduoties trukme
* Laikas uzbaigti veiksmus
« diapazonas

* Pory skaicius

Fo 00 o
/;va\

PROBLEMUY SPRENDIMAS

€
-
py)
€
3 .

. @
28 taikas (-ai) 22 4
TOADD(OBIJECTIVES)

* toAdd(perceptivity)
« toAdd(visualMotorCoordination)
+ toAdd(logicalTasks)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pasirinkite elementg, kurio ekrane yra pora.

52 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



58 PROBLEMU SPRENDIMAS

& oNAl

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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PROBLEMU SPRENDIMAS

LABIRINTAS
toAdd(catDesc540)
TOADD(CONTROLMODES)
@ | | o o | s
) A | 4 = : LaR || s
REZULTATAI
Tikslumas I$ viso tasky Problemy sprendimas
12 taas (i 214
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
 Uzduoties trukme * toAdd(logicalTasks)
* diapazonas * toAdd(plannedMovements)
* Rodyti kelig * toAdd(planningAndStrategy)

* Labirintas dydis
TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Svinas Hippo per labirintg j Zérintis tiksla.
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® PROBLEMUJ SPRENDIMAS

£ | ABIRINTAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

NZ

FTTRE
Nz

(7

= |
-
ML L LE

I

hig
N2z

)
=
=
=
=
=3
00 o
==
1
7

.y
= SNN

/ﬁ a” — v J ) = ~ Rodyti kelig Labirintas dydis

= o
1059 40 530 00 00 00 0 g g » ' =

&) =gy
ywmmmma,‘
= D=
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TOADD(CONTROLMODES)

« v| « r\
- :/»
=
\ R

REZULTATAI

Tikslumas

TOADD(ADJUSTMENTS)

« UZduoties trukmé
* Rodyti barjerg
* Objekto dydis plotis

toAdd(catDesc550)

FOBIJOS IR BAIMES

CANYON

IS viso tasky Fobijos ir baimés
30 usios (o) 12
TOADD(OBJECTIVES)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Surinkite kuo daugiau géliy. Pazvelkite tiesiai j jj, kad
surinktumeéte.
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1 KASDIENE VEIKLA

VIRTUVES INDY RUSIUOTOJAS

Jm
Besl o Add(catDesc570)
TOADD(CONTROLMODES)
~/ ﬁ;\/ ./
AP \ J N
<R A
REZULTATAI
Suduzusiy indy skaicius Indy isdéstymo klaidy skaicius Tikslumas
2 4
R o R »
L1 e b
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

* Pozicijos, kuriose turi bati taikomi tikslai
+ Uzduoties trukme

* Rodyti uzuominas

+ toAdd(bothHandsGrabbing)

* toAdd(exercise WithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)
+ toAdd(improveRangeOfMotion)

* toAdd(visualMotorCoordination)
 toAdd(movementPrecision)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

|dékite visus indus j virtuvés spinteles. Norédami atidaryti
stalCius ir spinteles, turite iStraukti jy rankenas. Bukite atsargas,
kad nenumestumete indy ant grindy, kitaip jie sulauzys! Jei
naudojate jutiklinius valdiklius, paspaudus sugriebimo mygtuka
po viduriniu pirstu, valdiklis bus suaktyvintas.
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@i KASDIENE VEIKLA

n
| 783 VIRTUVES INDY RUSIUOTOJAS
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