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toAdd(broPP-Hardwarer32405)
toAdd(broPP-Whatisne31120)
Terapiniy uzduociy duomeny bazé
Judéjimo laikas
Greitis
Judéjimo tikslumas
Funkciniai judesiai
Suskirstytas démesys
Atmintis
Problemy sprendimas
Fobijos ir baimés
Kasdiené veikla
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TOADD(BROPP-WHATISNE31120)

toAdd(broHardReg-Pleasemak34226)

* Meta Quest 3
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"SI JUDEJIMO LAIKAS

DINAMINIS BANDYMAS

toAdd(catDesc120)
TOADD(CONTROLMODES)
REZULTATAI
Siektinas tikslas | Virsy kairéje Siektinas tikslas | Virsy teisingai Siektinas tikslas | Apacioje kairéje
3667 . : 4458 ,, 3867
Siektinas tikslas | Apacioje teisingai Tako ilgis Kelias / min kelias
I~ 3483 s 485 138 ¢
X asies nukrypimas Y asies nukrypimas

W
\
\

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(testTheLimitsOfBalanceAndEquilibrium)
* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perkelkite taska j paryskintg paskirties vietg ir palaikykite jj
akimirka. Bus paryskintas kitas tikslas.
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JUDEJIMO LAIKAS

DINAMINIS BANDYMAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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GREITIS

LAIPTAI
toAdd(catDesc130)
TOADD(CONTROLI\/IODES)
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REZULTATAI
"7‘, 36 s g 4 *: 33 toves
; 39 /) 1 L 28 c 10
2 ,g I E—— i 10 e 22
i sreitis . t Grei Greitis
o 39 A 21 . 1 \ 29
32 19
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
« UZzduoties trukme * toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

* diapazonas

* Maksimalus laikas per auksta TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

* Laipty skaicius o .
« Pauzes ilgi Lipkite laiptais, kol jie iSnyks.
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il GREITIS

ISl LAIPTA

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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GREITIS
TRIUSIS

Ly

|\
KR

T
ﬁm\ toAdd(catDesc130)

TOADD(CONTROLMODES)
4 _
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‘T\t‘ : gfrv *u:‘:/ N
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REZULTATAI

Tikslumas 13 viso tasky Greitis Greitis
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L:Aé(,‘
€

31 atstovas cai/min 18 atstovas aimin

Lo Bt

Greitis Greitis Greitis Greitis
. é P " "
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I ) ) L R
Greitis Greitis Greitis Greitis
FIUS 15 cismeste )/min Hﬂ P re— (-ai)/mir ﬂ% 32 i (-ai)/min ‘ﬁ“ | 36 atstovas (-ai)/min
] L P qT R L
Greitis Greitis Greitis Greitis
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R ( R [
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N t 1 PR TN i
~ 18 30 A 18 8 30
atstovas (-ai)/min atstovas (-ai)/min N ) atstovas (-ai)/min A atstovas (-ai)/min
. ' ' = -
i R f L R L
Greitis
o
o4 19 attovas (aiymin

TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(speedOfMovement)
+ toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Eikite per visg marsruta kuo greiciau.
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. T

GREITIS

BAIDARIY

toAdd(catDesc130)

TOADD(CONTROLMODES)
: ol

€

REZULTATAI

Tikslumas

]

13 viso tasky

Greitis

2 4»(,‘

Greitis

24 stsovas amin

~ 28 s (o 26 s i
_—
Greitis Greitis Greitis Greitis
&
& ! ! e
Greitis Greitis Greitis Greitis
‘jﬁ 2 cismest )/min "i“ ) 24 astovas (-ai)/min ’E" 20 s (-ai)/min el B e (-ai)/min
«® o R
I R L 3
Greitis Greitis Greitis Greitis
r / N
- e ( | g
Loe 25 aistovas (-ai)/min 23 stoves (-ai)/min \ & 28 atstovas (-ai)/min 16 attoves (-ai)/min
R B
Greitis Greitis Greitis Greitis
~ @ .
3 o PR 3l 15l ot 15 s
R > @ p * R
f
Greitis Greitis Greitis
¢ \ “Z
%\f 20 s (-ai)/mir B 29 s (-ai)/mir ol T exsmeses )/min
L= »
f

TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(speedOfMovement)
+ toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Eiluté kuo greiciau.
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ﬂ GREITIS
s | BAIDARIY

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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GREITIS

GREICIO BANDYMAS

SPEED TEST

toAdd(catDesc130)

TOADD(CONTROLMODES)

3
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Greitis Greitis Greitis Greitis
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TOADD(OBJECTIVES)
* toAdd(speedOfMovement)

* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Atlikite nurodyta judéjimo modelj kuo daugiau karty.

12 | VAST.Rehab
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ZUVIS

TOADD(CONTROLMODES)

REZULTATAI

Tikslumas

Judejimo tikslumas

11

3
T~

Judgjimo tikslumas

27
*
Judéjimo tikslumas
- . ~
25
Judgjimo tikslumas
X 3 °
: i
Judejimo tikslumas
e " "
4 28 . ~
Judgjimo tikslumas
0y, 17
- & m
Judgjimo tikslumas
—
26 Y
Judgjimo tikslumas
® 1 T

TOADD(ADJUSTMENTS)

» Uzduoties trukmé
* Judéjimo rezimas
« diapazonas

* Marsruto forma

* Objekty greitis

I

J

toAdd(catDesc150)

5 viso taky

udgjimo tikslumas

28

Judejimo tikslumas

13

dejimo tikslumas

29

udgjimo tiksiumas

25

dejimo tikslumas

10

udejimo tikslumas

16

dejimo tikslumas

12

udejimo tiksiumas

15

JUDEJIMO TIKSLUMAS
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Judgjimo tikslumas Judgjimo tikslumas
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udgimo tikslumas Judejimo tikslumas

¥ 2% S 29
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Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
gt 25 i 3
udéjimo tikslumas Judejimo tikslumas
. 28 P 28
T~ s

Judejimo tikslumas Judejimo tikslumas

L ) T
¥ 29 Q/ il
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udgjimo tikslumas Judejimo tikslumas

13 Av 16

'fliﬂ».
L

Judejimo tikslumas Judgjimo tikslumas

28 j 14
Judgjimo tikslumas

’ :'..' 24 " y 12

Judgjimo tikslumas

Judgjimo tikslumas

<O 33

TOADD(OBJECTIVES)

« toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
« toAdd(plannedMovements)

(

(

« toAdd(muscleStrengthening)

« toAdd(movementPrecision)
(

« toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perkelkite melyna apskritima, kad apsaugotumete kibirksciy
saltinj nuo zuvy. Kai kibirkéciy Saltinis yra apskritimo viduje, jis
yra saugus.

VAST.Rehab
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£ JUDEJIMO TIKSLUMAS

ZUVIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

diapazonas

.ﬁi"

20% 4= 80%

20% 4= 80%

Kairgje

Marsruto forma

.ii.

20% 4= 80%

Objekty greitis
1009%

20% 4= 80%
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SVYTUOKLE

toAdd(catDesc150)

TOADD(CONTROLMODES)
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REZULTATAI

Tikslumas 18 viso tasky Judéjimo tikslumas

Judéjimo tikslumas
A e
/e
13 wites 13 29,

Judéjimo tikslumas

Judéjimo tikslumas

Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas

274 “_—_? i 27 B 104 P 274
Judejimo tikslumas Judejimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judgjimo tikslumas
“ 10, - 31 28, N 34,
, =
Judejmo tkslumas
o 21,
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)

 UZduoties trukme

* toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
* diapazonas * toAdd(rhythmicity)
* Rodyti kelig * toAdd(activityInAGivenRhythm)
* Laikotarpis » toAdd(movementPrecision)

* Rotacija

« Svytuoklinis aukstis

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pabandykite sinchronizuoti save su staciakampio judesiais.
Darykite viska, kad liktuméte staciakampyije.

« Svytuokles plotis

15 | VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SVYTUOKLE

TOADD(SAMPLESETTINGS)

| gvytuokfinis aukétis |

50%

Svytuoklés plotis

100%
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

STEBEJIMAS
toAdd(catDesc150)
TOADD(CONTROLMODES)
~/ ’f A ’/' > "‘ . ;
/ J.;‘_f\,\:- 4 .“,y . ﬁ/’ % K ~ P, =
¥ o S * } L
1 \. & f k ' \
] L ’ o, [ N ’ /ZL k
I'A )
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
P &, ‘8
36 tatas W 20 h i 194
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
20, e 18 U 21, i 3B
-‘, ) e
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
-~

S g 17, W 364 “E 384

Judéjimo tikslumas

o 2,
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)
+ UZduoties trukmé * toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
* diapazonas * toAdd(testTheLimitsOfBalanceAndEquilibrium)
* Atvirkstine kryptis
* Rodyti keli
P TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)
« Spindulys Pabandykite sinchronizuoti save su apskritimo judesiais.

« Tikslinis spindlulys Darykite viska, kad liktuméte apskritime.

17 1 VAST.Rehab
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) JUDEJIMO TIKSLUMAS

STEBEJIMAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Atvirkstine kryptis

Ne

Laikotarpis ‘ Spindulys
| /5%

Tikslinis spindulys

/5%
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DIAGRAMA

toAdd(catDesc150)

TOADD(CONTROLMODES)
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REZULTATAI

Tikslumas 13 viso tasky
. 30 e
Judgjimo tikslumas Judejimo tikslumas

384 P 354
"

i

Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
274 ﬂ 23,
1 -
Judejimo tikslumas Judejimo tikslumas
ot '
» . -
22, 34,
Judejimo tikslumas Judejimo tikslumas
B v 38,
g3 4
Judgjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
[ 18 “ 35,
=)}
Judgjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
By 15, - 35,
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
N - e o
® 234 v 35,
. P
Judejimo tikslumas Judejimo tikslumas

g

204, / 164
Judejimo tikslumas Judejimo tikslumas

N 21 T £

TOADD(ADJUSTMENTS)

« Grafinés formos (sinuso ar kvadrato, amplitudes, sienos ir tt)
« Uzduoties trukme
+ diapazonas

Ladg

A\

g |

o5t

Judéjimo tikslumas

284

Judgjimo tikslumas

244

Judejimo tikslumas

244,

Judejimo tikslumas

234

Judgjimo tikslumas

364

Judéjimo tikslumas

314

Judgjimo tikslumas

23«

Judejimo tikslumas

21y,

Judejimo tikslumas

19

JUDEJIMO TIKSLUMAS

TOADD(OBJECTIVES)
« toAdd(movementPrecision)
« toAdd(activitylnAGivenRhythm)

* toAdd(repetitiveMovements)

o

/(

Judejimo tikslumas

10

Judejimo tikslumas

264

Judejimo tikslumas

36«

Judéjimo tikslumas

19

Judéjimo tkslumas

36+

Judgjimo tkslumas

18

Judgjimo tikslumas

384

Judejimo tikslumas

184

Judéjimo tikslumas

22

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Stenkites likti sienose.

19
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

DIAGRAMA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

4
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS

toAdd(catDesc150)

TOADD(CONTROLMODES)

Xt ek
e
%)

REZULTATAI

Tikslumas 18 viso tasky Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
u 20 tatas a A 19% il 344
T 1l
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas

& &
ﬂ 16+ i 164 S 134 - 294
- 1l 5 Py
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judgjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
¢, 8 ’ ) S P’ i
S e » 28 Y 254 Y 14
it 18t i it
Judéjimo tikslumas Judgjimo tikslumas Judgjimo tikslumas Judéjimo tikslumas
g 144 i - 134 iy 28, W 24,
Judéjimo tikslumas Judéjimo tikslumas Judgjimo tikslumas
104 QY . 37« ' ) 384
uf W s

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

« UZzduoties trukme  toAdd(movementPrecision)
* Kelias « toAdd(visualMotorCoordination)

* diapazonas

 Skecjo dydis TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Neleiskite Hippo gauti Slapias-islaikyti skétis virs jo!

21 VAST.Rehab
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JUDEJIMO TIKSLUMAS

SKETIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

b

Sunkumas
1/3 4

Trukme
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.

VAMPYRAI
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
~ i‘ ~/ ‘\/ DR
hv L AN 7/*. \4‘/
SN < P
RS-
Ll ' R
REZULTATAI
) 20 v 34
TOADD(ADJUSTMENTYS)

* Pozicijos, kuriose turi bati taikomi tikslai
+ Uzduoties trukme

« Laikas tarp objekty
+ Laikas reaguoti

FUNKCINIAI JUDESIAI

g,

(Ie O
A

Funkciniai judesiai

‘“ﬂ 36
il 30
o 7
TOADD(OBIJECTIVES)

* toAdd(visualMotorCoordination)

* toAdd
- toAdd

v Co =
%{\/
¥

Funkciniai judesiai

15«

Funkciniai judesiai

33

Funkciniai judesiai

15.

spontaneousMovementsin3DSpace)

(
(exerciseWithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)
(
* toAdd(speedOfMovement)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Naudokite savo kalavijg numusti plaukioja vampyrai, kurie nori

Uzkandote jums!

23
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/ FUNKCINIAI JUDESIAI

VAMPYRAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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SKARDINES

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

?
/A (/)

‘ L

=4 Tt /?v ~P
L & & Rl ams R|[M—g

REZULTATAI

Tikslumas I$ viso tasky

ﬂ 10 taskas (-ai)

Desiniojoje puséje veiksmy skaicius Funkciniai judesiai

,,,,,,, ” . ':\/' 244
,'\" 31, ’ “::‘ 314
TOADD(ADJUSTMENTS)

 Uzduoties trukme
+ Objekty greitis
* Tiksly svoris

FUNKCINIAI JUDESIAI

Kairéje puseje veiksmy skaicius Funkciniai judesiai

38%
//V' 28 32,
TOADD(OBJECTIVES)

- toAdd(movementPrecision)

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)
+ toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

* toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
« toAdd(abilityOfSpatialVisualization)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Meskite kamuoliukus, kad pataikytumete j kuo daugiau
skardiniy.

25 VAST.Rehab
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ol FUNKCINIAI JUDESIAI

W SKARDINES

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1/4 4

Objekty greitis
/5%

Tiksly svoris
1009%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

LEKTUVAS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

REZULTATAI

Tisms o tiky [—— Funkiijudessi
19 s & 2 34
[—— Funkenii sl Fnkeri sl [——
g 7 9 £
“‘M 21 / 0 o 39, & 38
¥ L -] il
Fonkeiijudesis Funkei sl Fonkeri sl Fonkeiijudes
Aph b , v j .
o 20 i 20 W 3 ¢ 36
[ P Fonkcri sl [
2 - 9 ~~ 37 — 39
R ¥ =
onkeiijudesi Funkei sl Fonkei sl Fonkeiijudesi
. 3 sa 35 Py 22 % 18
% v ) A
[—— P—— [— [——
e "\ o
£ 34 > 31 4 2 vz s 33
Fonkaiijudes Funkci sl Fonkeri sl [
g, 37 m 2 g, 21 - 36
onkerijdesis P—— [—— [—
P d 185 8 20 b 16 32
g T n =
Fnkeri sl orkciijues
-
29 y 32 e 35, i 34
= - L
Fonkijdesis P—— [——— [—
S . o~
q 19, ® 15 ™ 3 <O 13
™m A
onkeiijudes Funkcni sl Fnkeri sl urkeiijudes
e . 7 . 4 ! A ,
R 2 B 26 T 3 ' o 32
onkeijdessi P [—— [
1% 31,4 N 30, 4 2 N 3
[

TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

« Greitis « toAdd(focusing)
« Uzduoties trukmé « toAdd(perceptivity)
« diapazonas « toAdd(movementPrecision)
« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite lektuva skristi per apskritimus. Kuo arciau centro jis
skrenda, tuo daugiau tasky gausite.

07 VAST.Rehab
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pry FUNKCINIAI JUDESIAI
L LEKTUVAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

—— .

‘ N
Sunkumas
4 2/4 4

Greitis

1009

greitis nustatomas automatiskai

20% +=» 80%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

AKMENYS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

> - > ./7 \\. >
¢ b P & ¢
" /B\ {3\ /B\ 7 5
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VL~ il it e adiF R
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N W | 4| | W M| M| 25
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REZULTATAI

Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
. ¢ . A
20 sy S 4 29, ] 104
h 10}
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
@ F-3
o - A
12 ” 384 . 104 36+
i - =
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
39, R 124 a e R 26»
At o
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
g 38, Y 39, 4 38, 10,
F/n\y “ ~
181
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
36, By 244 r 265, 26,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
i 104 iy 22, () 23 Q 354
Funkciniai judesiai
L 37,4
- 3

TOADD(ADJUSTMENTS)

TOADD(OBJECTIVES)

* Greitis

« Uzduoties trukmeé

+ toAdd(perceptivity)
« toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

(
(

« diapazonas * toAdd(reactionToThePositiveVisualStimuli)
(

« toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Priverskite erdvélaivj surinkti spalvingas batybes ir venkite uoly.

w8 REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY
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7y FUNKCINIAIJUDESIAL

=4 | AKMENYS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

1009

greitis nustatomas automatiskai
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FUNKCINIAI JUDESIAI
PLAKTUKAS
e
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
A )ﬁ f\ BRI ST S
1 ] — ‘ '
i ) | 1 (f
, P
REZULTATAI
i. s “x\t 124 36
‘5 33, 165 B 205, 'f%{ 3;
Bl 3;1,,; L 194 ’ 324 > 2w
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)

* Pozicijos, kuriose turi bati taikomi tikslai
+ Uzduoties trukme

* diapazonas

+ Laikas reaguoti

* Stiklo dydis

+ toAdd(planningAndStrategy)
* toAdd(speedOfDecisionMaking)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite degancias statines kuo greiciau. Tada grjzkite |
centra.

31 1 VAST.Rehab
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ga FUNKCINIAI JUDESIAI

PLAKTUKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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PABEGTI

TOADD(CONTROLMODES)

- ~ 9
i /O
T"E

S

REZULTATAI

Tikslumas

Funkciniai judesiai

* 28
TOADD(ADJUSTMENTYS)

« Uzduoties trukme
* diapazonas
* Priedy skaicius

* Prieso greitis

FUNKCINIAI JUDESIAI

toAdd(catDesc160)

‘7'
e
5
_
‘(:"49
A
|
:

18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

E T “c\i 31, kY Mo

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

Bl i
27y 8™ 304 o 334
| (
Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

184 W 304 @i 164
TOADD(OBIJECTIVES)
« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)
* toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)
* toAdd(focusing)
* toAdd(perceptivity)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Laikykités atokiau nuo dideliy roboty.

33 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



B FUNKCINIAI JUDESIA
oy

. PABEGTI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

R
S
=)
X
S
~
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| FUNKCINIAI JUDESIAI

PATRANKA

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
. \;‘:—i; I T ,\
|| h | i (Gag® | P s Sl
TVE : . ba i » 4 &;l ) - i
£ | -l
¢ [} (o )
REZULTATAI
Tikslumas 18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
: A 26 st S 28 o) 244,
& ‘d R4 it
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
. ”* 124 38+ 26+ v 28
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Kairéje puseje veiksmy skaicius Funkciniai judesiai
Il 294 Bl 28 & 32,
Desiniojoje puseje veiksmy skaicius Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
» 27 4 & 3 254
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)
« Uzduoties trukme * toAdd(planningAndStrategy)
* Laikas tarp patranky « toAdd(movementPrecision)
« Laikas tarp priesy * toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
* Prieso greitis

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Naudokite patranka (-as), kad Saudytuméte j robotus,
ateinancius jasy kryptimi.
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m FUNKCINIAI JUDESIAI

PATRANKA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas
< 1/3
|

0% <= 100%

IS

Laikas tarp patranky | Laikas tarp priesy

s 4s

Prieso greitis

509%

4s

Prieso greitis

100%

36 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



k)
- | ! toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
N —i: Al E

I_ 1"__;:: ' *1'— 4l

il L ";/:é:k:' .
REZULTATAI

Pakartojimy skaicius
N 1:L 4

- 165

TOADD(ADJUSTMENTYS)

+ Uzduoties trukme
* Laikas reaguoti
* Atstumas iki tiksly

..{.{:I.,_:____.

FUNKCINIAI JUDESIAI

o Y
g | OE; KRYZIAZODIS

Tikslumas 1$ viso tasky

Funkciniai judesiai

204

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(crossingTheMidline)

* toAdd(speedOfMovement)

* toAdd(rhythmicity)

* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite Zalius kubelius kuo greiciau ir nepamirskite visada
kirsti savo smagiy ir smagiy.
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| A

FUNKCINIAI JUDESIAI

.| KRYZIAZODIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

REZULTATAI

Tikslumas

13 viso tagky

28 tosas ()

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai
S 10
W
Funkciniai judesiai

28y 16+

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

B 104 yi 27+
= o

Funkciniai judesiai Funkcinia judesiai
= 124 ~~ in
Lo le &

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

<,
g

24 20,

IS j 1
*
i

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

g 21, Y 39,,

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

194 W 354

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

165 o 33«

TOADD(ADJUSTMENTS)

« Uzduoties trukmé

« diapazonas

* Jjungti distractors

« Laikas tarp patranky
« Laikas tarp priesy

* Prieso greitis

FUNKCINIAI' JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

€&
S
. { 1%

RN s |\

Funkciniai judesiai

304 264

-
e

Funkciniai judesiai

‘ ”f . 144, I 29,
Funkiniai judesiai Funkciniai judesiai
L 284, — 14+
1 R
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
4 234 b 275

Funkciniai judesiai

264

~e

%' 384

Funkciniai judesiai

Al X I
b i 224 Ly 19+
[ L — R
Funkeiniai judesiai Funkciniai judesiai
LS 384 Ay 234
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
o

q ) 184 (‘v) 19,

TOADD(OBJECTIVES)

« toAdd(dividedAttention)
* toAdd(spontaneousMovements)
+ toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Kontrolés patrankos (-ai) sunaikinti robotai, bet isvengti
pataikyti dramblys!

39

80 d W W

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai

Funkcinial judesiai

Funkciniai judesiai

VAST.Rehab
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"~ FUNKCINIAI JUDESIAI

AUTOMATINIS PATRANKAS

e,

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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TOADD(CONTROLMODES)
/f‘ ‘%1
SR’

T

/’ £l 1 ‘\\ Vs

( Y L \ (
L
REZULTATAI

Funkciniai judesiai

f‘v_/ 12,

Funkciniai judesiai

w3, 255, T

Funkciniai judesiai

374

Funkciniai judesiai

,ln b 21 % q‘&

Funkcinial judesiai

s 15 ~N
Funkciniai judesiai

124

TOADD(ADJUSTMENTS)

« Uzduoties trukmé

+ diapazonas

* Monety grupés dydis
* Atstumas tarp monety
* Gravitaciné jéga

sV |

toAdd(catDesc160)

txd

13 viso tasky

32 taskas ai

Funkciniai judesiai

224

Funkciniai judesiai

374

Funkciniai judesiai

334

Funkciniai judesiai

204

Funkciniai judesiai

31

Funkciniai judesiai

164

FUNKCINIAI JUDESIAI

DRAKONAS

s %
v p ,‘ E
PSP LS| )
L R [ )
T /:rtt 1;1:\\ [ ]
| ) ( -~ )
L RI|L RIL ™ ®* R
x by WA /
Yo y(
Funkciniai judesiai Funkciniai judesia
;« 304 g 28,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesia
e " "
4 il Py 104
Funkciniai judesiai Funkciniai judesia
, £
o 234 (ST/ 35,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesia
e 365 Y 17+
Funkciniai judesiai Funkciniai judesia
i ;. L, 334
-~ -
Funkciniai judesiai Funkciniai judesia
A 1B ~ {150
A )

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
+ toAdd(improveRangeOfMotion)

(
(
+ toAdd(visualMotorCoordination)
+ toAdd(muscleStrengthening)

(

+ toAdd(planningAndStrategy)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Skriskite ir rinkite monetas.
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S8 FUNKCINIAIJUDESIAI

DRAKONAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

4

paprotys

90s

Monety grupés dydis | Atstumas tarp monety
3]  250%

Gravitaciné jéga

100%

Monety grupés dydis | Atstumas tarp monety
' 5] 250%

Grayitaciné jega

100%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

LANGUY TRUPINTUVAS

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
~ 9 ‘ ‘
%S R N 3
) LR || = -
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
16 s /;« 36
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
™ 38, & 36,4 B 22,
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(3dSpaceMovementsReproduction)
« toAdd(movementAwareness)
* toAdd(muscleStrengthening)
* toAdd(repetitiveMovements)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sutriuskinkite dézes su klubu.
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B FUNKCINIAI JUDESIAI
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TOADD(CONTROLMODES)

nd L
REZULTATAI
77777777777777777777 260N
- ) ¥

Funkciniai judesiai

28, s
Igi

e

Funkciniai judesiai

b 1 184, i
TOADD(ADJUSTMENTYS)
* Greitis

+ UZduoties trukme
* diapazonas

* Atstumas tarp automobilio

FUNKCINIAI JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMORBILIS

toAdd(catDesc160)

R
et M

/" aRR
/ )
/A
B
18 viso tasky Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
21 tagkas (-ai) b‘[ 7 19 | fﬁ,i N 19 %
T' Il
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
17 % R 30 R 31y,
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
S8 e Lo
3y P 344 34 334
- ~
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
i)
304 2y 31
R

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* toAdd(focusing)

* toAdd(speedOfDecisionMaking)

* toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

VaZiuokite kuo greiciau ir venkite atsitrenkti j kitus automobilius.
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{ FUNKCINIAI JUDESIAI

GREITOSIOS PAGALBOS AUTOMOBILIS

Sunkumas

2/3

greitis nustatomas automatiskai

Atstumas tarp automobilic

50%

I M . = 3 —
. greitis nustatomas automatiskai

Atstumas tarp automobilio

2009%
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TOADD(CONTROLMODES)

v l ‘ baﬁ

=
P, P, N
L& SR & %R

REZULTATAI

Tikslumas

Funkciniai judesiai

R @
b%f Hex T
Funkciniai judesiai
iy 325 -

R L
Funkciniai judesiai
o 265 a
-~ 3
Funkciniai judesiai
Ao 104 o,

[ * R
Funkciniai judesiai
#7’ 254
Funkciniai judesiai
o -~
22,
Funkciniai judesiai
¥\
“ 185 O

TOADD(ADJUSTMENTS)

« Uzduoties trukmé
« diapazonas

« Stiklo dydis

* Objekty greitis

toAdd(catDesc160)

1§ viso tatky

35 tases

Funkciniai judesiai

185

Funkciniai judesiai

384

Funkciniai judesiai

244

Funkciniai judesiai

224

Funkciniai judesiai

104

Funkciniai judesiai

384

Funkciniai judesiai

364«

Funkcinial judesiai

Funkcinial judesiai

31

Funkcinial judesiai

1 -~
o Ty

Funkiniai judesiai

LV 105

Funkcinial judesiai

.
‘“. 25,
Funkciniai judesiai
B 254
*
Funkciniai judesiai
.

204

RIL 5%

e

s

/r

&/

®

TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)
« toAdd(visualMotorCoordination)

Funkeinial judesiai

194

Funkciniai judesiai

34,

Funkeinial judesiai

LR

Funkciniai judesiai

384

Funkciniai judesiai

364

Funkciniai judesiai

104

Funkciniai judesiai

224,

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sunaikinkite kuo daugiau deziy.
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- FUNKCINIAI' JUDESIAI

5 ARCANOID

TOADD(SAMPLESETTINGS)

, %

Sunkumas
paprotys

20% ﬂ 80%

Stiklo dydis Objekty greitis

1009% /0%

C0C

Stiklo dydis Objekty greitis

/5% /0%
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FUNKCINIAI JUDESIAI

ROCKET JUMPING

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLI\/IODES)

Al

t : R \\\-‘/

REZULTATAI

Tikslumas

Funkciniai judesiai

24,

Funkeinial judesiai

. 25
Funkciniai judesiai
a0 o0g 204 ¥,
Funkciniai judesiai
- .
234 4
R Z
Funkciniai judesiai
Q 224 '

Funkciniai judesiai

b 35

R

¥

Funkeiniai judesia

334

TOADD(ADJUSTMENTS)

« Uzduoties trukme

1§ viso tatky

3 o

Funkciniai judesiai

264

Funkciniai judesiai

26

Funkciniai judesiai

384

Funkciniai judesiai

25

Funkciniai judesiai

194

Funkciniai judesiai

37 «

Funkciniai judesiai

34,

Funkciniai judesia

P -
3 28 Z
Funkciniai judesiai
e
N 8,
R/ - W
Funkciniai judesiai
xo 38, L
) -
Funkciniai judesia
| |
Loa 344
Funkciniai judesiai
it W
& 10 vy
Funkciniai judesia
e 21, 82
Funkciniai judesiai
e 364 N

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(spontaneousMovements)

Funkciniai judesiai

10+

Funkciniai judesiai

13q

Funkciniai judesiai

24,

Funkciniai judesiai

384

Funkciniai judesiai

364

Funkciniai judesiai

7.

Funkciniai judesiai

214

« diapazonas

« Laikas tarp objekty
* Bomba formatas

« Objekty greitis

+ toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Padeéti persokti per gaunamus raketas ir iSvengti susidarimo.
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=" FUNKCINIAI JUDESIAI

~ ROCKET JUMPING

TOADD(SAMPLESETTINGS)

8
(=)
@
-
=)
o

Laikas tarp objekty Bomba formatas
5s 1

Objekty greitis

100%
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RAILS

TOADD(CONTROLMODES)

¢ T\

A g s ??lﬁi* ’Wéf
/_\

Ll
_

REZULTATAI

Tikslumas

Funkciniai judesiai

3 .
g /8
& 304 ﬁ
Funkciniai judesiai
S 30+ e
it 1t
Funkciniai judesiai
i, .
. 154 S
Funkciniai judesiai
104
uf w

TOADD(ADJUSTMENTYS)
* Greitis

+ Uzduoties trukme

* diapazonas

* Marsruto forma

* |galinti dereti

* Jgalinti kliatis

+ Laikas tarp objekty

toAdd(catDesc160)

18 viso tasky

13 tatas e

Funkciniai judesiai

124

Funkciniai judesiai

334

Funkciniai judesiai

294

Funkciniai judesiai

134

FUNKCINIAI JUDESIAI

Funkciniai judesiai
g 254
n
Funkciniai judesiai

294

Funkciniai judesiai

S 184 Y

Funkciniai judesiai

i 12, ®

Funkciniai judesiai

164

TOADD(OBJECTIVES)

Funkciniai judesiai

18 4

Funkciniai judesiai

Mo

Funkciniai judesiai

33«

Funkciniai judesiai

134

* toAdd(dynamicResponsesToEmergingMovingTargets)
* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

- toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Valdykite vezimelj, kad surinktuméte monetas.
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FUNKCINIAI JUDESIAI

RAILS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

52
M)

Sunkumas

1/3

100

greitis nustatomas automatiskai

diapazonas

.

20% u 80%

Maréruto forma Jgalinti dereti
Jgalinti klittis
Laikas tarp objekty
5s

1009

greitis nustatomas automatiskai

Marsruto forma Jgalinti dereti

Ne

Jgalinti kliatis

Ne
Laikas tarp objekty
5s
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FUNKCINIAI JUDESIAI

MOTOKROSO

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

L Eﬁ 1323, RIIL ’ ) R EU ’32% 2
PR /’7\

A @ g G e

2 RL R B LF RI e

REZULTATAI

Tikslumas 18 viso tasky Funkcinial judesiai

ﬂ Yo o 16 ‘9 1B.

Funkciniai judesiai Funkcinial judesiai Funkcinial judesiai Funkciniai judesiai

s% e 304 “&" 195 i 334 W 185

Funkciniai judesiai

'\k-q_

w

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
3 i " %
I 304 “.) e A B e 294
-~
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
254 A (ER & 244 284
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
o ‘P ) o, 1
‘e - s%’w - 2 264 . 39,
R : B %!
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
1 - b B o
< 254 Ny 21 4 23, Y 19,
R R =} T
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
Cuds 234 e 254 P 24, ay 39,
& F 3 R
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
A - . Vs N
q 36,4 ) 22, g 34, o 36
« Uzduoties trukmeé + toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

* diapazonas * toAdd(planningAndStrategy)

* Marsruto forma

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Isibégekite ir stabdykite, kad kuo greiciau jveiktumete visg
marsrutg be apvirtimo.
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M FUNKCINIAI JUDESIAI

MOTOKROSO

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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MISKO BEGIKAS

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

D —

< <

REZULTATAI

Tikslumas 18 viso tasky

m D

Funkciniai judesiai

Lo 384 bﬁf g

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai

Funkciniai judesiai

i 38, W 354

I A U FUNKCINIAI JUDESIA

./\ e \ L an
RIIL R
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
¢
- 394« - 374
o .
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
8 264 Sl 38,
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
« toAdd(focusing)

* toAdd(plannedMovements)

* toAdd(speedOfMovement)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Laikyti Kiskis ant paleisti, iSvengti kliaciy ir surinkti kuo daugiau
morky, kaip jds galite.

55 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



| FUNKCINIAI JUDESIAI

| MISKO BEGIKAS

Sunkumas

1/2
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toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
oy —
IS ARS
= : ()
L RL\\I
REZULTATAI

39 tasas ()

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

Z/J 38, g 19,
w

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

AHA S
Ly 224 q 104,
R

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

//j 364 A\ 224
Funkciniai judesiai

32¢

TOADD(ADJUSTMENTYS)
* Greitis

+ Uzduoties trukme

* diapazonas

FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

104 224

-

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

4 21 # | 7.
4 2
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
e 39, 8 24+
V- 1

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

194 204

TOADD(OBJECTIVES)

« toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)
* toAdd(activityInAGivenRhythm)

- toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Valdykite transporto priemone, kad iSvengtumete kliticiy.
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FUNKCINIAI JUDESIAI

GEOMETRIJA EKSPRESAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Sunkumas

1/3

1009

greitis nustatomas automatiskai

R
S
=)
X
S
~
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FUNKCINIAI JUDESIAI

DANCEMAN YRA

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
» ——‘i'—- 4l « “ ( i R ——

L T : :t f,\?)/ ) T 1 &,/ \$X : ¢

1B H e e A o VB

o L | P 9 L = N / \'E
REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
‘‘‘‘‘ 25 o . "1‘ 28+

Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai

b%‘\ ve 25 o ?‘// M % Xo ug 29 o
- > =
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
F 144 ot 29, oo 27
L =P A
TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(activityInAGivenRhythm)
* toAdd(spontaneousMovements)
* toAdd(visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite Zalius simbolius, kai jie priartéja.
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ey FUNKCINIAI JUDESIAL

ES2= DANCEMAN YRA

TOADD(SAMPLESETTINGS)

i$plestiniai balai Dainy rodykle ‘
[Nersti norma lygis

_ Lengva
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FUNKCINIAI JUDESIAI

KAMINO STATYBININKAS

toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
‘ ' I A H A / \
B
REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
‘ 10 tstas [g 284
} 24, H 12 ‘g& 38,

Funkciniai judesiai

& My

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(repetitiveMovements)
* toAdd(rhythmicity)

* toAdd(plannedMovements)
* toAdd(focusing)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Sukurkite auksciausig jmanomga kaming puikiai islygindami
blokus. Nustatykite savo veiksmy laika, kad atliktuméte
nurodyta judéjimo modelj, kai blokai yra tiksliai isdestyti.

6 | VAST.Rehab
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FUNKCINIAI JUDESIAI

KAMINO STATYBININKAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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IMP DODGE

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

FUNKCINIAI JUDESIAI

N

REZULTATAI
Tikslumas
| 3 ‘ 13,

Funkciniai judesiai

‘gy 24

!

ol

IS viso tasky Funkciniai judesiai
g
/‘2 taskas (-ai) ~' 39 %
Funkciniai judesiai Funkciniai judesiai
124 'S 124
)

Funkciniai judesiai

e

TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(dynamicsOfPlannedMovements)

+ toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)
* toAdd(visualMotorCoordination)

* toAdd(focusing)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Saudykite zalius kamuoliukus j ratg, vengdami pataikyti j imps.
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S FUNKCINIAI JUDESIAI

o IMP DODGE

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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TOADD(CONTROLMODES)

b e

REZULTATAI

Tikslumas

TOADD(ADJUSTMENTS)

 Uzduoties trukme
« Akmens kietumas

* Ranka

toAdd(catDesc160)

FUNKCINIAI JUDESIAI

ARCHEOLOGLIJA

IS viso tasky Funkciniai judesiai
AP
27 taas o R 25,
TOADD(OBIJECTIVES)

* toAdd(focusing)

+ toAdd(repetitiveMovements)
* toAdd(relaxation)

* toAdd(bothHandsGrabbing)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Padékite kaltg ant akmens, tada smogkite plaktuku. Sis veiksmas
suskaldys akmenj, atskleisdamas paslepta artefakta viduje.

s VAST.

Rehab

N VIRTUAL R



E FUNKCINIAI JUDESIA|

ARCHEOLOGIA

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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o S

TOADD(CONTROLMODES)

» v\/ - e )
/‘\f-j”\ N % 3

@)

o

"

r\ “
7 .
-

/

REZULTATAI

Kairéje puséje veiksmy skaicius

Tikslumas

Funkciniai judesiai

\L:' . 25

TOADD(ADJUSTMENTS)

 Uzduoties trukme

- Ranka

FUNKCINIAI JUDESIAI

MEDZIY SODINIMAS

toAdd(catDesc160)

Desiniojoje puséje veiksmy skaicius Spalvy
[ ] —IEx
IS viso tasky Funkciniai judesiai
PO
e 23 vats 7 2T

Funkciniai judesiai

1My

(QL\\C

TOADD(OBIJECTIVES)
* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)

(
- toAdd(movementPrecision)
« toAdd(focusing)
« toAdd(relaxation)
* toAdd(bothHandsGrabbing)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paleiskite séklas, naudodami stropg j taikinius, kuriuos paryskina
skraidantys objektai. Naudokite valdiklio vairasvirte, kad
pasirinktumeéte i$ jvairiy medzio spalvy.

67 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



E FUNKCINIAI JUDESIAI

MEDZI|) SODINIMAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Ranka
Teisingai

e

Trukme Ranka
Teisingai

90s
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FUNKCINIAI JUDESIAI

PONG

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)
3

REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky

,,,,, v _ 3
‘g} 184
TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(plannedMovements)

+ toAdd(focusing)

Funkciniai judesiai

364

* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Naudokite irklus, kad pataikytuméte kamuolj pirmyn ir atgal.

69

VAST Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



B FUNKCINIAI JUDESIAI

PONG

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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USKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

toAdd(catDesc510)
TOADD(CONTROLMODES)
e X . ¢ P
= ! v e % /' \ (V >
/'-Ef ’ i /ﬁ'} ? f |%I "BV |-
dl bl

R
. /r‘ i l7u
A W
REZULTATAI
— — e 7:?’3,‘ | - 25 s () - 39,
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBIJECTIVES)

+ Uzduoties trukme
* diapazonas

* Objekty skaicius

+ LOzio dydis

* Objekty greitis

« toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjects)

* toAdd(focusing)

* toAdd(perceptivity)

* toAdd(movementPrecision)

* toAdd(exercise WithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Perduoti arba blokuoti kamuoliukus taip, kad mélyna
kamuoliukus yra mélynos puséje ir Zali rutuliai yra zalia ekrano
puséje.
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SUSKIRSTYTAS DEMESYS

RUSIUOTOJAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIA]

toAdd(catDesc520)
TOADD(CONTROLMODES)
> @ A e ; coo !l T | W
Yy % ?)? A ™ _*_g’[}_ /a‘? &
QLA T age S ) e
S ba Ll L] | ®
I, P — . k
o T Wy ¥ %”" @‘
= S RIL™ s/ <R|p = 2
y ey 4 | .
A @ L) g (MGG e W W
L “ R G ) Vai ) al oL R
® PN & 4
N A0 T~ . H“‘:\ ) c\%}_gf"’ ’ A TN \ o
q i N LoL < v RlL >{R ] \‘I
N || o as
1/R -
REZULTATAI
Pakartojimy skaicius Tikslumas 1$ viso tasky
B - -
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)

+ UZduoties trukme
* diapazonas

* Varianty

73

+ toAdd(logicalTasks)
* toAdd(focusing)
+ toAdd(perceptivity)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Prisiminti forma ir/arba spalvg ant automobilio stogo matote.
Nuspresti su Thumbs up arba Zemyn, ar salia automobilis turi ta
pacia formg ir/arba spalva ant stogo kaip ankstesnis.
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ATMINTIS

SUNKVEZIMIAI

TOADD(SAMPLESETTINGS)

} @ |
4
1 Sunkumas
1/3 >

4

B,
s
>
bl
‘|

Varianty
Spalvy
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KLONAI

toAdd(catDesc540)

TOADD(CONTROLI\/IODES

.,,":'IL
'Q-sw

%.

N\

a\ - a =
(™
REZULTATAI

fffffff e
TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Uzduoties trukme
* Laikas uzbaigti veiksmus
« diapazonas

* Pory skaicius

PROBLEMUY SPRENDIMAS

B
24 astas (=) 364
TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(perceptivity)

« toAdd(visualMotorCoordination)
+ toAdd(logicalTasks)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pasirinkite elementg, kurio ekrane yra pora.
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58 PROBLEMU SPRENDIMAS

& oNAl

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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PROBLEMUY SPRENDIMAS

LAIKRODIS

toAdd(catDesc540)

TOADD(CONTROLMODES)

g

REZULTATAI
Tikslumas 1S viso tasky Problemy sprendimas

32raékaﬁ(a> 33%

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(speedOfDecisionMaking)
* toAdd(visualMotorCoordination)
* toAdd(logicalTasks)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Valdykite rodykles, kad nustatytuméte kairiajame laikrodyje
matoma laika.
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PROBLEMUY SPRENDIMAS

LAIKRODIS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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LABIRINTAS

toAdd(catDesc540)

TOADD(CONTROLMODES)

PROBLEMU SPRENDIMAS

e
L .

X’%&g IR o
A2y -

VY i

EAlE
I'A )

REZULTATAI

Tikslumas

TOADD(ADJUSTMENTS)

+ Uzduoties trukme
* diapazonas

* Rodyti kelig

+ Labirintas dydis

<N
- «
(%
)
=
e ==

K
N
|
|

' ' L |

I$ viso tasky Problemy sprendimas

38 askas (-ai) 200'

TOADD(OBJECTIVES)

* toAdd(logicalTasks)
* toAdd(plannedMovements)
* toAdd(planningAndStrategy)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Svinas Hippo per labirintg j zérintis tiksla.
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® PROBLEMUJ SPRENDIMAS

£ | ABIRINTAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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TOADD(CONTROLMODES)

« v| « r\
- :/»
=
\ R

REZULTATAI

Tikslumas

TOADD(ADJUSTMENTS)

« UZduoties trukmé
* Rodyti barjerg
* Objekto dydis plotis

toAdd(catDesc550)

FOBIJOS IR BAIMES

CANYON

IS viso tasky Fobijos ir baimés
23 s (o) 23
TOADD(OBJECTIVES)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Surinkite kuo daugiau géliy. Pazvelkite tiesiai j jj, kad
surinktumeéte.
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1 KASDIENE VEIKLA

VIRTUVES INDY RUSIUOTOJAS

Jm
Besl o Add(catDesc570)
TOADD(CONTROLMODES)
~/ i;‘\ _ ./
AP \ J N
<R A
REZULTATAI
Suduzusiy indy skaicius Indy isdéstymo klaidy skaicius Tikslumas
2 4
i . R .
i | Lo
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBJECTIVES)

* Pozicijos, kuriose turi bati taikomi tikslai
+ Uzduoties trukme

* Rodyti uzuominas

+ toAdd(bothHandsGrabbing)

* toAdd(exercise WithOrWithoutSupportFromHealthyLimb)
+ toAdd(improveRangeOfMotion)

* toAdd(visualMotorCoordination)
 toAdd(movementPrecision)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

|dékite visus indus j virtuvés spinteles. Norédami atidaryti
stalCius ir spinteles, turite iStraukti jy rankenas. Bukite atsargas,
kad nenumestumete indy ant grindy, kitaip jie sulauzys! Jei
naudojate jutiklinius valdiklius, paspaudus sugriebimo mygtuka
po viduriniu pirstu, valdiklis bus suaktyvintas.

82 P VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY



@ KASDIENE VEIKLA

VIRTUVES INDY RUSIUOTOJAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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SPECIALIZUOTUY

STABILUMO TESTAS

toAdd(catDesc99999)

TOADD(CONTROLMODES)

REZULTATAI

Laikas, praleistas | Ziedas | 1 Laikas, praleistas | Ziedas | 2 Laikas, praleistas | Ziedas | 3 Laikas, praleistas | Ziedas | 4
Laikas, praleistas | Virdy | Teisingai Laikas, praleistas | Virsy | Kairéje Laikas, praleistas | Apacioje | Kairéje Laikas, praleistas | Apacioje | Teisingai
Tako ilgis X asies nu krypimas Y asies nul krypimas Vidutinis greitis X

485 AL :‘"\JAAMM\U"\ n “’M kﬂ j\ A‘JV\ :'\r\k\,‘"fk\iﬁ;"‘J

Vidutinis greitis Y Plotas

45.8 o

TOADD(OBJECTIVES)

- toAdd(relaxation)
* toAdd(posturalStability)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Laikykite savo kling subalansuota.
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SPECIALIZUOTY

GONOGO TESTAS

toAdd(catDesc99999)

TOADD(CONTROLMODES)

REZULTATAI

Visada eiti rezimu Praleisty impulsy skaicius (visada Go

rezimas)

I I I i 751 ms O 814 ms

Pastebétus NoGo impulsy skaicius (Go arba

Praleisty Go impulsy skaicius (Go arba
NoGo rezimas)

NoGo rezimas)

Eiti arba NoGo rezimas Eiti arba NoGo reZimas

Eiti arba NoGo reZzimas

Laiko uzdelsimas deél iSsiblaskymas

374

Eiti arba NoGo reZimas

Skaicius NoGo impulsus hit (Go arba NoGo
rezimas)

Visada eiti rezimu

3000 s

3032

TOADD(OBJECTIVES)

+ toAdd(spontaneousMovements)

* toAdd(speedOfMovement)

* toAdd(responseToNegativeVisualStimuli)
(

* toAdd(reactionToThePositiveVisual Stimuli)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paspauskite mygtuka, kai pasirodys teigiamas paleidiklis.
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T8 SPECIALIZUOTY

~ | GONOGO TESTAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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