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toAdd(broPP-Hardwarer32405)
toAdd(broPP-Whatisne31120)
Terapiniy uzduociy duomeny bazé

Funkciniai judesiai
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TOADD(BROPP-WHATISNE31120)

toAdd(broHardReg-Pleasemak34226)

* Meta Quest 3
* Meta Quest 3s
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FUNKCINIAI JUDESIAI

JUROS BUTYBES

toAdd(catDesc160)

TOADD(CONTROLMODES)

REZULTATAI

Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai

- g™
22 tadkas (-ai) \tj ’ 20 %
)~

Funkciniai judesiai

| %C\ E 32«
TOADD(ADJUSTMENTS) TOADD(OBIJECTIVES)
+ Uzduoties trukme * toAdd(perceptivity)

(
« toAdd(relaxation)
 toAdd(
* toAdd(spacialAwareness)

visualMotorCoordination)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Pajuskite maudyniy giliavandengje jaroje patirtj, apsupta
draugisky jaros batybiy. UZfiksuokite nuotraukas, kad jos
reaguoty ir plaukty arciau. Siekite aukstesnio nuotrauky balo!
Valdikliy naudojimas: paspauskite pirminj indekso paleidiklj arba
mygtuka A/X. Ranky sekimo naudojimas: sulenkite rodomajj
pirsta arba palieskite nykstj prie rodomojo ar vidurinio pirsto,
kad nufotografuotuméte.
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g FUNKCINIAI JUDESIAI

JUROS BUTYBES

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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B ARCHEOLOGIJA
& =i
toAdd(catDesc160)
TOADD(CONTROLMODES)
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REZULTATAI
Tikslumas 1$ viso tasky Funkciniai judesiai
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\/‘_t : 36, 09 » 17
TOADD(ADJUSTMENTYS) TOADD(OBJECTIVES)
« UZzduoties trukme * toAdd(focusing)
« Akmens kietumas * toAdd(repetitiveMovements)
* Ranka » toAdd(relaxation)
+ toAdd(bothHandsGrabbing)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Padékite kaltg ant akmens, tada smogkite plaktuku. Sis veiksmas
suskaldys akmen], atskleisdamas paslépta artefakta viduje.
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E FUNKCINIAI JUDESIA|

ARCHEOLOGIA

TOADD(SAMPLESETTINGS)
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TOADD(CONTROLMODES)
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REZULTATAI

Kairéje puséje veiksmy skaicius

Tikslumas

Funkciniai judesiai

\L:, . WO %

TOADD(ADJUSTMENTS)

 Uzduoties trukme

- Ranka

FUNKCINIAI JUDESIAI

MEDZIY SODINIMAS

toAdd(catDesc160)

Desiniojoje puséje veiksmy skaicius Spalvy
[ ] —IEx
IS viso tasky Funkciniai judesiai
D
';"'g% WE taskas (-ai) i 2 5 %

Funkciniai judesiai

36+
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TOADD(OBIJECTIVES)
* toAdd(predictingTheTrajectoryOfObjectsin3DSpace)

(
- toAdd(movementPrecision)
« toAdd(focusing)
« toAdd(relaxation)
* toAdd(bothHandsGrabbing)

TOADD(DESCRIPTIONFORPATIENT)

Paleiskite séklas, naudodami stropg j taikinius, kuriuos paryskina
skraidantys objektai. Naudokite valdiklio vairasvirte, kad
pasirinktumeéte i$ jvairiy medzio spalvy.
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E FUNKCINIAI JUDESIAI

MEDZI|) SODINIMAS

TOADD(SAMPLESETTINGS)

Ranka
Teisingai
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