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CO JEST POTRZEBNE?

Upewnij sie, ze komputer, na ktorym ma by¢ aktywny ten modut, ma zainstalowany Panel Pacjenta
VAST.Rehab i ze spetnione sg nastepujgce wymagania sprzetowe:

e Windows 10/11

* Intel Core i5 (8. generagja lub nowszy). Wazne: Unikaj wersji o bardzo niskim poborze mocy (np.
15-8250U), poniewaz moga nie spetnia¢ wymagan wydajnosciowych. Wybieraj standardowe lub
wysokowydajne procesory.

« Minimum: 8 GB pamieci RAM (zalecane 16 GB lub wiecej dla optymalnej wydajnosci).
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TRYBY STEROWANIA

WYNIKI

Sieganie do celu | Géra lewo
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA
* Pozycja stop

* Zakres

* Pokaz sciezke

« Powtdrzenia

CZAS RUCHU

TEST DYNAMICZNY

Sieganie do celu | Géra prawo

Zmierz czas potrzebny do wykonania zadanego wzorca ruchu. Czas jest mierzony od
pozydji startowej do przyjecia pozydji docelowe.

Sieganie do celu | D&t lewo

4458 Y 3867 s

Dtugos¢ sciezki

485

Odchylenie osi Y

R ;n ‘/V\ [\A A*\ Jkﬁj

CELE

* Przetestuj granice rownowagi

» Dynamika planowanych ruchow

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Sciezka / Sciezka Min

138 ¢

NajedZ na podswietlony cel i przytrzymach chwilke. Nastepny

cel zostanie podswietlony.

VAST Rehab
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CZAS RUCHU

TEST DYNAMICZNY

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Pokaz sciezke
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BALANS

TEST DYSTRYBUCJI OBCIAZEN

|— R Mierz i trenuj utrzymywanie zadanego rozktadu ciezaru ciata.

TRYBY STEROWANIA

s

i

WYNIKI
Dystrybucja obcigzen | Horyzontalnie Dominacja czasowa lewej nogi Dominacja czasowa prawej nogi
,o.iln,, 100 = b 0 res =
%
Obcigzenie lewej nogi Obcigzenie prawej nogi
MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Pozycja stop * Stabilnos¢ postawy
» Czas zakonczenia dziatania « Cwiczenie balansu i réwnowagi
* Zakres
* Pokaz inf. zwrotne INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Utrzymaj ciato w rwnowadze.

7 VAST Rehab
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. BALANS
TEST DYSTRYBUCJI OBCIAZEN

PRZYKEADOWE RAPORTY

%V L elupe
%8€ U
%ETY XE
9 3jo0C

osiuvL oyl oeLrzL

1bou fomeud emosezd eeuiuioq

osuv2L ovivzL ogLrzL

ow Bre

1bou femeld aiuszenqO

0

05

alujeIuozAIOH | uazbpqo ePnghisAg

osiuveL oviveL

oeLrzL

1bou [ema] emosezd epeullog

051521 oviveL

%9'8S PlUpaIS
%L’LS UL

.2

ogLveL

EREEE

1bou fema) aluazepgO

WY Or6€:2L Se0e/Le/L
304 NHOf
[e1dsOH qeyay I SYA

A€l
dUI0IMZ Ul ZeXOd
(==}

m@“ vmo

.0¢ .0C

S0¢

RIUSZDIMDIUIL SBZD) Adois

UHoje|de)|v
Wd €L:Lviel 2102/0L/y
Uazedqo 1PNgANSAp 153l

9000 ©

CEOPESLLLLE
3Od NHOf

4 of i

N0
pa
)
E
E
k1

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY

EVAST. Rehab




PRECYZJA RUCHU

RYBKA

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania okreslonych wzorcow ruchu z predefiniowana
predkoscig i zakresem.

TRYBY STEROWANIA
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WYNIKI
Poprawnos¢ Liczba punktow Precyzja ruchu
: 3/‘ punkt(ow) j /‘3 %
Precyzja ruchu Precyzja ruchu
/| 30, ’k : 264,
L y(
MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Pozygja stop * Powtarzanie ruchow w przestrzeni 3D
+ Czas trwania zadania * Planowane ruchy
* Zakres * Wzmocnienie miegsni
* Predkosci obiektow * Precyzja ruchu

+ Wizualna koordynacja ruchowa

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Poruszaj niebieskim okregiem, aby chronic¢ iskre przed rybka.
Iskra jest bezpieczna, gdy znajduje sie w srodku okregu.

9 VAST RehaLb
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PRECYZJA RUCHU

RYBKA

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Trudnos¢
wiasna

Stopy Czas trwania
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Ksztaft frasy Predkosci obiektéow
100%

Trudnos¢

1/3

Stopy Czas trwania
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Dowolna pozydja
€2
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40% = 60% o
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30% = 70%

Ksztatt trasy Predkosci obiektow
100%
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PRECYZJA RUCHU

WAHADtO

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania okreslonych wzorcow ruchu z predefiniowana
predkoscig i zakresem.

TRYBY STEROWANIA

X))

WYNIKI
Poprawnost Liczba punktéw Precyzja ruchu

MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Pozydja stop * Powtarzanie ruchéw w przestrzeni 3D
* Czas trwania zadania * Rytmika
* Zakres  Aktywnos¢ w zadanym rytmie
* Pokaz sciezke * Precyzja ruchu
* Okres
» Obrot INSTRUKCJA DLA PACJENTA

* Wysokos¢ wahadita Sprobuj zsynchronizowad sie z ruchami prostokata. Staraj sie

* Szerokos¢ wahadta utrzymac w jego granicach.

1 VAST Rehab
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| PRECYZJA RUCHU

WAHADLO

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Pokaz Sciezke

N
40% = 70% o
3

a0 00, -

30% = 70%

Wysokosc wahadfa

- 50%

Szerokos¢ wahadta

~ 100%

12 VAST Rehab
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SLEDZENIE

TRYBY STEROWANIA

WYNIKI

Poprawnos¢

MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA
* Pozydja stop

+ Czas trwania zadania

* Zakres

« Odwrotny kierunek

* Pokaz sciezke

* Okres

* Promien

* Promien celu

PRECYZJA RUCHU

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania okreslonych wzorcow ruchu z predefiniowana
predkoscig i zakresem.

Liczba punktow Precyzja ruchu
14 urkeion ’V\ﬁ 264,
CELE

* Powtarzanie ruchéw w przestrzeni 3D

* Przetestuj granice rownowagi

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Sprébuj zsynchronizowad swoje ruchy z ruchem okregu, aby

pozosta¢ w nim jak najdtuze.

13
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PRECYZJA RUCHU

SLEDZENIE

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Czas trwania

Odwrotny kierunek
NS
Pokaz Sciezke
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Okres Promien
- /5%

Promien celu

/5%

00,

Zakres
N
(=]
~
N
O
<

14 VAST Rehab

REHABILITATION IN VIRT!




PRECYZJA RUCHU

WYKRES

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania okreslonych wzorcow ruchu z predefiniowana
predkoscig i zakresem.

TRYBY STEROWANIA

WYNIKI
Poprawnos¢ Liczba punktow Precyzja ruchu
. wg punkt(éw) 1& /H %
Precyzja ruchu
§ 28,
L
MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Ksztatt wykresu (sinusoidalny, trapezoidalny, prostokatny) * Precyzja ruchu
* Pozycja stop » Aktywnos¢ w zadanym rytmie
« Czas trwania zadania * Powtarzajace sie ruchy
* Zakres

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Staraj sie trzymac w granicach.

15 VAST Rehab
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PRECYZJA RUCHU

WYKRES

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

16

Trudnos¢

3/3

Czas trwania

Trudnos¢

1/3

Czas trwania

EVAST Rehab
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RUCHY FUNKCJONALNE

WAMPIRKI

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA

W

WYNIKI
Poprawnos¢ Liczba punktow Ruchy funkcjonalne
k. 3 o “Sé 185
Y | W
MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Pozycje pojawiania sie celow + Wizualna koordynacja ruchowa
* Pozycja stop « Cwicz z lub bez pomocy zdrowej konczyny
+ Czas trwania zadania * Spontaniczne ruchy w przestrzeni 3D
* Zakres * Szybkos¢ ruchu

» Czas miedzy obiektami
* Czas reakdji INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Uzyj miecza, aby pozby¢ sie stworkow

17 VAST.Rehab




/ RUCHY FUNKCJONALNE

WAMPIRKI

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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SAMOLOT

sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA

L

“\ !"
WYNIKI
Poprawnos¢
-“r
i
[ —

Ruchy funkcjonalne

} ~ .j.

MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA

* Predkos¢

* Pozycja stop

» Czas trwania zadania
* Zakres

RUCHY FUNKCJONALNE

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike

Liczba punktow Ruchy funkcjonalne

33 punkt(éw) ;W 34 %

Ruchy funkcjonalne

354

CELE

* Skupienie

* Spostrzegawczosc
* Precyzja ruchu

* Przewidywanie trajektorii obiektow w przestrzeni 3D

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Le¢ samolotem przez okregi. Im blizej srodka przelecisz, tym
wiecej punktéw zdobedziesz.

19 VAST Rehab
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s RUCHY FUNKCJONALNE
W saMoLoT

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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RUCHY FUNKCJONALNE

KAMIENIE

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA
F 4

ﬁl

WYNIKI
Poprawnos¢ Liczba punktow Ruchy funkcjonalne

MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Predkosc * Spostrzegawczos¢
* Pozygja stop + Dynamika planowanych ruchow
+ Czas trwania zadania * Reakcja na pozytywne bodzce wizualne
* Zakres * Reakdja na negatywne bodzce wzrokowe

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Spychaj kolorowe stwory statkiem kosmicznym i unikaj skat.

21 VAST Rehab
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RUCHY FUNKCJONALNE

KAMIENIE

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Trudno$¢

1009

predkos¢ nadawana automatycznie

Czas trwania

22 VAST Rehab
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MtOT

sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA

WYNIKI

Poprawnos¢

MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA
* Pozycje pojawiania sie celow

* Pozycja stop

* Czas trwania zadania

* Zakres

* Czas reakdji

* Wielkos¢ celownika

RUCHY FUNKCJONALNE

‘ Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike

Liczba punktow Ruchy funkcjonalne
26 punkt(éw) 7%/\[{ 13 %

* Planowanie i strategia
* Szybko$¢ podejmowania decyzji

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Uderzaj ptongce beczki, tak szybko jak to tylko mozliwe.
Nastepnie wro¢ do srodka.

23 VAST Rehab
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RUCHY FUNKCJONALNE

MEOT

PRZYKLADOWE USTAWIENIA

24

M

VAST.Rehab
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RUCHY FUNKCJONALNE

UCIECZKA

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA

WYNIKI
Poprawnos¢ Liczba punktow Ruchy funkcjonalne

% ¥ 17 o “S4 19,

Li | W
MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Pozydja stop * Przewidywanie trajektorii obiektow w przestrzeni 3D
* Czas trwania zadania * Reakcja na negatywne bodzce wzrokowe
* Zakres * Skupienie
* Liczba wrogow * Spostrzegawczos¢

* Predkos¢ wrogow
INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Trzymaj sie z dala od wielkich robotow.

25 VAST Rehab
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ilh LIJ?CEC(Z:KI;W FUNKCJONALNE

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

26

Stopy Czas trwania

000 0oy,
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Dowolna pozycja

90s
Liczba wrogow

Predko$¢ wrogéw

000 0oy,

£

Dowolna pozycja

“ 90s
Liczba wrogow

Predko$¢ wrogow

VAST.Rehab
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RUCHY FUNKCJONALNE

ROZBIJANIE SKRZYNEK

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA

“\ !"
WYNIKI
Poprawnos¢ Liczba punktow Ruchy funkcjonalne
30 punkt(Gw) 'w 30 %
MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Pozycje pojawiania sie celow * Powtarzanie ruchéw w przestrzeni 3D
* Pozydja stop + Swiadomos¢ ruchu
* Czas trwania zadania * Wzmocnienie migsni
* Zakres * Powtarzajace sie ruchy

* Wymagana sita
INSTRUKCJA DLA PACJENTA
Uderzaj skrzynki kijem.

07 VAST Rehab
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B8 RUCHY FUNKCJONALNE

ROZBIJANIE SKRZYNEK

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Trudnos¢

VA

Aktywne pozycje Stopy

000 0oy,
€2
Dowolna pozydja

Czas trwania

22000,

908 30% 4= 70%

M EERENC]
50%

40% *=» 60%
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AMBULANS

sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA

WYNIKI

Poprawnos¢

MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA
* Predkos¢

* Pozycja stop

« Czas trwania zadania

* Zakres

+ Odlegtos¢ miedzy samochodami

RUCHY FUNKCJONALNE

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike

Liczba punktow Ruchy funkcjonalne

24 punkt(éw) ﬂ& 22 %

CELE

+ Dynamika planowanych ruchow
* Skupienie
* Szybkos¢ podejmowania decyzji

* Wizualna koordynacja ruchowa

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

JedZ tak szybko jak to tylko mozZliwe i uwazaj na innych
uczestnikow ruchu.

29 VAST.Rehab
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PXN RUCHY FUNKCJONALNE

> AMBULANS

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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predkos¢ nadawana automatycznie

Stopy Czas trwania
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RUCHY FUNKCJONALNE

ODBIJANIE

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA

A
\ y
N4 L
Poprawnos¢ Liczba punktow Ruchy funkcjonalne
“paealNRR a—7 g R
38 punkem W 205
Ruchy funkcjonalne Ruchy funkcjonalne

ﬂ} 34, / 19

MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE

* Pozycja stop * Dynamika planowanych ruchow

* Czas trwania zadania * Przewidywanie trajektorii obiektow w przestrzeni 3D

* Zakres * Wizualna koordynacja ruchowa

» Wielkos$¢ celownika

« Predkoéci obiektow INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Zniszcz tak duzo skrzynek jak to mozliwe.

31 EVAST Rehab
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RUCHY FUNKCJONALNE

ODBIJANIE

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

32

Stopy Czas trwania

Dowolna pozyda 9 O S

e
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1009%
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Czas trwania

Wielkos¢ celownika

/5%

Predkosci obiektéw
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PODZIELNOSC UWAGI

SORTER

Mierz i trenuj umiejetnosc skutecznego wykonywania wiecej niz jednej czynnosci na raz,
zwracajac uwage na dwa lub wiecej kanatéw informacyjnych.

TRYBY STEROWANIA

WYNIKI
Poprawnos¢ Liczba punktow Podzielnos¢ uwagi
. 27 punkt(éw) . 23 %
MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Pozydja stop * Przewidywanie trajektorii obiektow
* Czas trwania zadania * Skupienie
* Zakres * Spostrzegawczosc¢
* Liczba obiektéw * Precyzja ruchu
* Rozmiar szczeliny « Cwicz 7 lub bez pomocy zdrowej kofczyny

* Predkosci obiektow
INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Kontrolujac blokade swoimi ruchami spraw, zeby niebieskie pitki
znalazly sie na niebieskiej stronie, a zielone pitki na zielone;
stronie

33 EVAST Rehab
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PODZIELNOSC UWAG!

SORTER

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

—>
. | ‘ |

Trudnos¢
1/3

Stopy Czas trwania

: f‘$>

Dowolna pozycja
=

90s
Liczba obiektéw
4

Rozmiar szczeliny

30% 4= 70% 150%

Predkosci obiektow

1009%
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PAMIEC

CIEZAROWKI

TRYBY STEROWANIA

WYNIKI

Liczba powtdrzen

Pamie¢

MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA

* Pozycja stop

« Czas trwania zadania
* Zakres
* Opcje

Zmierz i trenuj umiejetnos$¢ zapamietywania informagji.

Poprawnos$¢ Liczba punktow

- 31 A

CELE

* Zadania logiczne
* Skupienie
* Spostrzegawczos¢

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Zapamietaj ksztatt i/lub kolor figury na dachu samochodul.
Odpowiedz, czy kolejny samochdd ma doktadnie taki sam
ksztatt i/lub kolor jak poprzedni.

35 VAST Rehab
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PAMIEC

CIEZAROWKI

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

36

Trudnos¢

VA

Stopy Czas trwania
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

KLONY

Mierz i trenuj umiejetnos¢ rozwigzanie konkretnych problemow. Rozwigzywanie problemow
moze obejmowac dziatania matematyczne lub systematyczne i moze byc¢ miara
umiejetnosci krytycznego myslenia.

TRYBY STEROWANIA
WYNIKI
Poprawnos¢ Liczba punktow Rozwigzywanie problemow
MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Pozycja stop * Spostrzegawczosc
« Czas trwania zadania + Wizualna koordynacja ruchowa
» Czas zakonczenia dziatania + Zadania logiczne
* Zakres
* Liczba par INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Zaznacz element, ktéry wystepuje 2 razy.

37 VAST Rehab
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B ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

R ony

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Trudnos¢

1/3

Stopy Czas trwania

000 0o,
2
Dowolna pozydja

=]

Czas mini¢wiczenia
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SPECJALNE

CISNIENIE KRWI

Spegjalistyczne zadania i testy, ktore zbierajg dane z wielu kategorii lub maja unikalne cele.

TRYBY STEROWANIA

£
MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Pozygja stop * Monitoruj parametry zewngtrzne

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Zmierz swoje cisnienie krwi i wpisz wynik.
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SPECJALNE

ROMBERG | TEST ROMBERGA

Spegjalistyczne zadania i testy, ktore zbierajg dane z wielu kategorii lub maja unikalne cele.

TRYBY STEROWANIA

WYNIKI

Odchylenie X (oczy otwarte) Odchylenie X (oczy zamknigte) Odchylenie Y (oczy otwarte) Odchylenie Y (oczy zamkniete)
e R A A
AL a v \ 7 o D e vV SN v
QY U . v v =T cis \ v
Srednia predkos¢ X (oczy otwarte) Srednia predkos¢ X (oczy zamkniete) Srednia predkos¢ Y (oczy otwarte) Srednia predkos¢ Y (oczy zamkniete)
Powierzchnia (oczy otwarte) Powierzchnia (oczy zamkniete) Dtugos¢ (oczy otwarte) Dtugos¢ (oczy zamknigte)
0.84 o 5.35 e 1.4 24,9 i
Obszar (oczy zamknigte / oczy otwarte) Dhtugoé¢ (oczy zamkniete / oczy otwarte)
0.16 0.46

MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE

* Pozycja stop + Ocenia statyczng réwnowage w pozydji stojacej
» Czas zakonczenia dziatania

« Pokaz inf. zwrotne INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Test Romberga. Sprobuj stangc tak stabilnie jak to tylko
mozliwe. Najpierw z otwartymi oczami, a potem z zamknietymi
oczami.
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nnnnnnnn SPECJALNE

TEST ROMBERGA

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

ROMBERG ';}\‘9
'\y 7

Czas mini¢wiczenia

30s

Pokaz inf. zwrotne
< .
Nie
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SPECJALNE

TEST ROMBERGA

PRZYKEADOWE RAPORTY

ROMBERG
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SPECJALNE

UNTERBERGER | TEST UNTERBERGERA

Spegjalistyczne zadania i testy, ktore zbierajg dane z wielu kategorii lub maja unikalne cele.

TRYBY STEROWANIA

¢ {\ 1“‘
L TR
WYNIKI
Srednia zmiana odchylenie kata na krok Odchylenie kata llos¢ krokdw
7.88- 13.6-
Wymagany jest dodatkowy test Odchylenie osi X Odchylenie osi Y
Tak >N /\,.J\l\/\ﬂ ‘(\“ - A,,A\A‘n; : J\““ ﬂ\ ,‘A/\ ,"\'f\w\,ﬂ“ :’ﬂﬁ ﬁf‘J

MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Pozycja stop + Diagnostyka zaburzen przedsionkowych

« Czas zakonczenia dziatania
* Pokaz inf. zwrotne INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Maszeruj w miejscu z zamknietymi oczami.
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SPECJALNE
TEST UNTERBERGERA

ST

™

PRZYKEADOWE RAPORTY
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SPECJALNE

TEST STABILNOSCI

TRYBY STEROWANIA

o @
D -
AN l7
\o4
Spedzony czas | Okrag | 1 Spedzony czas | Okrag | 2
Spedzony czas | Gora | Prawo Spedzony czas | Géra | Lewo
@ ®

Dtugosc éciezki Odchylenie osi X

Srednia predkos¢ Y Powierzchnia

45.8 o

MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA
* Pozycja stop

« Czas zakonczenia dziatania

« Pokaz inf. zwrotne

* Promien

45

Spedzony czas | Okrag | 3
Spedzony czas | D6t | Lewo

Odchylenie osi Y

A b

CELE

* Relaks
* Stabilno$¢ postawy

Spegjalistyczne zadania i testy, ktore zbierajg dane z wielu kategorii lub maja unikalne cele.

Spedzony czas | Okrag | 4

Spedzony czas | Dot | Prawo

&

Srednia predkos¢ X

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Utrzymaj ciato w rownowadze.

VAST Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALIT




