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CO JEST POTRZEBNE?

Upewnij sie, ze komputer, na ktorym ma by¢ aktywny ten modut, ma zainstalowany Panel Pacjenta

VAST.Rehab i ze spetnione sg nastepujgce wymagania sprzetowe:

* Meta Quest 3
* Meta Quest 3s
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2 o RUCHY FUNKCJONALNE

STWORZENIA MORSKIE

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
sytuacyjna.
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
+ Czas trwania zadania * Spostrzegawczosc

* Relaks
+ Wizualna koordynacja ruchowa

* Orientacgja przestrzenna

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Zanurz sie w morskich gtebinach, zeby ptywac w otoczeniu
przyjaznych, morskich stworzen. Rob zdjecia, aby wywotac ich
reakdje i sprawi¢, ze podptyna blizej. Celuj doktadnie, aby
zdoby¢ wyzszy wynik! Uzywajac kontroleréw: uzyj przycisku
pod palcem wskazujacym lub przycisku A/X. Uzywajac dfoni:
zegnij palec wskazujacy albo zetknij kciuk z palcem
wskazujgcym lub srodkowym, aby zrobi¢ zdjecie.
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REHABILITATION IN VIRTUAL REALIT




g RUCHY FUNKCJONALNE

STWORZENIA MORSKIE

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Czas trwania
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P ' ARCHEOLOG
.
sytuacyjna.
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 Czas trwania zadania
 Twardos¢ kamienia
* Reka

RUCHY FUNKCJONALNE

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike

Liczba punktow Ruchy funkcjonalne

20 punkt(éw) z o 23 %

Ruchy funkcjonalne

334

CELE

* Skupienie

* Powtarzajace sie ruchy
* Relaks

+ Chwytanie oburagcz

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Umies¢ dtuto na kamieniu i uderz mtotkiem. Tym dziataniem
roztamiesz kamien, ukazujac cenne znalezisko ukryte w jego
wnetrzu.
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m RUCHY FUNKCJONALNE

ARCHEOLOG

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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RUCHY FUNKCJONALNE

SADZENIE DRZEW

v/,‘ &?

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
sytuacyjna.
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* Czas trwania zadania * Przewidywanie trajektorii obiektow w przestrzeni 3D
* Reka * Precyzja ruchu
« Skupienie
* Relaks

+ Chwytanie oburgcz

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Uzyj procy, aby celowac nasionami w miejsca oznaczone przez
latajace obiekty. Wybierz kolor drzewa za pomoca joysticka na
kontrolerze.
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REHABILITATION IN VIRTUAL R




