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CO JEST POTRZEBNE?

Upewnij sie, ze komputer, na ktorym ma by¢ aktywny ten modut, ma zainstalowany Panel Pacjenta

VAST.Rehab i ze spetnione sg nastepujgce wymagania sprzetowe:

e Oculus Quest 3

VAST.Rehab




PREDKOSC

SCHODY

Zmierz liczbe powtdrzen okreslonego wzorca ruchu, ktérg dana osoba jest w stanie
wykonac w okreslonym przedziale czasu.
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
» Czas trwania zadania » Dynamika planowanych ruchow
* Zakres

» Maksymalny czas na pietrze

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Wspinaj sie po schodach, zanim znikna.

e Liczba schodow

+ Dtugosc pauzy
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Ml PREDKOSC

ISl SCHODY

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Dhugos¢ pauzy
. 3
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PRECYZJA RUCHU

RYBKA

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania okreslonych wzorcow ruchu z predefiniowana
predkoscig i zakresem.
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« Czas trwania zadania * Powtarzanie ruchéw w przestrzeni 3D
* Tryb ruchu * Planowane ruchy
* Zakres * Wzmocnienie migsni
* Ksztatt trasy * Precyzja ruchu
* Predkosci obiektow * Wizualna koordynacja ruchowa

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Poruszaj niebieskim okregiem, aby chronic iskre przed rybka.
Iskra jest bezpieczna, gdy znajduje sie w srodku okregu.

7 VAST.Rehab
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PRECYZJA RUCHU

RYBKA

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Czas trwania
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Czas trwania Tryb ruchu
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Ksztatt trasy
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Predkosci obiektow
100%
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WAHADtO

predkoscig i zakresem.
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA

« Czas trwania zadania
* Zakres

* Pokaz Sciezke

* Okres

+ Obrot

* Wysokos¢ wahadta

« Szeroko$¢ wahadta

PRECYZJA RUCHU

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania okreslonych wzorcow ruchu z predefiniowana
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Precyzja ruchu Precyzja ruchu
2 .
T 21 5 384
e
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* Powtarzanie ruchéw w przestrzeni 3D
* Rytmika
+ Aktywnos¢ w zadanym rytmie

* Precyzja ruchu

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Sprobuj zsynchronizowac sie z ruchami prostokata. Staraj sie
utrzymac w jego granicach.

9 VAST Rehab
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| PRECYZJA RUCHU

WAHADLO

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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Pokaz Sciezke Okres
55
Obrot Wysokos¢ wahadta
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Szerokos¢ wahadta
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PRECYZJA RUCHU

SLEDZENIE

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania okreslonych wzorcow ruchu z predefiniowana
predkoscig i zakresem.
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
« Czas trwania zadania * Powtarzanie ruchéw w przestrzeni 3D
* Zakres * Przetestuj granice rownowagi

+ Odwrotny kierunek
* Pokaz Sciezke

INSTRUKCJA DLA PACJENTA
 Okres

« Promien Sprobuj zsynchronizowac swoje ruchy z ruchem okregu, aby

-, ozosta¢ w nim jak najdtuzej.
 Promien celu P J ) )

1 VAST Rehab
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gt PRECYZJA RUCHU

SLEDZENIE

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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Odwrotny kierunek | Pokaz sciezke
Okres Promien

Promien celu

/5%
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PRECYZJA RUCHU

WYKRES

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania okreslonych wzorcéw ruchu z predefiniowana
predkoscig i zakresem.
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Precyzja ruchu

20

MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA

« Ksztatt wykresu (sinusoidalny, trapezoidalny, prostokatny)

» Czas trwania zadania

 Zakres

13
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CELE

* Precyzja ruchu
* Aktywnos¢ w zadanym rytmie

* Powtarzajace sie ruchy

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Staraj sie trzymac w granicach.

Precyzja ruchu

2154

Precyzja ruchu

294

Precyzja ruchu

214

Precyzja ruchu

38+

Precyzja ruchu

31y
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PRECYZJA RUCHU

WYKRES

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

E Trudnos¢
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PRECYZJA RUCHU

PARASOL

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania okreslonych wzorcow ruchu z predefiniowana
predkoscig i zakresem.
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
+ Czas trwania zadania * Precyzja ruchu
« Sciezka * Wizualna koordynacja ruchowa
* Zakres
* Rozmiar parasola INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Utrzymuj parasol nad chodzacg postacia
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PRECYZJA RUCHU

PARASOL

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

16

Czas trwania

Trudnos¢

Rozmiar parasola

1509%

20% 4=> 80%
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RUCHY FUNKCJONALNE

WAMPIRKI

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Pozycje pojawiania sie celow * Wizualna koordynacja ruchowa
+ Czas trwania zadania « Cwicz 7 lub bez pomocy zdrowej kofczyny
+ Czas miedzy obiektami « Spontaniczne ruchy w przestrzeni 3D
* Czas reakdji * Szybkos¢ ruchu

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Uzyj miecza, aby pozbyc sie stworkow

17 VAST.Rehab




/ RUCHY FUNKCJONALNE

WAMPIRKI

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Czas miedzy obiektami § Czas reakgji
= <
2s s

18 VAST.Rehab




PUSZKI
sytuacyjna.
TRYBY STEROWANIA
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA

« Czas trwania zadania
* Predkosci obiektow
* Masa obiektéow
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Liczba akdji po lewej stronie

Ruchy funkcjonalne

g

n 354

CELE

* Precyzja ruchu

RUCHY FUNKCJONALNE

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike

Ruchy funkcjonalne

144

Ruchy funkcjonalne

224

* Przewidywanie trajektorii obiektow w przestrzeni 3D

+ Dynamika planowanych ruchow

» Dynamiczne reakcje na pojawiajgce sie ruchome cele

» Umigjetnos¢ wizualizacji przestrzenne)

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Rzucaj pitkami do puszek i zrzuc ich jak najwiecej.

19
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RUCHY FUNKCJONALNE

PUSZKI

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Trudnos¢

1/4

Czas trwania Predkosci obiektéow

/5%

Masa obiektow

90s 1004
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RUCHY FUNKCJONALNE

SAMOLQOT

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchdw w oparciu o rzeczywista biomechanike
sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA

* Predkos¢
» Czas trwania zadania

CELE

« Skupienie

* Spostrzegawczos¢
* Zakres * Precyzja ruchu

* Przewidywanie trajektorii obiektow w przestrzeni 3D

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Lec¢ samolotem przez okregi. Im blizej $rodka przelecisz, tym
wiecej punktow zdobedziesz.

21 VAST.Rehab
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s RUCHY FUNKCJONALNE
L SAMOLOT

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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1009

predkos¢ nadawana automatycznie

Czas trwania
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KAMIENIE

sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA
* Predkos¢
« Czas trwania zadania

* Zakres

RUCHY FUNKCJONALNE

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
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* Spostrzegawczosc
+ Dynamika planowanych ruchow
* Reakcja na pozytywne bodZce wizualne

* Reakcja na negatywne bodzce wzrokowe

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Spychaj kolorowe stwory statkiem kosmicznym i unikaj skat.

23 VAST Rehab
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RUCHY FUNKCJONALNE

KAMIENIE

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

1

Trudno$¢
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predkos¢ nadawana automatycznie
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RUCHY FUNKCJONALNE

MtOT

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Pozycje pojawiania sie celow * Planowanie i strategia
+ Czas trwania zadania * Szybkos¢ podejmowania decyzji
* Zakres
* Czas reakdji INSTRUKCJA DLA PACJENTA

* Wielkos¢ celownika Uderzaj ptongce beczki, tak szybko jak to tylko mozliwe.

Nastepnie wrd¢ do Srodka.

25 VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY




RUCHY FUNKCJONALNE

MEOT

PRZYKLADOWE USTAWIENIA
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RUCHY FUNKCJONALNE

UCIECZKA

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
+ Czas trwania zadania * Przewidywanie trajektorii obiektow w przestrzeni 3D
* Zakres * Reakcja na negatywne bodzce wzrokowe
* Liczba wrogow * Skupienie
* Predkos¢ wrogow * Spostrzegawczosc¢

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Trzymaj sie z dala od wielkich robotow.
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% RUCHY FUNKCJONALNE
Lh_ UCIECZKA

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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. ‘w | ARMATA

TRYBY STEROWANIA

sytuacyjna.
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA

» Czas trwania zadania
 Czas miedzy kulami
+ Czas miedzy wrogami

* Predkos¢ wrogow

RUCHY FUNKCJONALNE

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike

Liczba punktow Liczba akdji po lewej stronie
28 punkiow)
Liczba akgji po prawej stronie Ruchy funkcjonalne
R 35,
CELE

* Planowanie i strategia
* Precyzja ruchu

* Przewidywanie trajektorii obiektow

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Uzyj armaty, aby strzela¢ do robotow zblizajgcych sie w twoim
kierunku.
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m RUCHY FUNKCJONALNE

ARMATA

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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& Cf.’ ZBIJANIE KOSTEK

Yoy 10

RUCHY FUNKCJONALNE

B | Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchdw w oparciu o rzeczywista biomechanike
i

= ‘ sytuacyjna.
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA

 Czas trwania zadania
* Czas reakdji

+ Odlegtos¢ do celow

Poprawnos$¢ Liczba punktow
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B e

Ruchy funkcjonalne
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CELE

* Przekraczanie linii srodkowej
* Szybkos¢ ruchu

* Rytmika

* Powtarzajace sie ruchy

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Uderzaj zielone kostki tak szybko, jak umiesz. Pamietaj, aby
wykonywac ciosy przekraczajac linie srodkowa ciata.
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E RUCHY FUNKCJONALNE

ZBIJANIE KOSTEK

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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RUCHY FUNKCJONALNE

AUTOMATYCZNE DZIALKO

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
sytuacyjna.
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
» Czas trwania zadania * Podzielno$¢ uwagi
* Zakres * Ruchy spontaniczne
* Wigcz przeszkody * Przewidywanie trajektorii obiektow
+ Czas migdzy kulami
+ Czas miedzy wrogami INSTRUKCJA DLA PACJENTA

* Predkos¢ wrogow Uzyj armaty, aby zniszczy¢ roboty i unikaj uderzenia w stonie
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ﬂ RUCHY FUNKCJONALNE

AUTOMATYCZNE DZIAtKO

PRZYKLADOWE USTAWIENIA
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sytuacyjna.
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RUCHY FUNKCJONALNE

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
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&
ok
Poprawno$¢ Liczba punktow
37 punicion
Ruchy funkcjonalne Ruchy funkgjonalne
/ 294 31
/ n
Ruchy funkcjonalne Ruchy funkcjonalne
23,
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Ruchy funkcjonalne

Ruchy funkcjonalne

MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA

+ Czas trwania zadania
* Zakres

» Rozmiar grupy monet
* Rozproszenie monet
+ Sita grawitadji

A
v N
/;\ 25 % 28 %
Ruchy funkcjonalne Ruchy funkcjonalne
A 324 N 204
| )
Ruchy funkcjonalne Ruchy funkcjonalne
~ -~
104 264

* Przewidywanie trajektorii obiektow
* Poprawianie zakresu ruchu

+ Wizualna koordynacja ruchowa

* Wzmocnienie migsni

* Planowanie i strategia

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Le¢ nie ladujac i nie wznoszac sie zbyt wysoko. Zbierz tyle
monet, ile dasz rade.
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I RUCHY FUNKCJONALNE

SMOK

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Czas trwania
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Rozmiar grupy monet | Rozproszenie monet
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Sita grawitacji

~ 100%

Trudnosc
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Rozmiar grupy monet Rozproszeme monet
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S|’ra grawitagji

~ 100%
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AMBULANS

sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA
* Predkos¢

- Czas trwania zadania

 Zakres

+ Odlegtos¢ miedzy samochodami

Liczba punktow

3 9 punkt(éw)

Ruchy funkcjonalne

17 4

Ruchy funkcjonalne

22 4

CELE

RUCHY FUNKCJONALNE

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike

B
Ruchy funkcjonalne
4
bﬁl; va 26 %
L
Ruchy funkcjonalne
ﬁ 18 %
Ruchy funkcjonalne
) “-“l[ 394

* Dynamika planowanych ruchow

* Skupienie

* Szybko$¢ podejmowania decyzji

+ Wizualna koordynacja ruchowa

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

JedZ tak szybko jak to tylko mozliwe i uwazaj na innych

uczestnikéw ruchu.

37

VAST.Rehab

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY




PXN RUCHY FUNKCJONALNE

AMBULANS

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA
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Liczba punktow

36 puniton

Ruchy funkcjonalne

304

Ruchy funkgjonalne

364

MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA

« Czas trwania zadania
* Zakres

» Wielkos¢ celownika

* Predkosci obiektow

RUCHY FUNKCJONALNE

ODBIJANIE

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
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Ruchy funkcjonalne Ruchy funkcjonalne
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Ruchy funkcjonalne Ruchy funkcjonalne
o

q 164 ({S) 33,

CELE

» Dynamika planowanych ruchow
* Przewidywanie trajektorii obiektow w przestrzeni 3D

+ Wizualna koordynacja ruchowa

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Zniszcz tak duzo skrzynek jak to mozliwe.
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RUCHY FUNKCJONALNE

ODBIJANIE

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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Czas trwania

Czas trwania
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RUCHY FUNKCJONALNE

SKOKI PRZEZ RAKIETY

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Czas trwania zadania * Ruchy spontaniczne
* Zakres + Dynamiczne reakcje na pojawiajace sie ruchome cele
+ Czas miedzy obiektami * Przewidywanie trajektorii obiektow
* Format bomb
* Predkosci obiektow INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Spraw by stworek podskoczyt, gdy rakieta jest blisko
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RUCHY FUNKCJONALNE

SKOKI PRZEZ RAKIETY

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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Czas trwania
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Czas miedzy obiektami | Format bomb
5s 1
Predkosci obiektow
1009%
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RUCHY FUNKCJONALNE

SZYNY

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA
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* Predkos¢ * Dynamiczne reakcje na pojawiajgce sie ruchome cele
+ Czas trwania zadania * Przewidywanie trajektorii obiektow
* Zakres + Wizualna koordynacja ruchowa

* Ksztatt trasy
* Wtacz wykolejanie

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Steruj wozkiem, aby zbiera¢ monety.

* Wigcz przeszkody
» Czas migedzy obiektami
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RUCHY FUNKCJONALNE

SZYNY

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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Czas miedzy obiektami
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Trudnos¢
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predko$¢ nadawana automatycznie
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Ksztatt trasy Wiacz wykolejanie

Wigcz przeszkody
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RUCHY FUNKCJONALNE

MOTOCROSS

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike
sytuacyjna.

TRYBY STEROWANIA
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA

 Czas trwania zadania
* Zakres
* Ksztatt trasy

Ruchy funkcjonalne
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@
g 354
|
Ruchy funkcjonalne
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Ruchy funkcjonalne
'\/7") : 104 iy

CELE

+ Dynamika planowanych ruchow
* Planowanie i strategia

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Ruchy funkcjonalne

23«

Ruchy funkcjonalne

33«

Ruchy funkcjonalne

124

Przejdz przez catg trase tak szybko, jak to mozliwe.
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RUCHY FUNKCJONALNE

MOTOCROSS

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Trudnos¢

1/3

Czas trwania
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Ksztatt trasy
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sytuacyjna.
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA
* Predkos¢

 Czas trwania zadania

 Zakres

RUCHY FUNKCJONALNE

GEOMETRYCZNY LOTNIK

Mierz i trenuj umiejetnosci wykonywania ruchow w oparciu o rzeczywistg biomechanike

Ruchy funkcjonalne Ruchy funkcjonalne
%, 23, \f/ 384
| | VR
Ruchy funkcjonalne Ruchy funkcjonalne
\ 154 /, 324

Ruchy funkcjonalne

@ 21

CELE

» Dynamika planowanych ruchow
* Aktywnos¢ w zadanym rytmie

+ Wizualna koordynacja ruchowa

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Kontroluj ruch pojazdu, aby unika¢ przeszkod.
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# RUCHY FUNKCJONALNE

GEOMETRYCZNY LOTNIK

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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PODZIELNOSC UWAGI

SORTER

Mierz i trenuj umiejetnosc skutecznego wykonywania wiecej niz jednej czynnosci na raz,
zwracajac uwage na dwa lub wiecej kanatéw informacyjnych.

TRYBY STEROWANIA
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
* Czas trwania zadania * Przewidywanie trajektorii obiektow
* Zakres * Skupienie
* Liczba obiektow * Spostrzegawczosc
* Rozmiar szczeliny * Precyzja ruchu
* Predkosci obiektow « Cwicz z lub bez pomocy zdrowej koAczyny

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Kontrolujac blokade swoimi ruchami spraw, zeby niebieskie pitki
znalazly sie na niebieskiej stronie, a zielone pitki na zielone;
stronie
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PODZIELNOSC UWAG!

SORTER

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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PAMIEC

CIEZAROWKI

Zmierz i trenuj umiejetnos$¢ zapamietywania informagji.

TRYBY STEROWANIA
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Pamiec

MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA

 Czas trwania zadania
 Zakres
* Opcje

CELE

+ Zadania logiczne
* Skupienie

* Spostrzegawczosc¢

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Zapamietaj ksztatt i/lub kolor figury na dachu samochodu.
Odpowiedz, czy kolejny samochdd ma doktadnie taki sam
ksztatt i/lub kolor jak poprzedni.
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PAMIEC

CIEZAROWKI

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Trudnos¢
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Czas trwania
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

KLONY

Mierz i trenuj umiejetnos¢ rozwigzanie konkretnych problemow. Rozwigzywanie problemow
moze obejmowac dziatania matematyczne lub systematyczne i moze byc¢ miara

umiejetnosci krytycznego myslenia.

TRYBY STEROWANIA
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Poprawnos¢ Liczba punktow Rozwigzywanie problemow
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE

* Spostrzegawczosc¢
* Wizualna koordynacja ruchowa

« Czas trwania zadania
« Czas zakonczenia dziatania
* Zakres + Zadania logiczne

* Liczba par

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Zaznacz element, ktory wystepuje 2 razy.

REHABILITATION IN VIRTUAL REALITY
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B ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

R ony

PRZYKEADOWE USTAWIENIA

Trudnos¢
1/3 }

Czas trwania Czas mini¢wiczenia

90s

30s
Liczba par
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

LABIRYNT

Mierz i trenuj umiejetnosc rozwigzanie konkretnych problemow. Rozwigzywanie probleméw
moze obejmowac dziatania matematyczne lub systematyczne i moze by¢ miarag
umiejetnosci krytycznego myslenia.

TRYBY STEROWANIA
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
+ Czas trwania zadania + Zadania logiczne
* Zakres * Planowane ruchy
* Pokaz Sciezke * Planowanie i strategia

 Rozmiar labiryntu
INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Steruj hipopotamem, zeby dotart do oznaczonego celu.
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I ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

£ | ABIRYNT

PRZYKEADOWE USTAWIENIA
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

CHOWANIE NACZYN DO SZAFEK

PP i Mierz i trenuj umiejetnosc rozwigzanie konkretnych problemdw. Rozwigzywanie problemow
ﬁ: 5 :111'-!!'.: moze obejmowac dziatania matematyczne lub systematyczne i moze by¢ miarag
(e = 1

Liczba punktow Rozwigzywanie problemow

ﬂ punkt(éw) lal ! 14“

et S umiejetnosci krytycznego myslenia.
TRYBY STEROWANIA
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MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA

* Pozycje pojawiania sie celow
« Czas trwania zadania

» Pokaz wskazowki

_J Jag

CELE

+ Chwytanie oburgcz

« Cwicz z lub bez pomocy zdrowej konczyny
* Poprawianie zakresu ruchu

+ Wizualna koordynacja ruchowa

* Precyzja ruchu

INSTRUKCJA DLA PACJENTA

Umies¢ wszystkie naczynia w szafkach kuchennych. Aby
otworzy¢ szuflady i szafki, trzeba pociggna¢ za ich uchwyt.
Uwazaj, aby nie upusci¢ naczyn na podtoge, bo sie rozbijg! Jesli
uzywasz kontroleréw dotykowych, nacisniecie przycisku
uchwytu pod srodkowym palcem aktywuje kontroler.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

.| 733 CHOWANIE NACZYN DO SZAFEK

PRZYKLADOWE USTAWIENIA
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Poprawnos¢ Liczba punktow Leki i fobie
MOZLIWOSCI DOSTOSOWANIA CELE
« Czas trwania zadania
« Szerokos¢ obiektu INSTRUKCJA DLA PACJENTA
Zbierz jak najwiecej kwiatéw. Spojrz prosto na kwiatek, aby go
zebrac.
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